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�6�O�R�Y�H�Q�L�M�R���Q�D���X�U�D�G�Q�L���R�E�L�V�N�����=�G�D�M���E�R���S�U�L�ã�O�D���N���Y�D�P�����7�H�å�D�Y�D��
�M�H���Y���W�H�P�����G�D���E�R���S�U�L�V�S�H�O�D���å�H���þ�H�]���S�R�O���X�U�H�� 

Boste zmogli pripraviti vse za �N�U�D�O�M�H�Y�V�N�R���Y�H�þ�H�U�M�R�" 

To je ena od petih 
�E�U�H�]�S�O�D�þ�Q�L�K���V�R�E��

pobega, ki jih lahko 
igrate s svojimi 

�X�þ�H�Q�F�L�����G�D���E�L���M�L�P��
�S�U�L�E�O�L�å�D�O�L���N�D�U�L�H�U�Q�H��

�P�R�å�Q�R�V�W�L���Y���S�R�N�O�L�F�Q�H�P��
�L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�X�� 

 
Najdete jih tukaj: 

www.escape2stay.eu 
 

 
 

 
 

�9���W�H�M���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���V�H���E�R�V�W�H���Y�å�L�Y�H�O�L���Y�� 

SEKTOR ZA GOSTINSTVO (STORITVE)   
in se seznanili s povezanimi spretnostmi �L�Q���]�Q�D�þ�L�O�Q�L�P�L���Q�D�O�R�J�D�P�L�����N�R�W��
so: 

1. �N�R�J�Q�L�W�L�Y�Q�H���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L�����V�S�R�P�L�Q�����U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���L�]�Y�H�Q��
tradicionalnih okvirov)  

2. �G�H�O�R���S�R�G���þ�D�V�R�Y�Q�L�P���S�U�L�W�L�V�N�R�P�� 
3. �I�L�]�L�þ�Q�H���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L�����U�D�Y�Q�R�W�H�å�M�H���� 
4. �V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W���U�H�ã�H�Y�D�Q�M�D���S�U�R�E�O�H�P�R�Y 

�3�R���]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�L���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���E�R�G�R���X�þ�H�Q�F�L�� 

�9 znali uporabljati digitalne medije (kode QR) 
�9 �U�D�]�O�L�N�R�Y�D�O�L���P�D�W�H�P�D�W�L�þ�Q�H���Y�H�O�L�N�R�V�W�L���L�Q���M�L�K���U�D�þ�X�Q�D�O�L 
�9 sposobni slediti zapletenim navodilom 
�9 razumeli osnove kulturnih ozadij 
�9 �L�P�H�O�L���L�]�N�X�ã�Q�M�H���]���X�S�R�U�D�E�R���J�R�V�W�L�Q�V�N�H���R�S�U�H�P�H�����M�H�G�L�O�Q�L���S�U�L�E�R�U�����M�H�G�L�O�Q�L���O�L�V�W�L���L�S�G���� 

 

PREGLED UGANK 
 
1. Sestavljanka s kodo QR 
2. �.�U�D�O�M�H�Y�V�N�L���S�U�W�L�þ�H�N 
3. �9���V�O�R�J�L���M�H���P�R�þ�� 
4. Odklepanje srebrnine  
5. �6�W�H�N�O�H�Q�D���S�D�O�D�þ�D 
6. Kraljica prihaja! 
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NAVODILA ZA VODJO IGRE 
 

 

�9�� �W�H�M�� �N�Q�M�L�å�L�F�L�� �E�R�V�W�H�� �Q�D�ã�O�L�� �Y�V�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �]�D�� �L�]�Y�H�G�E�R�� �V�R�E�H�� �S�R�E�H�J�D�� �L�Q��
potrebne materiale.  

Kot vodja igre boste svoji skupini igralcev predstavili njeno zgodbo in cilj. 
�ý�H�� �E�R�G�R�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �S�R�P�R�þ���� �M�L�P�� �E�R�V�W�H�� �Q�D�� �Y�R�O�M�R za podajanje dodatnih 
namigov, ki jim bodo pomagale pri �U�H�ã�L�Wvi ugank in doseganju cilja.  

�9�þ�D�V�L�K���P�R�U�D���Y�R�G�M�D���L�J�U�H���S�R�V�U�H�G�R�Y�D�W�L���E�U�H�]���L�]�U�H�F�Q�H���å�H�O�M�H���L�J�U�D�O�F�H�Y�� ko mora 
�S�U�H�S�U�H�þ�L�W�L�� da bi �V�H�� �L�J�U�D�O�F�L�� �S�U�H�G�R�O�J�R�� �R�V�U�H�G�R�W�R�þ�Dli na nekaj, kar jih vodi v 
�Q�D�S�D�þ�Q�R���V�P�H�U���D�O�L���G�R���Q�D�S�D�þ�Q�H���U�H�ã�L�W�Y�H�����9�H�Q�G�D�U���V�H���Q�H���Y�P�H�ã�D�Y�D�M�W�H���S�U�H�Y�H�þ����
�3�D�]�L�W�H�� �Q�D�� �V�Y�R�M�R�� �W�H�O�H�V�Q�R�� �J�R�Y�R�U�L�F�R�� �L�Q�� �L�]�U�D�å�D�Q�M�H���� �G�D��ne razkrijete namiga 
nehote. 

Igralce opomnite, da lahko uporabijo dodatne namige. �9�þ�D�V�L�K���S�R�]�D�E�L�M�R���D�O�L��
pa so preponosni, da bi prosili zanj. �%�R�G�L�W�H���S�R�]�R�U�Q�L���Q�D���Y�]�G�X�ã�M�H���L�Q���R�G�]�L�Y�H��
igralcev v sobi. Dodatne namige lahko tudi prilagodite; ni nujno, da 
uporabite tiste, ki so navedeni v navodilih. 

 

�9�H�þ���R���Y�O�R�J�L���Y�R�G�M�H��
igre si lahko 
preberete v 
�S�U�L�U�R�þ�Q�L�N�X��

Escape2Stay, 
�N�L���Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���W�X�G�L��

druge pomembne 
smernice:  

  
 
 

www.escape2stay.eu 
 

 
 

 

PRAVILA IGRE 

�3�U�L���S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�Y�L���V�R�E�H���S�R�E�H�J�D���S�R�V�N�U�E�L�W�H���L�]�S�R�V�W�D�Y�L�W�H���Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���W�R�þ�N�H�� 

�x �'�R�O�R�þ�L�W�H���L�J�U�D�O�Q�R���R�E�P�R�þ�M�H���L�Q���L�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����D�O�L���V�R���Y���Q�M�H�P���S�U�H�G�P�H�W�L�����N�L���Q�L�V�R��
�Y�N�O�M�X�þ�H�Q�L���Y���L�J�U�R�����ý�H���M�H���Y���V�R�E�L���Y�H�O�L�N�R���S�U�H�G�P�H�W�R�Y�����M�L�K���R�]�Q�D�þ�L�W�H���]��obarvano piko. 

�x �,�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����G�D���M�L�P���Q�L���W�U�H�E�D���X�Q�L�þ�L�W�L���D�O�L���U�D�]�E�L�W�L���Q�R�E�H�Q�H�J�D���S�U�H�G�P�H�W�D���Y��
sobi. Za odkrivanje namigov nikoli ne bodo potrebovali sile. 

�x Pri nekaterih ugankah si bodo igralci morali pomagati s pametnim 
telefonom, zato lahko imajo enega. 

�x Cilj te sobe pobega ni pobeg�����W�H�P�Y�H�þ���L�]�S�R�O�Q�L�W�H�Y���Y�V�H�K���Q�D�O�R�J���Y���G�R�O�R�þ�H�Q�H�P��
�þ�D�V�X�����3�R���S�R�W�U�H�E�L���M�L�K���O�D�K�N�R���Y�H�G�Q�R���V�S�X�V�W�L�W�H���Y�H�Q�� 

�x �2�P�H�M�L�W�H���þ�D�V���Q�D���������P�L�Q�X�W���L�Q���S�R�V�N�U�E�L�W�H�����G�D���E�R�G�R���L�J�U�D�O�F�L���O�D�K�N�R���Y�L�G�H�O�L�����N�R�O�L�N�R��
�þ�D�V�D���M�L�P���M�H���ã�H���R�V�W�D�O�R�����3�R�V�W�D�Y�L�W�H���X�U�R���D�O�L���þ�D�V�R�Y�Q�L�N���Q�D���Y�L�G�Q�R���P�H�V�W�R���Y���V�R�E�L���� 

 

�ý�$�6�2�9�1�,���2�.�9�,�5 

120 minut �3�U�L�S�U�D�Y�D���Q�D���L�J�U�R�����N�L���Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���E�U�D�Q�M�H���Q�D�Y�R�G�L�O�����S�U�L�S�U�D�Y�R���P�D�W�H�U�L�D�O�R�Y���L�Q�� 
  seznanitev z igro.  

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem. 

30 minut Trajanje igre. 

15 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino. 
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PRIPRAVE 
 

�3�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �E�R�V�W�H�� �S�U�L�P�H�U�H�Q�� �S�U�R�V�W�R�U���� �Y�� �N�D�W�H�U�H�P�� �O�D�K�N�R�� �V�N�U�L�M�H�W�H�� �ã�W�L�U�L��
pisemske ovojnice in zaklenjen sef (ali predal). Biti mora dovolj prostoren 
za vsaj dve prazni mizi, in da lahko igralci zgradijo most z upogibanjem 
nazaj (v slogu igre Twister). 

POTREBNI MATERIALI 

�x �â�W�L�U�L���S�L�V�H�P�V�N�H���R�Y�R�M�Q�L�F�H���$�����Æ Vsaka vsebuje gradivo za 
posamezno uganko. V vsako dajte tud�L���S�R���H�Q���N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H��
sestavljanke. Skrijte jih po sobi. 

�x �3�D�S�L�U�Q�D�W�L���S�U�W�L�þ�H�N �Æ �1�D���N�R�W�H���]�O�R�å�H�Q�H���N�U�R�Q�H���Q�D�S�L�ã�L�W�H���ã�W�H�Y�L�O�N�H��
2,30; 2,70; 2,10; 1,90.  

�x �%�H�O�H�å�N�D (ali blok) �Æ �9�D�Q�M�R���]�D�S�L�ã�L�W�H���S�U�D�Y�L�O�D���]�D���J�U�D�G�Q�M�R���P�R�V�W�X�� 
�x Lepilni trak  �]�D���V�L�G�U�Q�H���W�R�þ�N�H���P�R�V�W�X���Æ �3�U�L�O�H�S�L�W�H���W�R�þ�N�H���Q�D���W�O�D�����N�M�H�U��

je dovolj prostora za igralce, da naredijo most. 
�x �â�W�L�Uje �S�D�S�L�U�Q�D�W�L���N�U�R�å�Q�L�N�L �Æ �1�D�Q�M�H���Q�D�O�H�S�L�W�H���S�U�L�O�R�å�H�Q�H���Y�]�R�U�F�H����

Skrijte jih tako, da jih bodo igralci v mostu opazili, ko se nagnejo 
�Q�D�]�D�M�����]�D���K�U�E�W�R�P�����N�R���V�W�R�M�L�M�R���Q�D���R�]�Q�D�þ�H�Q�L�K���W�R�þ�N�Dh). 

�x Namizni prt 
�x �6�H�I���V���N�O�M�X�þ�H�P ���D�O�L���S�U�H�G�D�O�����N�L���J�D���M�H���P�R�J�R�þ�H���]�D�N�O�H�Q�L�W�L�����Æ Skrijte ga 

v sobi.  
�x Kozarec  �Æ �3�R�V�W�D�Y�L�W�H���J�D���Y���E�O�L�å�L�Q�R���X�J�D�Q�N�H���6�W�H�N�O�H�Q�D���S�D�O�D�þ�D�� 
�x Igralci potrebujejo pametni telefon , ki lahko �R�G�þ�L�W�D kode QR. 
�x �ý�H���Q�L�P�D�W�H���Q�D���Y�R�O�M�R���E�U�H�]�å�L�þ�Q�H���S�R�Y�H�]�D�Y�H���:�L-Fi, morate videe 

namestiti na drugo napravo. 

 

 

 

 

Vsa navodila lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/  
dinner- for-one-royal-1   

 

 

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO  
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 120 minut 

�x Branje navodil in seznanitev z namigi (45 minut). 
�x Nakup potrebnih predmetov. 
�x �5�D�]�L�ã�þ�L�W�H���P�R�å�Q�R�V�W�L���X�þ�H�Q�M�D���]���G�H�O�R�P�����N�L���M�L�K���S�R�Q�X�M�D�M�R���U�H�V�W�D�Y�U�D�F�L�M�H���Y��

regiji. 
�x Barvno tiskanje materialov (15 minut). 
�x Zlaganje ugank v pisemske ovojnice in pisanje zaporednih 

�ã�W�H�Y�L�O�N���X�J�D�Q�N���Q�D���R�Y�R�M�Q�L�F�H���� 
�x Prva ureditev sobe (20 minut).  
�x �=�D�S�L�ã�L�W�H���V�L�����N�D�P���V�W�H���V�N�U�L�O�L���Q�D�P�L�J�H���]�D���L�J�U�D�O�F�H�����.�H�U���M�H���Y�V�D�N���S�U�R�V�W�R�U��

�Q�H�N�R�O�L�N�R���G�U�X�J�D�þ�H�Q�����O�D�K�N�R���V�N�U�L�Y�D�O�L�ã�þ�D���L�]�E�H�U�H�W�H���V�D�P�L���������P�L�Q�X�W�L���� 

 

 

 

http://www.escape2stay.eu/dinner-%20for-one-royal-1
http://www.escape2stay.eu/dinner-%20for-one-royal-1


Igra pobega:  �.�5�$�/�-�(�9�6�.�$���9�(�ý�(�5�-�$ 

3 

�3�5�(�'�9�,�'�(�1�,���ý�$�6���=�$���3�2�1�$�6�7�$�9�,�7�(�9���6�2�%�( 
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 15 minut 

�x �2�G�V�W�U�D�Q�L�W�H�� �Y�V�H�� �V�O�H�G�L�� �S�U�H�M�ã�Q�M�H�� �V�N�X�S�L�Q�H�� �L�Q�� �S�R�Q�R�Y�Q�R�� �V�N�U�Ljte namige 
(15 minut).   

MATERIALI ZA TISKANJE   

�x Koda QR za uvodni video �Æ �5�D�]�U�H�å�L�W�H���M�R���Q�D���Y�H�þ���N�R�ã�þ�N�R�Y�� 
�x Trije jedilni listi  �Æ Na zadnjo stran �Y�N�O�M�X�þ�L�W�H���O�R�N�D�O�Q�H���U�H�V�W�D�Y�U�D�F�L�M�H��

�L�Q���S�R�Q�X�G�Q�L�N�H���X�þ�H�Q�M�D���]���G�H�O�R�P���Q�D���S�R�G�U�R�þ�M�X���J�R�V�W�L�Q�V�W�Y�D�����N�R�G�H���4�5���� 
�x Z�U�F�D�O�Q�D���Q�D�Y�R�G�L�O�D���]�D���]�O�D�J�D�Q�M�H���S�U�W�L�þ�N�D 
�x �.�R�Q�þ�Q�D���X�J�D�Q�N�D���V���N�R�G�R���4�5���]�D���]�D�N�O�M�X�þ�Q�L���Y�L�G�H�R���Q�D���]�D�G�Q�M�L��

strani �Æ �5�D�]�U�H�å�L�W�H���M�R���Q�D���ã�W�L�U�L���N�R�V�H�����þ�H���M�H���Y�D�ã�H���J�U�D�G�L�Y�R���G�U�X�J�D�þ�Q�R��
od tistega na sliki, natisnite svojega in ne pozabite na kodo QR 
na zadnji strani). 

�x �6�L�G�U�Q�H���W�R�þ�N�H���P�R�V�W�X, ki jih boste zalepili na tla �Æ �,�]�U�H�å�L�W�H���M�L�K�� 
�x �9�]�R�U�F�L���]�D���S�D�S�L�U�Q�D�W�H���N�U�R�å�Q�L�N�H �Æ �,�]�U�H�å�L�W�H���M�L�K���L�Q���]�D�O�H�S�L�W�H���Q�D��

�N�U�R�å�Q�L�N�H�� 
�x Jedilni pribor  ���V���ã�W�H�Y�L�O�N�D�P�L���Q�D���G�Y�H�K���Q�R�å�L�K�����Æ �,�]�U�H�å�L�W�H���ã�W�H�Y�L�O�N�H�� 
�x Igralne karte  �Æ �,�]�U�H�å�L�W�H���M�L�K�� 
�x �0�U�H�å�D���]�D���U�H�ã�L�W�Y�H 

 

 

Vsa gradiva lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/  
dinner- for-one-royal-1   
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�=�$�ÿ�(�7�(�.���,�*�5�(  
 

�3�U�L�S�R�U�R�þ�O�M�L�Y�R�� �M�H���� �G�D��za igro predvidite 50 minut : od tega 10 minut za 
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor po 
�]�D�N�O�M�X�þ�N�X�� �L�J�U�H���� �1�D�M�E�R�O�M�H�� �M�H���� �þ�H�� �M�R�� �N�R�P�E�L�Q�L�U�D�W�H�� �]�� �L�Q�W�H�Q�]�L�Y�Q�H�M�ã�L�P�� �S�R�N�O�L�F�Q�L�P��
svetovanjem pred igro pobega ali po njej. 

�.�R�� �X�þ�H�Q�F�H�P�� �Q�D�� �V�S�O�R�ã�Q�R�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�H�� �V�Y�R�M�H�� �Q�D�þ�U�W�H�� �L�Q�� �P�R�W�L�Y�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �L�J�U�H����
nadaljujte po teh korakih: 

�x �Q�D�M�S�U�H�M���R�E�O�L�N�X�M�W�H���V�N�X�S�L�Q�H���S�R���Q�D�M�Y�H�þ���ã�H�V�W���L�J�U�D�O�F�H�Y�� 
�x potem predstavite okolje in pravila igre pobega; 
�x �Q�D���N�R�Q�F�X���M�L�P���S�R�G�D�M�W�H���]�J�R�G�E�R���L�Q���]�D�þ�Q�L�W�H���]���L�J�U�R�� 

 

 

�8�9�2�'���9���,�*�5�2���.�5�$�/�-�(�9�6�.�$���9�(�ý�(�5�-�$  

�3�R�M�D�V�Q�L�W�H���L�J�U�D�O�F�H�P�����G�D���M�L�K���Y���V�R�E�L���þ�D�N�D�M�R���ã�W�H�Y�L�O�Q�L���L�]�]�L�Y�L�����8�J�D�Q�N�H���O�D�K�N�R���U�H�ã�X�M�H�M�R��
�O�R�þ�H�Q�R�����Y�H�Q�G�D�U���S�D���V�H���Y�þ�D�V�L�K���S�R�Y�H�]�X�M�H�M�R�����]�D�W�R���M�L�K���M�H���Q�D�M�E�R�O�M�H���U�H�ã�H�Y�D�W�L���Y���V�N�X�S�L�Q�L����
�1�D�� �V�S�O�R�ã�Q�R�� �E�R�� �Y�V�H�� �O�D�å�M�H���� �þ�H�� �M�L�K�� �U�H�ã�X�M�H�M�R�� �N�R�W�� �V�N�X�S�L�Q�D�� �± tako bodo prihranili 
�þ�D�V�����V�D�M���Y�H�þ���J�O�D�Y���Y�H�þ���Y�H�����6�S�R�G�E�X�G�L�W�H���M�L�K�����G�D���V�R�L�J�U�D�O�F�H���W�D�N�R�M���R�E�Y�H�V�W�L�M�R���R���V�Y�R�M�L�K��
odkritjih in uganke preberejo na glas. Opozorite jih, da lahko pametni telefon 
�X�S�R�U�D�E�L�M�R�� �O�H���� �þ�H�� �X�J�D�Q�N�D�� �W�R�� �R�G�� �Q�M�L�K�� �]�D�K�W�H�Y�D���� �2�S�R�P�Q�L�W�H�� �M�L�K���� �G�D�� �O�D�K�N�R�� �Y�H�G�Q�R��
zaprosijo �]�D�� �G�R�G�D�W�H�Q�� �Q�D�P�L�J���� �L�Q�� �G�D�� �M�L�P�� �J�D�� �E�R�V�W�H�� �G�D�O�L���� �þ�H�� �R�S�D�]�L�W�H���� �G�D�� �V�R�� �V�H��
zataknili. 

�=�J�R�G�E�H�� �M�L�P�� �Q�H�� �U�D�]�O�D�J�D�M�W�H���� �V�D�M�� �M�R�� �E�R�G�R�� �R�G�N�U�L�O�L�� �V�D�P�L���� �N�R�� �U�H�ã�L�M�R�� �S�U�Y�R��
uganko.  �1�D�P�L�J�Q�L�W�H�� �L�J�U�D�O�F�H�P���� �Q�D�M�� �]�D�þ�Q�H�M�R�� �S�U�L�� �M�D�V�Q�R�� �Y�L�G�Q�L�K�� �V�W�Y�D�U�H�K��
(sestavljanka s kodo QR). Lahko jim odgovorite �Q�D���Q�H�N�D�M���Y�S�U�D�ã�D�Q�M�����D���S�D�]�L�W�H����
da jim ne podate nobenega namiga. 

Oglejte si uvodni 
video: 

https://bit.ly/3O7PCDK.  

 
 

Zgodba (samo za vodjo igre): 

�ª�+�D�O�R�����W�X�N�D�M���K�R�W�H�O���3�D�U�D�G�L�å���� 

�1�X�M�Q�R���S�R�W�U�H�E�X�M�H�P�R���Y�D�ã�R���S�R�P�R�þ�� Kraljica je �N�O�L�F�D�O�D�����G�D���E�L���U�D�G�D���S�U�L�ã�O�D���Q�D��
�Y�H�þ�H�U�M�R�����Y�H�Q�G�D�U���W�R���S�U�L���Q�D�V���Q�L���P�R�J�R�þ�H�� zato smo jo poslali k vam. 

�7�D�P���E�R���þ�H�]���S�R�O���X�U�H�����]�D�W�R���P�R�U�D�W�H���S�R�K�L�W�H�W�L��   

�3�R�V�O�D�O���Y�D�P���E�R�P���W�U�L���M�H�G�L�O�Q�H���O�L�V�W�H�����å�D�O���S�D���V�H�P���S�R�]�D�E�L�O�����N�D�W�H�U�H�J�D���M�H���L�]�E�U�D�O�D�� 
Vem samo, da je iz obalnega mesta Brighton in jo morska hrana 
spominja na dom �± �þ�H���Y�D�P���W�R���N�D�M���S�R�P�D�J�D? 

�3�U�R�V�L�P�����S�R�V�W�U�H�]�L�W�H���M�L���S�U�D�Y�R���N�U�D�O�M�H�Y�V�N�R���Y�H�þ�H�U�M�R��  

�3�D���V�U�H�þ�Q�R���© 

 

 

https://bit.ly/3O7PCDK
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PREGLED UGANK IN NAMIGOV 
 

1. uganka: Sestavljanka s kodo QR (hitra zmaga)  

Opis 

Na jasno vidnem mestu (na mizi) igralci zagledajo �N�R�ã�þ�N�H��
sestavljanke s kodo QR.  

�.�R���M�R���V�H�V�W�D�Y�L�M�R�����M�R���O�D�K�N�R���R�G�þ�L�W�D�M�R���V���S�D�P�H�W�Q�L�P���W�H�O�H�I�R�Q�R�P�����3�U�L�S�H�O�M�H���M�L�K��
na spletno stran z uvodnim videom, ki jim pojasni zgodbo in cilj igre 
�W�H�U���S�R�G�D���Q�D�P�L�J�����N�D�W�H�U�L���M�H�G�L�O�Q�L���O�L�V�W���M�H���S�U�L�P�H�U�Q�H�M�ã�L���� 

Igralci morajo najti tri jedilne liste (vegetarijanski, mesni, z morskimi 
�V�D�G�H�å�L�����L�Q���P�H�G���Q�M�L�P�L���L�]�E�U�D�W�L���S�U�D�Y�H�J�D�������9���V�R�E�L���V�R���V�N�U�L�W�H���W�X�G�L���U�D�]�O�L�þ�Q�H��
�S�L�V�H�P�V�N�H���R�Y�R�M�Q�L�F�H�����N�L���Y�V�H�E�X�M�H�M�R���X�J�D�Q�N�H���]���Q�D�Y�R�G�L�O�L���L�Q���N�R�ã�þ�N�H��
�V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�����N�L���X�G�H�O�H�å�H�Q�F�H�P���S�R�P�D�J�D�M�R���S�R�J�R�V�W�L�W�L���N�U�D�O�M�L�F�R�� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���V�L���L�J�U�D�O�F�L���R�J�O�H�G�D�M�R���X�Y�R�G�Q�L��video in izberejo 
pravi jedilni list.   
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x Gotovo �V�W�H���å�H���N�G�D�M���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�O�L���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�R? 
�x �,�]���K�R�W�H�O�D���3�D�U�D�G�L�å���V�R���Y�D�P���S�R�V�O�D�O�L���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����N�L���Y�D�P���E�R���Y�V�H��

pojasnilo. 
�x Pomagajte si s pametnim telefonom. 

Potrebni materiali 

�x razrezana koda QR 

 

�x trije jedilni listi 

 
 

�x pametni telefon z 
dostopom do spleta 
 

�x uvodni video: 
https://bit.ly/3O7PCDK  

 

 

 

  

 

 

https://bit.ly/3O7PCDK
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�������X�J�D�Q�N�D�����.�U�D�O�M�H�Y�V�N�L���S�U�W�L���H�N�����V�O�H�G�H�Q�M�H���Q�D�Y�R�G�L�O�R�P�� 

Opis 

�9���S�L�V�H�P�V�N�L���R�Y�R�M�Q�L�F�L���V�H���V�N�U�L�Y�D���S�D�S�L�U�Q�D�W���S�U�W�L�þ�H�N���]���Q�D�Y�R�G�L�O�L�����N�D�N�R���J�D��
�]�O�R�å�L�W�L����Na slikah so podana zrcalna navodila. Igralci jim morajo 
�V�O�H�G�L�W�L�����G�D���E�L���]�O�R�å�L�O�L���S�U�W�L�þ�H�N���Y���R�E�O�L�N�R���N�U�R�Q�H�����3�U�D�Y�L�O�Q�R���]�O�R�å�H�Q�D���N�U�R�Q�D��
�L�P�D���Y���Y�V�D�N�H�P���R�G���ã�W�L�U�L�K���N�R�W�R�Y���]�D�S�L�V�D�Q�H���F�H�Q�H�����ý�H���M�L�K���V�H�ã�W�H�M�H�M�R�����G�R�E�L�M�R��
�ã�W�H�Y�L�O�N�R���]�D�G�Q�M�H���N�R�G�H����9). 

�0�H�G���Q�D�Y�R�G�L�O�L���M�H���V�N�U�L�W���W�X�G�L���N�R�ã�þ�H�N���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���]�O�R�å�L�M�R���S�U�W�L�þ�H�N���Y���R�E�O�L�N�R��krone, najdejo 
�N�R�ã�þ�H�N���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H �L�Q���G�R�E�L�M�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R���]�D�G�Q�M�H���N�R�G�H��(9). 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �3�U�W�L�þ�H�N���P�R�U�D�W�H���]�O�R�å�L�W�L���Y���R�E�O�L�N�R���N�U�D�O�M�H�Y�V�N�H�J�D���S�R�N�U�L�Y�D�O�D�� 
�x �3�U�W�L�þ�H�N���P�R�U�D���E�L�W�L���Y�U�H�G�H�Q���N�U�D�O�M�L�F�H. 
�x �ý�H���å�H�O�L�W�H���L�]�G�D�W�L���U�D�þ�X�Q�����P�R�U�D�W�H��posamezne �F�H�Q�H���V�H�ã�W�H�W�L�� 

Potrebni materiali 

�x pisemska ovojnica A4 
�x �S�D�S�L�U�Q�D�W�L���S�U�W�L�þ�H�N���V��

�ã�W�H�Y�L�O�N�D�P�L���Y���N�R�W�L�K�����N�R��
�M�H���N�U�R�Q�D���]�O�R�å�H�Q�D�� 
(2,30; 2,70; 2,10; 
1,90)  
 

�x zrcalna navodila 

 

�x �N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H��
sestavljanke  
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�������X�J�D�Q�N�D�����9���V�O�R�J�L���M�H���P�R�������U�D�Y�Q�R�W�H�ç�M�H�� 

Opis 

�9���S�L�V�H�P�V�N�L���R�Y�R�M�Q�L�F�L���V�W�D���N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���L�Q���V�N�R�U�D�M���S�U�D�]�Q�D��
�E�H�O�H�å�N�D���]���R�S�L�V�R�P�����N�D�N�R���P�R�U�D�M�R���L�J�U�D�O�F�L���]�J�U�D�G�L�W�L���P�R�V�W�� 

�ý�H���V�H���S�R�V�W�D�Y�L�M�R���Q�D���R�]�Q�D�þ�H�Q�H��sidrne �W�R�þ�N�H���L�Q���V�O�H�G�L�M�R���Q�D�Y�R�G�L�O�R�P����
�E�R�G�R���R�S�D�]�L�O�L���V�N�U�L�W�H���S�D�S�L�U�Q�D�W�H���N�U�R�å�Q�L�N�H�����1�D���Y�V�D�N�H�P���R�G���ã�W�L�U�L�K��
�N�U�R�å�Q�L�N�R�Y���M�H���G�U�X�J�D�þ�H�Q���Y�]�R�U�H�F�����(�G�H�Q���R�G���Q�M�L�K���M�H���Q�D�M�E�R�O�M���S�U�L�P�H�U�H�Q���]�D��
kraljico (tist�L�����N�L���V�S�R�P�L�Q�M�D���Q�D���]�D�V�W�D�Y�R���=�G�U�X�å�H�Q�H�J�D���N�U�D�O�M�H�V�W�Y�D������ 

�1�D���V�S�R�G�Q�M�L���V�W�U�D�Q�L���N�U�R�å�Q�L�N�R�Y���V�R���ã�W�H�Y�L�O�N�H�����.�R���L�J�U�D�O�F�L���L�]�E�H�U�H�M�R���S�U�D�Yega, 
�G�R�E�L�M�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R���]�D���N�R�G�R���]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H����3�������.�U�R�å�Q�L�N���P�R�U�D�M�R��pravilno 
umestiti na mizo. 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���L�]�E�H�U�H�M�R��pravi �N�U�R�å�Q�L�N, najdejo �N�R�ã�þ�H�N��
sestavljanke �L�Q���G�R�E�L�M�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R���]�D�G�Q�M�H���N�R�G�H��(3). 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �%�L�V�W�Y�R���M�H���Y���U�D�Y�Q�R�W�H�å�M�X�� 
�x �3�U�H�P�R�V�W�L�W�H���S�U�D�]�Q�L���S�U�R�V�W�R�U�����5�H�ã�L�W�H�Y���M�H���S�U�H�G���Y�D�ã�L�P���Q�R�V�R�P�� 
�x �%�D�U�Y�D���V�H���P�R�U�D���V�N�O�D�G�D�W�L���]���G�U�å�D�Y�R�����R�G���N�R�G�H�U���S�U�L�K�D�M�D���N�U�D�O�M�L�F�D�� 
�x �.�D�N�ã�Q�D���M�H���]�D�V�W�D�Y�D���=�G�U�X�å�H�Q�H�J�D���N�U�D�O�M�H�V�W�Y�D�" 

Potrebni materiali 

�x pisemska ovojnica A4 

�x �E�H�O�H�å�N�D 

 

�x �V�L�G�U�Q�H���W�R�þ�N�H���P�R�V�W�X 

 

�x �ã�W�L�U�M�H���S�D�S�L�U�Q�D�W�L���N�U�R�å�Q�L�N�L��
�]���U�D�]�O�L�þ�Q�L�P�L���Y�]�R�U�F�L 

 

�x �N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H��
sestavljanke  

 

  

 

 

PLACE

HOLDER 
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4. uganka: Odklepanje srebrnine (igra iskanja in kombinacij)  

Opis 

V pisemski ovojnici se skriva namizni prt.  

Uganka ni jasna na prvi pogled; ko pa igralci prt razprejo, iz njega 
�S�D�G�H�W�D���N�O�M�X�þ���L�Q���N�R�ã�þ�H�N���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�����%�U�H�]���G�R�G�D�W�Q�L�K���Q�D�Y�R�G�L�O���P�R�U�D�M�R��
�Q�D�M�W�L���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����N�L���M�R���N�O�M�X�þ���R�G�N�O�H�Q�H���� 

�2�G�N�U�L�O�L���E�R�G�R���]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�R���ã�N�D�W�O�R�����D�O�L���S�U�H�G�D�O�����]���M�H�G�L�O�Q�L�P���S�U�L�E�R�U�R�P�����=�G�D�M��
morajo izb�U�D�W�L���S�U�D�Y�L���Q�R�å�����]�D���U�L�E�R���± kar so ugotovili pri uganki z 
�M�H�G�L�O�Q�L�P�L���O�L�V�W�L�����L�Q���J�D���S�R�O�R�å�L�W�L���Q�D���P�L�]�R skupaj z vilicami.  

�1�D���]�D�G�Q�M�L���V�W�U�D�Q�L���Y�V�D�N�H�J�D���R�G���Q�R�å�H�Y���M�H���S�R���H�Q�D���ã�W�H�Y�L�O�N�D�����.�R���L�]�E�H�U�H�M�R��
�S�U�D�Y�H�J�D�����G�R�E�L�M�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R���]�D���N�R�G�R���]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H����2). 

�.�R�ã�þ�H�N���M�H���G�H�O���]�D�G�Q�M�H���Vestavljanke. 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���L�]�E�H�U�H�M�R���S�U�D�Y�L���Q�R�å in ga z vilicami 
�S�R�O�R�å�L�M�R���Q�D���P�L�]�R�����Q�D�M�G�H�M�R���N�R�ã�þ�H�N���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H �L�Q���G�R�E�L�M�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R��
zadnje kode (2). 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �9�V�D�N���N�O�M�X�þ���L�P�D���V�Y�R�M�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�� 
�x Pogrnite mizo. 
�x Izberite samo �W�L�V�W�L���Q�R�å�����N�L���J�D���E�R���N�U�D�O�M�L�F�D���S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�D�� 

Potrebni materiali 

�x pisemska ovojnica A4 

�x namizni prt 

�x jedilni pribor (s 
�ã�W�H�Y�L�O�N�D�P�L���Q�D���G�Y�H�K��
�Q�R�å�L�K���� 

 

�x sef ali zaklenjen 
predal 

�x �N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H��
sestavljanke  
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�������X�J�D�Q�N�D�����6�W�H�N�O�H�Q�D���S�D�O�D���D�����L�J�U�D���U�D�]�Y�U�å���D�Q�M�D�� 

Opis 

Ob kozarcu je pisemska ovojnica z igralnimi kartami. 

�,�J�U�D�O�F�L���P�R�U�D�M�R���V���S�R�P�R�þ�M�R���L�J�U�D�O�Q�L�K���N�D�U�W���L�]�E�U�D�W�L���S�U�L�P�H�U�Q�R���Y�H�O�L�N�R�V�W��
kozarca za kraljico.  

�.�D�U�W�H���]���U�D�]�O�L�þ�Q�L�P�L���N�R�O�L�þ�L�Q�D�P�L���M�H���W�U�H�E�D���U�D�]�Y�U�V�W�L�W�L���S�R���Q�D�U�D�ã�þ�D�M�R�þ�H�P��
vrstnem redu. S pravilnim zaporedjem igralci odkrijejo slavno 
napitnico, ki je hkrati tudi geslo za kodo QR na dnu kozarca, ki 
�Y�V�H�E�X�M�H���ã�W�H�Y�L�O�N�R���N�R�G�H���]�D���]�D�G�Q�M�R���X�J�D�Q�N�R����7).  

�*�H�V�O�R���M�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R���L�]���ã�W�L�U�L�K���E�H�V�H�G�� �O�R�þ�H�Q�L�K���V���S�U�H�V�O�H�G�N�L�����3�U�Y�D���L�Q��
�]�D�G�Q�M�D���E�H�V�H�G�D���V�H���]�D�þ�Q�H�W�D���]���Y�H�O�L�N�R���]�D�þ�H�W�Q�L�F�R�����â�W�H�Y�L�O�R���þ�U�N���M�H���U�D�]�Y�L�G�Q�R��
pod kodo QR. 

�9���S�L�V�H�P�V�N�L���R�Y�R�M�Q�L�F�L���M�H���W�X�G�L���N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�� 
 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L��razvozlajo geslo �����V�H�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R���L�]���ã�W�L�U�L�K��
besed, najdejo �N�R�ã�þ�H�N���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H �L�Q���G�R�E�L�M�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R���]�D�G�Q�M�H��
kode (7). 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �=�D�þ�Q�L���V���S�R�å�L�U�N�R�P�� 
�x Je kozarec prazen? 
�x Geslo je slavna �D�Q�J�O�H�ã�N�D��napitnica. 

�$�Q�J�O�H�ã�N�R���J�H�V�O�R�����ª�*�R�G���V�D�Y�H���W�K�H���4�X�H�H�Q�©����slo. Bog obvaruj 
Kraljico). 

Potrebni materiali 

�x pisemska ovojnica A4 

�x kozarec 

�x pametni telefon, ki 
�O�D�K�N�R���R�G�þ�L�W�D���4�5���N�R�G�R 

�x igralne karte  

 

�x �P�U�H�å�D���]�D���U�H�ã�L�W�Y�H�� 

 

�x �N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H��
sestavljanke  
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6. uganka: Kraljica prihaja!  

Opis 

�,�J�U�D�O�F�L���V�R���Y���Y�V�D�N�L���S�L�V�H�P�V�N�L���R�Y�R�M�Q�L�F�L���R�G�N�U�L�O�L���S�R���H�Q���N�R�ã�þ�H�N��
�V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�����â�H�O�H���N�R���Q�D�M�G�H�M�R���Y�V�H���ã�W�L�U�L�����M�L�K���O�D�K�N�R���V�H�V�W�D�Y�L�M�R���L�Q���R�G�N�U�L�M�H�M�R��
primeren pogrinjek za kraljico. Sliko lahko uporabijo za �N�R�Q�þ�Q�R��
primerjavo. 

Na njej je pravilna razvrstitev predmetov in prikazuje vrstni red 
�ã�W�H�Y�L�O�N�����N�L���V�R���S�R�W�U�H�E�Q�H���]�D���N�R�Q�þ�Q�R���U�H�ã�L�W�H�Y�����N�R�G�R�����]�D���G�R�V�W�R�S���G�R���Y�L�G�H�D���� 

�.�R�G�D���4�5���Q�D���]�D�G�Q�M�L���V�W�U�D�Q�L���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���R�G�S�U�H���]�D�N�O�M�X�þ�Q�L���Y�L�G�H�R�����N�L��
prikazuje prihod kraljice. 

 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L��sestavijo sestavljanko, pripravijo 
pravilen pogrinjek in si ogledajo �]�D�N�O�M�X�þ�Q�L���Y�L�G�H�R (ki ga 
�R�G�N�O�H�Q�H�M�R���]���J�H�V�O�R�P���L�]���S�U�H�M�ã�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H����   
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �6�W�H���X�S�R�U�D�E�L�O�L���Y�V�H���N�R�ã�þ�N�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�" 
�x �.�R�ã�þ�N�H���O�D�K�N�R���V�H�V�W�D�Y�L�W�H�� 
�x �.�D�N�ã�H�Q���M�H���Y�U�V�W�Q�L���U�H�G���ã�W�H�Y�L�O�N�" 
�x Kaj je na hrbtni strani? 

Potrebni materiali 

�x pisemska ovojnica A4 

�x �N�R�Q�þ�Q�D���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�D�� 
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POGOVOR PO IGRI 
 

Po koncu igre se pogovorite z igralci in jim podajte povratne informacije o 
�W�H�P�����N�D�N�R���V�R���V�H���R�G�U�H�]�D�O�L�����3�R�M�D�V�Q�L�W�H�����N�D�M���Y�D�P���M�H���E�L�O�R���]�O�D�V�W�L���Y�ã�H�þ�����M�L�K���Y�S�U�D�ã�D�M�W�H����
kaj jih je najbolj presenetilo. Povejte jim�����N�M�H���V�R���V�H���R�G�U�H�]�D�O�L���E�R�O�M�H���R�G���S�R�Y�S�U�H�þ�M�D��
�D�O�L���S�U�L�þ�D�N�R�Y�D�Q�M��ter kje so bila skupinska in samostojna prizadevanja dobra in 
�S�O�R�G�Q�D�����2�P�H�Q�L�W�H���W�X�G�L�����N�D�M���E�L���O�D�K�N�R���L�]�S�H�O�M�D�O�L���E�R�O�M�H���L�Q���N�M�H���E�L���V�H���O�D�K�N�R���L�]�E�R�O�M�ã�D�O�L����
da bi s skupinskim in samostojnim �W�U�X�G�R�P���X�J�D�Q�N�H���O�D�å�M�H �U�H�ã�L�O�L�� 

�ý�H���V�R���L�J�U�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�O�L���Y���]�D�G�D�Q�H�P���þ�D�V�R�Y�Q�H�P���R�N�Y�L�U�X�����������P�L�Q�X�W�������M�L�P���þ�H�V�W�L�W�D�M�W�H���]�D��
�X�V�S�H�K���� �ý�H�W�X�G�L�� �V�R�� �P�R�U�G�D�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �Y�H�þ�� �þ�D�V�D���� �M�L�K�� �Q�D�� �N�R�Q�F�X�� �S�R�K�Y�D�O�L�W�H�� �L�Q��
�S�R�M�D�V�Q�L�W�H�����N�D�M���M�H���S�R�Y�]�U�R�þ�L�O�R���]�D�P�X�G�R�� 

Povejte jim, kako se igra povezuje z gostinskim sektorjem. Omenite kode QR 
na zadnji strani jedilnikov �± �W�R���V�R���Q�D�P�U�H�þ���G�H�M�D�Q�V�N�L���S�R�Q�X�G�Q�L�N�L���X�þ�H�Q�M�D���]���G�H�O�R�P��
v sektorju. �3�R�M�D�V�Q�L�W�H���� �N�D�W�H�U�H�� �G�H�M�D�Q�V�N�H�� �V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L�� �L�Q�� �]�Q�D�þ�L�O�Q�R�V�W�L�� �V�H�N�W�R�U�M�D�� �V�R��
�]�D�K�W�H�Y�D�O�H���U�D�]�O�L�þ�Q�H���X�J�D�Q�N�H�����N�R�J�Q�L�W�L�Y�Q�H���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L�����V�S�R�P�L�Q�����U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���L�]�Y�H�Q��
tradicion�D�O�Q�L�K���R�N�Y�L�U�R�Y�����V�S�R�V�R�E�Q�R�V�W���G�H�O�R�Y�D�Q�M�D���S�R�G���þ�D�V�R�Y�Q�L�P���S�U�L�W�L�V�N�R�P�����I�L�]�L�þ�Q�H��
�V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L���� �U�H�ã�H�Y�D�Q�M�H�� �S�U�R�E�O�H�P�R�Y�� �L�S�G�������� �2�P�H�Q�L�W�H���� �þ�H�� �V�H���M�H���N�G�R�� �S�U�L�� �G�R�O�R�þ�H�Q�L�K��
�]�O�D�V�W�L���G�R�E�U�R���R�G�U�H�]�D�O�����8�G�H�O�H�å�H�Q�F�H�P���]�D�J�R�W�R�Y�L�W�H���Y�H�þ���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�Y�Q�H�J�D���J�U�D�G�L�Y�D���]�D��
�V�H�N�W�R�U���Y���Y�D�ã�L���U�H�J�L�M�L�����3�R�V�N�U�E�L�W�H�����G�D���O�Dhko kode QR organizacijami PIU odnesejo 
domov. 

 

 

PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM 
 

Igralci stopijo v sobo brez predznanja o svoji nalogi. Vedo le, da gre za igro 
�S�R�E�H�J�D���� �1�D�� �M�D�V�Q�R�� �Y�L�G�Q�H�P�� �P�H�V�W�X�� ���Q�D�� �P�L�]�L���� �Q�D�M�G�H�M�R�� �N�R�ã�þ�N�H�� �V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�� �V��
�N�R�G�R���4�5�����.�R���M�R���V�H�V�W�D�Y�L�M�R�����M�R���O�D�K�N�R���R�G�þ�L�W�D�M�R���V���S�D�P�H�W�Q�L�P���W�H�O�H�I�R�Q�R�P�����3�U�L�S�H�O�M�H��
jih na spletno stran z uvodnim videom, ki jim pojasni zgodbo in cilj igre: igralci 
�S�U�H�M�P�H�M�R���N�O�L�F���L�]�� �K�R�W�H�O�D���3�D�U�D�G�L�å�����N�D�P�R�U���V�H���M�H���Q�D�P�H�Q�L�O�D���N�U�D�O�M�L�F�D�����N�H�U���S�D���M�H���Q�H��
�P�R�U�H�M�R���S�R�J�R�V�W�L�W�L�����V�R���M�R���S�R�V�O�D�O�L���N���Q�M�L�P�����7�H�å�D�Y�D���M�H���Y���W�H�P�����G�D���E�R���S�U�L�V�S�H�O�D���å�H���þ�H�]��
�S�R�O�� �X�U�H���� �,�]�� �K�R�W�H�O�D�� �V�R�� �M�L�P�� �S�R�V�O�D�O�L�� �W�U�L�� �M�H�G�L�O�Q�H�� �O�L�V�W�H���� �Y�H�Q�G�D�U�� �Q�L�V�R�� �S�U�H�S�U�L�þ�D�Q�L����
katerega je izbrala. Namignili so le, da prihaja iz obalnega mesta Brighton in 
jo morska hrana spominja na dom. Zdaj mora osebje restavracije (igralci) 
�V�R�G�H�O�R�Y�D�W�L���� �G�D�� �Y�� �]�H�O�R�� �N�U�D�W�N�H�P�� �þ�D�V�R�Y�Q�H�P�� �R�N�Y�L�U�X�� �S�R�J�R�V�W�Ljo kraljico, kot se 
�V�S�R�G�R�E�L�����9���E�O�L�å�L�Q�L���X�J�D�Q�N�H���V���N�R�G�R���4�5���E�R�G�R���X�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���Q�D�ã�O�L���W�U�L���M�H�G�L�O�Q�H���O�L�V�W�H���± 
�Y�H�J�H�W�D�U�L�M�D�Q�V�N�H�J�D�����P�H�V�Q�H�J�D���L�Q���]���P�R�U�V�N�L�P�L���V�D�G�H�å�L�������,�]�E�U�D�W�L���P�R�U�D�M�R���S�U�D�Y�H�J�D�����]��
�P�R�U�V�N�L�P�L���V�D�G�H�å�L������ 

�,�J�U�D�O�F�L���V�H���U�D�]�N�U�R�S�L�M�R���S�R���V�R�E�L���L�Q���L�ã�þ�H�M�R���G�U�X�J�H���Q�D�P�L�J�H���L�Q���X�J�D�Q�N�H�����9�V�D�N���S�U�H�G�P�H�W����
�N�L�� �J�D�� �S�R�W�U�H�E�X�M�H�M�R�� �]�D�� �S�R�S�R�O�Q�L�� �S�R�J�U�L�Q�M�H�N���� �V�H�� �V�N�U�L�Y�D�� �Y�� �U�H�ã�L�W�Y�D�K�� �ã�W�L�U�L�K���X�J�D�Q�N�� ���Y��
�ã�W�L�U�L�K���S�L�V�H�P�V�N�L�K���R�Y�R�M�Q�L�F�D�K�����N�L���V�R���V�N�U�L�W�H���Y���V�R�E�L������ �9�V�D�N�D���Y�V�H�E�X�M�H���X�J�D�Q�N�R���� �Y�Vo 
�S�R�W�U�H�E�Q�R���J�U�D�G�L�Y�R���L�Q���N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�� 

�9�U�V�W�Q�L�� �U�H�G�� �U�H�ã�H�Y�D�Q�M�D�� �X�J�D�Q�N�� �Q�L�� �S�R�P�H�P�E�H�Q���� �Y�H�Q�G�D�U�� �P�R�U�D�M�R�� �L�J�U�D�O�F�L�� �Q�D�M�W�L�� �Y�V�H��
pisemske ovojnice, da bi sestavili kon�þ�Q�R�� �V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�R�� �=�� �U�H�ã�L�W�Y�L�M�R�� �Y�V�H�K��

Oglejte si video, ki 
je nastal v testni 

fazi: 

https://youtu.be/.  
yk6E5Y0dasg   

 

 

https://youtu.be/yk6E5Y0dasg
https://youtu.be/yk6E5Y0dasg
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�X�J�D�Q�N�� �Q�D�P�U�H�þ�� �S�U�L�G�R�E�L�M�R�� �N�R�G�R�� �4�5���� �N�L�� �M�L�K�� �R�G�S�H�O�M�H�� �Q�D�� �V�S�O�H�W�Q�R�� �P�H�V�W�R�� �]��
�]�D�N�O�M�X�þ�Q�L�P���Y�L�G�H�R�P, ki prikazuje prihod kraljice.  

�9�� �H�Q�L�� �R�G�� �S�L�V�H�P�V�N�L�K�� �R�Y�R�M�Q�L�F�� �V�H�� �V�N�U�L�Y�D�� �S�D�S�L�U�Q�D�W�� �S�U�W�L�þ�H�N�� �]�� �Q�D�Y�R�G�L�O�L���� �N�D�N�R���J�D��
�]�O�R�å�L�W�L���� �=�U�F�D�O�Q�D�� �Q�D�Y�R�G�L�O�D�� �V�R�� �S�Rdana v slikah, korak za korakom. Igralci jim 
�P�R�U�D�M�R���V�O�H�G�L�W�L�����G�D���E�L���]�O�R�å�L�O�L���S�U�W�L�þ�H�N���Y���R�E�O�L�N�R���N�U�R�Q�H�����3�U�D�Y�L�O�Q�R���]�O�R�å�H�Q�D���N�U�R�Q�D���L�P�D��
�Y�� �Y�V�D�N�H�P�� �R�G�� �ã�W�L�U�L�K�� �N�R�W�R�Y�� �]�D�S�L�V�D�Q�H�� �F�H�Q�H���� �ý�H�� �M�L�K�� �V�H�ã�W�H�M�H�M�R���� �G�R�E�L�M�R�� �ã�W�H�Y�L�O�N�R��
�]�D�G�Q�M�H���N�R�G�H�������������0�H�G���Q�D�Y�R�G�L�O�L���M�H���V�N�U�L�W���W�X�G�L���N�R�ã�þ�H�N���V�H�V�W�Dvljanke. 

�9�� �G�U�X�J�L�� �S�L�V�H�P�V�N�L�� �R�Y�R�M�Q�L�F�L�� �V�W�D�� �N�R�ã�þ�H�N�� �]�D�G�Q�M�H�� �V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�� �L�Q�� �V�N�R�U�D�M�� �S�U�D�]�Q�D��
�E�H�O�H�å�N�D�� �]��navodili���� �N�D�N�R�� �P�R�U�D�M�R�� �L�J�U�D�O�F�L�� �]�J�U�D�G�L�W�L�� �P�R�V�W���� �ý�H�� �V�H�� �S�R�V�W�D�Y�L�M�R�� �Q�D��
�R�]�Q�D�þ�H�Q�H���W�R�þ�N�H���L�Q���V�O�H�G�L�M�R���Q�D�Y�R�G�L�O�R�P (se nagnejo nazaj), bodo opazili skrite 
�S�D�S�L�U�Q�D�W�H���N�U�R�å�Q�L�N�H�����1�D���Y�V�D�N�H�P���R�G���ã�W�L�U�L�K���N�U�R�å�Q�L�N�R�Y���M�H���G�U�X�J�D�þ�H�Q���Y�]�R�U�H�F�����(�G�H�Q��
od njih je najbolj primeren za kraljico (tisti, ki spominja na zastavo 
�=�G�U�X�å�H�Q�H�J�D�� �N�U�D�O�M�H�V�W�Y�D������ �1�D�� �V�S�R�G�Q�M�L�� �V�W�U�D�Q�L�� �N�U�R�å�Q�L�N�R�Y�� �V�R�� �ã�W�H�Y�L�O�N�H���� �.�R�� �L�J�U�D�O�F�L��
�L�]�E�H�U�H�M�R�� �S�U�D�Y�L�� �N�U�R�å�Q�L�N���� �G�R�E�L�M�R�� �ã�W�H�Y�L�O�N�R�� �]�D�� �N�R�G�R�� �]�D�G�Q�M�H�� �X�Janke (3). �.�U�R�å�Q�L�N��
morajo pravilno umestiti v pogrinjek. 

V tretji pisemski ovojnici se skriva namizni prt. Uganka ni jasna na prvi 
�S�R�J�O�H�G���� �N�R�� �S�D�� �L�J�U�D�O�F�L�� �S�U�W�� �U�D�]�S�U�H�M�R���� �L�]�� �Q�M�H�J�D�� �S�D�G�H�W�D�� �N�O�M�X�þ�� �L�Q�� �N�R�ã�þ�H�N��
�V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���� �%�U�H�]�� �G�R�G�D�W�Q�L�K�� �Q�D�Y�R�G�L�O�� �P�R�U�D�M�R�� �Q�D�M�W�L�� �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���� �N�L�� �M�R�� �N�O�M�X�þ��
�R�G�N�O�H�Q�H�����2�G�N�U�L�O�L���E�R�G�R���]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�R���ã�N�D�W�O�R�����D�O�L���S�U�H�G�D�O�����]���M�H�G�L�O�Q�L�P���S�U�L�E�R�U�R�P�����.�R��
�M�R���R�G�N�O�H�Q�H�M�R�����P�R�U�D�M�R���L�]�E�U�D�W�L���S�U�D�Y�L���Q�R�å�����]�D���U�L�E�R���± kar so ugotovili pri uganki z 
�M�H�G�L�O�Q�L�P�L���O�L�V�W�L�����L�Q���J�D���S�R�O�R�å�L�W�L���Q�D���P�L�]�R skupaj z vilicami. Na zadnji strani vsakega 
�R�G�� �Q�R�å�H�Y�� �M�H�� �S�R�� �H�Q�D�� �ã�W�H�Y�L�O�N�D���� �.�R�� �L�]�E�H�U�H�M�R�� �S�U�D�Y�H�J�D���� �G�R�E�L�M�R�� �ã�W�H�Y�L�O�N�R�� �]�D�� �N�R�G�R��
�]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H�������������.�R�ã�þ�H�N���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���V�K�U�D�Q�L�M�R���]�D���S�R�]�Q�H�M�H�� 

Igralci najdejo kozarec, ob katerem je pisemska ovojnica z igralnimi kartami. 
�6���S�R�P�R�þ�M�R���L�J�U�D�O�Q�L�K���N�D�U�W���P�R�U�D�M�R���L�]�E�U�D�W�L���S�U�L�Perno velikost kozarca za kraljevsko 
�Y�H�þ�H�U�M�R���� �.�D�U�W�H�� �]�� �U�D�]�O�L�þ�Q�L�P�L�� �Y�H�O�L�N�R�V�W�P�L�� �M�H�� �W�U�H�E�D�� �U�D�]�Y�U�V�W�L�W�L�� �Q�D�� �P�U�H�å�R�� �S�R��
�Q�D�U�D�ã�þ�D�M�R�þ�H�P���Y�U�V�W�Q�H�P���U�H�G�X�����6���S�U�D�Y�L�O�Q�L�P���]�D�S�R�U�H�G�M�H�P���L�J�U�D�O�F�L���R�G�N�U�L�M�H�M�R���V�O�D�Y�Q�R 
�D�Q�J�O�H�ã�N�R napitnico, ki je hkrati tudi geslo za kodo QR na dnu kozarca, ki 
�Y�V�H�E�X�M�H�� �ã�W�H�Y�L�O�N�R�� �N�R�G�H�� �]�D�� �]�D�G�Q�M�R�� �X�J�D�Q�N�R�� ���������� �*�H�V�O�R�� �M�H�� �V�H�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�� �L�]�� �ã�W�L�U�L�K��
�E�H�V�H�G���� �O�R�þ�H�Q�L�K�� �V�� �S�U�H�V�O�H�G�N�L���� �3�U�Y�D�� �L�Q�� �]�D�G�Q�M�D�� �E�H�V�H�G�D�� �V�H�� �]�D�þ�Q�H�W�D�� �]�� �Y�H�O�L�N�R��
�]�D�þ�H�W�Q�L�F�R�����â�W�H�Y�L�O�R���þ�U�N���M�H���U�D�]�Y�L�G�Q�R���S�R�G���N�R�G�R���4�5�����9���S�L�V�H�P�V�N�L���R�Y�R�M�Q�L�F�L���M�H���W�X�G�L��
�N�R�ã�þ�H�N���]�D�G�Q�M�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�����N�L���J�D���Vhranijo za pozneje. 

�.�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���L�Q���U�H�ã�L�M�R���Y�V�H���X�J�D�Q�N�H�����O�D�K�N�R���V���ã�W�L�U�L�P�L���N�R�ã�þ�N�L���V�H�V�W�D�Y�L�M�R���N�R�Q�þ�Q�R��
sestavljanko. Slika prikazuje pravilni pogrinjek, ki ga lahko primerjajo s 
svojim. Na njej je pravilna razvrstitev predmetov in prikazuje vrstni red 
�ã�W�H�Y�L�O�N���� �N�L�� �V�R�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �]�D�� �N�R�Q�þ�Q�R�� �U�H�ã�L�W�H�Y�� ���N�R�G�R���� �]�D�� �G�R�V�W�R�S�� �G�R�� �Y�L�G�H�D���� �.�R�G�D��
�4�5�� �Q�D�� �]�D�G�Q�M�L�� �V�W�U�D�Q�L�� �V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�� �R�G�S�U�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�Q�L�� �Y�L�G�H�R���� �N�L�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�U�L�K�R�G��
kraljice. 
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1. uganka: Uvod (koda) 

 



 

      

 

VEGETARIJANSKI MENI 
 

�^�‰�Œ���i���u���•���“���u�‰���v�i�����u 
Champagne reception 

****  
�:���Œ�µ�Ì���o���u�•�l�����i�µ�Z�����]�Ì�����Œ�š�]���}�l 
Jerusalem Artichoke Soup 

****  
�Z�����������‰���•�� 

�‰�Œ���Î���v�����Œ�����������‰���•���U���l���Œ���u���o�]�Ì�]�Œ���v�����‰���•�����•���Z�Œ�µ�“�l�} 
Beetroots 

wasted beets, beetroot caramel, pear 

****  
�W�������v�������À���š������ 

���À���š������ �Œ�}�u���v���•���}�U���À�o�}�Î���v�}���P�Œ�}�Ì���i���U���u���š�]�v�}���}�o�i�� 
Roasted Cauliflower 

Romanesco, pickled grapes, mint oil 

****  
Tarte Tatin 

�Ì���o���v�]�v���l�}�v�(�]�š�U���l���Œ���u���o�]�Ì�]�Œ���v�����“���o�}�š�l�� 
tempura s �l���o���l�]�U���‰���•�š�]�v���l�}�À�����‰���v�� 

Tarte Tatin 
celery confit, caramelized red onion 

sprouts tempura, parsnip foam 

****  
���}�l�}�o�����v�]���(�}�v�����v�š 

�l�Œ���u�����•���‰�}�u���Œ���v���v�]�u���o�]�l���Œ�i���u 
�v�}�µ�P���š���‰���Œ�(���]�š���Ì���Œ�������}���‰�}�u���Œ���v���}  

Chocolate Fondant 
Grand Marnier mousseline 

nougat parfait, blood orange 
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�D�K�Z�^�<�/���^�������•�/ 
 

�^�‰�Œ���i���u���•���“���u�‰���v�i�����u 
Champagne reception 

****  
�:���Œ�µ�Ì���o���u�•�l�����i�µ�Z�����]�Ì�����Œ�š�]���}�l 
Jerusalem Artichoke Soup 

****  
Ostrigin trio 

�Î���o�����“���u�‰���v�i�����U pire iz kumar, ingverja in limone, �“���o�}�š�l�]�v���‰�Œ���o�]�À 
Oysters Triplets 

champagne gel / cucumber, ginger & lemon puree / shallot vinegar 

****  
Hrustljave kozice z rezanci kataifi 

pastinakov pire, brokoli romanesco, olivna tapenada 
Langoustine Kataifi 

parsnip puree, Romanesco, olive tapenade 

****  
Brightonski morski list 

�‰�}�‰�������v���(�]�o�����u�}�Œ�•�l���P�����o�]�•�š���U���Œ���‰���U���‰�������v�]���l�Œ�}�u�‰�]�Œ�����l���W�}�u�u���•�����v�v�� 
���Œ�}�l�}�o�]�i���À���‰�]�Œ���U���š���u�‰�µ�Œ�����•���l���o���l�]�U���l�Œ���u�v�����i�µ�Z�� 

Halibut from Brighton 
�•�����Œ�������Z���o�]���µ�š���(�]�o�o���š�U���š�µ�Œ�v�]�‰�•�U���^�‰�}�u���•�����v�v���_ 

broccoli puree, tempura sprouts, bisque 

****  
���}�l�}�o�����v�]���(�}�v�����v�š 

�l�Œ���u�����•���‰�}�u���Œ���v���v�]�u���o�]�l���Œ�i���u 
�v�}�µ�P���š���‰���Œ�(���]�š���Ì���Œ�������}���‰�}�u���Œ���v���} 

Chocolate Fondant 
Grand Marnier mousseline 

nougat parfait, blood orange 

 
 

www.escape2stay.eu  �D�K�Z�^�<�/���^�������•�/ �<�Œ���o�i���À�•�l�����À�������Œ�i�� 

http://www.esacpe2stay.eu/


 

       

 

MESNI MENI 
 

�^�‰�Œ���i���u���•���“���u�‰���v�i�����u 
Champagne reception 

****  
Goveja juha z rezanci 

Beef soup with noodles 

****  
Foie Gras 

�‰�Œ���Î���v�����(�]�P���U���i�����}�o���v���������Î���v�� 
Foie Gras 

wasted fig, apple puree 

****  
�W�������v�������À���š������ 

���À���š������ �Œ�}�u���v���•���}�U���À�o�}�Î���v�}���P�Œ�}�Ì���i���U���u���š�]�v�}���}�o�i�� 
Roasted Cauliflower 

Romanesco, pickled grapes, mint oil 

****  
Steak iz vratovine 

 vodkina marinada, krompirjevo solato s kumino 
Steak of pork neck, 

 marinated in vodka, served with fried caraway-potatoes and a salad 

****  
���}�l�}�o�����v�]���(�}�v�����v�š 

�l�Œ���u�����•���‰�}�u���Œ���v���v�]�u���o�]�l���Œ�i���u 
�v�}�µ�P���š���‰���Œ�(���]�š���Ì���Œ�������}���‰�}�u���Œ���v���} 

Chocolate Fondant 
Grand Marnier mousseline 

nougat parfait, blood orange 
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2. uganka: �<�Œ���o�i���À�•�l�]���‰�Œ�š�]�����l���~�v���À�}���]�o���• 

  
Pr ti �«ek za  k r al j ico  
  
Kralji �«in bonton za mizo je neprekosljiv. Pri tem mora paziti, da si 
nikoli nE popacka dragocenih obla �«il, zato si v naro �«je vedno polo ��i 
prti �«ek.  

  
Postavite ga na mizo pred njenim prihodom. Da bi pustili �«�,�0���%�2�/�-�¥�,���9�7�,�6����
ga umetelno zlo ��ite.  

  
Sledite korakom na slikah, a pazite, ker so morda obrnjene druga �«e 
kot v resnici.  

  



 



 



 



 



 



 

  



 

3. uganka: �s���•�o�}�P�]���i�����u�}�����~�Œ���À�v�}�š���Î�i���• 

 



 

  



 

 



 



 

 

  

�3�2�6�7�$�9�,�0�2���0�2�6�7�����.�-�(���,�0�$�¥���*�/�$�9�2�"  
Navodila za �S�R�V�W�D�Y�L�W�H�Y���V�L�G�U�Q�L�K���W�R�þ�N���]�D���Y�R�G�M�R���L�J�U�H�����S�U�L�S�U�D�Y�D���V�R�E�H�������V�S�R�G�D�M���V�W�D���S�U�H�G�O�R�J�L���]�D��
�V�L�G�U�Q�H���W�R�þ�N�H�����U�G�H�þ�D���L�Q���U�X�P�H�Q�D�������1�D�O�H�S�L�W�H���M�L�K���Q�D���W�O�D�����U�X�P�H�Q�H���]�D���O�H�Y�R���Q�R�J�R�����U�G�H�þ�H���]�D���G�H�V�Q�R�����%�L�W�L��
morajo vzporedne, razmak med njimi pa naj meri 40 cm. Pri tem bodite pozorni, da je 
�V�N�U�L�Y�D�O�L�ã�þ�H���N�U�R�å�Q�L�N�R�Y���Q�D�U�D�Y�Q�R�V�W���]�D���K�U�E�W�R�P���L�Q���Y�L�G�Q�R���ã�H�O�H�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���X�V�W�Y�D�U�L�M�R���P�R�V�W���L�Q���V�H��
nagnejo nazaj.  
  
Navodila za igro: 
���6�S�R�G�Q�M�H���S�R�Y�H�G�L���]�D�S�L�ã�L�W�H���Y���E�H�O�H�å�N�R���Q�D���U�D�]�O�L�þ�Q�H���V�W�U�D�Q�L���� 
 

»Postavite svojo desno nogo, levo roko in glavo v barve zastave Zdru ��enega 
kraljestva.« 

»Postavite levo nogo in desno roko na barve, ki niso na zastavi Zdru ��enega 
kraljestva.« 

»Naredite most s svojim telesom in poglejte spodaj ... Tam je naslednji namig.« 

 
  
  
  
  
  
  



 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 



 

  
 

 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 

4. uganka: Odklepanje srebrnine (igra iskanja in kombinacij) 

 

 



 

5. uganka: � �̂š���l�o���v�����‰���o���������~�]�P�Œ�����Œ���Ì�À�Œ�“�����v�i���• 

 

 

 

  
GSL: --- ---- --- -----  
 



 



 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  

6. uganka: �<�}�v���v�����•���•�š���À�o�i���v�l�� 

 



 



  

www.escape2stay.eu 

The European Commission's support for the production of this publication does 
not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may 
be made of the information contained therein. 
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MISLI HITRO  
KOT STRELA  

 

�=���U�D�]�U�H�G�R�P���V�W�H���Q�D���R�J�O�H�G�X���ã�R�O�H���]�D���S�R�N�O�L�F�Q�R��
�L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�H���L�Q���X�V�S�R�V�D�E�O�M�D�Q�M�H�����2�S�D�]�L�O�L���V�W�H���]�H�O�R��
zanimivo sobo in premagala vas je radovednost. 
Toda v hipu, ko ste stopili vanjo, so se vrata za vami 
zaloputnila in zaklenila. 

�9�D�P���M�L�K���E�R���X�V�S�H�O�R���R�G�S�U�H�W�L�����S�U�H�G�H�Q���X�þ�L�W�H�O�M���R�S�D�]�L�����G�D��
vas ni?  

To je ena od petih 
�E�U�H�]�S�O�D�þ�Q�L�K���V�R�E��

pobega, ki jih lahko 
�L�J�U�D�W�H���V���V�Y�R�M�L�P�L���X�þ�H�Q�F�L����

�G�D���E�L���M�L�P���S�U�L�E�O�L�å�D�O�L��
�N�D�U�L�H�U�Q�H���P�R�å�Q�R�V�W�L���Y��

poklicnem 
�L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�X�� 

 
Najdete jih tukaj: 

www.escape2stay.eu. 
 

 
 

 
 

�9���W�H�M���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���V�H���E�R�V�W�H���Y�å�L�Y�H�O�L���Y�� 

MEHATRONIKO  

�L�Q���V�H���V�H�]�Q�D�Q�L�O�L���V���S�R�Y�H�]�D�Q�L�P�L���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�P�L���L�Q���]�Q�D�þ�L�O�Q�L�P�L��
nalogami, kot so: 

1. �P�D�W�H�P�D�W�L�þ�Q�H���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L 
2. elektronika 
3. mikrokrmilnik Arduino 
4. �G�Y�R�M�Q�L�ã�N�D���N�R�G�D 
5. barvna koda 

�3�R���]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�L���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���E�R�G�R���X�þ�H�Q�F�L�� 

�9 z�Q�D�O�L���Q�D�ã�W�H�W�L���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�R���G�L�V�F�L�S�O�L�Q�����N�L���V�R��prisotne v mehatroniki. 
�9 poznali osnovne fizikalne komponente v mehatroniki. 
�9 r�D�]�X�P�H�O�L�����N�D�N�R���O�D�K�N�R���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���L�]�E�R�O�M�ã�D���Y�V�D�N�G�D�Q�M�H���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�� 
�9 prepoznali mikrokrmilnik, in nekatere njegove funkcije. 

 

PREGLED UGANK 
 
1. �ý�D�V�R�Y�Q�L�N�� 
2. �3�R�L�ã�þ�L���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H 
3. �0�D�W�H�P�D�W�L�þ�Q�D��uganka 
4. Uganka z barvami 

VSEBINA 
 
Navodila za vodjo igre                         1 

Priprave                 2 

�=�D�þ�H�W�H�N���L�J�Ue                           4 

Pregled ugank in namigov               5 

Pogovor po igri      6 

Pregled igre: korak za korakom  10 
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NAVODILA ZA VODJO IGRE 
 

 

�9�� �W�H�M�� �N�Q�M�L�å�L�F�L�� �E�R�V�W�H�� �Q�D�ã�O�L�� �Y�V�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �]�D�� �L�]�Y�H�G�E�R�� �V�R�E�H��
pobega in potrebne materiale.  

Kot vodja igre boste svoji skupini igralcev predstavili zgodbo in cilj igre. 
�ý�H���E�R�G�R���S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L���S�R�P�R�þ�����M�L�P���E�R�V�W�H���Q�D���Y�R�O�M�R���]�D���S�R�G�D�M�D�Q�M�H���G�R�G�D�W�Q�L�K��
�Q�D�P�L�J�R�Y�����N�L���M�L�P���E�R�G�R���S�R�P�D�J�D�O�H���S�U�L���U�H�ã�L�W�Y�L���X�J�D�Q�N���L�Q���G�R�V�H�J�D�Q�M�X���F�L�O�M�D���� 

�9�þ�D�V�L�K���P�R�U�D���Y�R�G�M�D���L�J�U�H���S�R�V�U�H�G�R�Y�D�W�L���E�U�H�]���L�]�U�H�F�Q�H���å�H�O�M�H���L�J�U�D�O�F�H�Y�����N�R���P�R�U�D��
�S�U�H�S�U�H�þ�L�W�L�����G�D���E�L���V�H���L�J�U�D�O�F�L���S�U�H�G�R�O�J�R���R�V�U�H�G�R�W�R�þ�D�O�L���Q�D���Q�H�N�D�M�����N�D�U���M�L�K���Y�R�G�L���Y��
�Q�D�S�D�þ�Q�R�� �V�P�H�U�� �D�O�L�� �G�R�� �Q�D�S�D�þ�Q�H�� �U�H�ã�L�W�Y�H���� �9�H�Q�G�D�U�� �V�H�� �Q�H�� �Y�P�H�ã�D�Y�D�M�W�H��
�S�U�H�Y�H�þ�����3�D�]�L�W�H���Q�D���V�Y�R�M�R���W�H�O�H�V�Q�R���J�R�Y�R�U�L�F�R���L�Q���L�]�U�D�å�D�Q�M�H�����G�D���Q�H���U�D�]�N�U�L�M�H�W�H��
namiga nehote. 

Ig�U�D�O�F�H���R�S�R�P�Q�L�W�H�����G�D���O�D�K�N�R���X�S�R�U�D�E�L�M�R���G�R�G�D�W�H�Q���Q�D�P�L�J�����9�þ�D�V�L�K���S�R�]�D�E�L�M�R��
�D�O�L�� �S�D�� �V�R�� �S�U�H�S�R�Q�R�V�Q�L���� �G�D�� �E�L�� �S�U�R�V�L�O�L�� �]�D�Q�M���� �%�R�G�L�W�H�� �S�R�]�R�U�Q�L�� �Q�D�� �Y�]�G�X�ã�M�H�� �L�Q��
odzive igralcev v sobi. Dodatne namige lahko tudi prilagodite; ni nujno, 
da uporabite tiste, ki so navedeni v navodilih. 

 

�9�H�þ���R���Y�O�R�J�L���Y�R�G�M�H���L�J�U�H��
si lahko preberete v 

�S�U�L�U�R�þ�Q�L�N�X��
Escape2Stay , ki 

�Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���W�X�G�L���G�U�X�J�H��
pomembne smernice: 

  
 
  

www.escape2stay.eu 
 

 
 

 

 

PRAVILA IGRE 

Pri predstavitvi sobe pobega poskrbite izpostavite �Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���W�R�þ�N�H�� 

�x �'�R�O�R�þ�L�W�H���L�J�U�D�O�Q�R���R�E�P�R�þ�M�H���L�Q���L�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����D�O�L���V�R���Y���Q�M�H�P���S�U�H�G�P�H�W�L�����N�L���Q�L�V�R��
�Y�N�O�M�X�þ�H�Q�L���Y���L�J�U�R�����ý�H���M�H���Y���V�R�E�L���Y�H�O�L�N�R���S�U�H�G�P�H�W�R�Y�����M�L�K���R�]�Q�D�þ�L�W�H���]���R�E�D�U�Y�D�Q�R���S�L�N�R�� 

�x �,�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����G�D���M�L�P���Q�L���W�U�H�E�D���X�Q�L�þ�L�W�L���D�O�L���U�D�]�E�L�W�L���Q�R�E�H�Q�H�J�D���S�U�H�G�P�H�W�D���Y��
sobi. Za odkrivanje namigov nikoli ne bodo potrebovali sile. 

�x �2�P�H�M�L�W�H���þ�D�V���Q�D���������P�L�Q�X�W���L�Q���S�R�V�N�U�E�L�W�H�����G�D���E�R�G�R���L�J�U�D�O�F�L���O�D�K�N�R���Y�L�G�H�O�L�����N�R�O�L�N�R��
�þ�D�V�D���M�L�P���M�H���ã�H���R�V�W�D�O�R�����3�R�V�W�D�Y�L�W�H���X�U�R���D�O�L���þ�D�V�R�Y�Q�L�N���Q�D���Y�L�G�Q�R���P�H�V�W�R���Y���V�R�E�L���� 

 

�ý�$�6�2�9�1�,���2�.�9�,�5 

120 minut �3�U�L�S�U�D�Y�D���Q�D���L�J�U�R�����N�L���Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���E�U�D�Q�M�H���Q�D�Y�R�G�L�O�����S�U�L�S�U�D�Y�R���P�D�W�H�U�L�D�O�R�Y���L�Q�� 
  seznanitev z igro.  

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem. 

30 minut Trajanje igre. 

15 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino. 

 

http://www.escape2stay.eu/
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PRIPRAVE 
 

POTREBNI MATERIALI 

�x 2 mikrokrmilnika Arduino 

 
�x �W�H�V�W�Q�D���S�O�R�ã�þ�D�� 

 
�x 2 kabla USB 
�x 4 kabli kompleta Arduino  
�x 1 LED-dioda RGB 
�x �X�O�W�U�D�Y�L�M�R�O�L�þ�Q�R���Q�H�Y�L�G�Q�R���þ�U�Q�L�O�R 
�x �X�O�W�U�D�Y�L�M�R�O�L�þ�Q�D���V�Y�H�W�L�O�N�D 
�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�R���ã�H�V�W�L�K���þ�U�N�����&�U�\�S�W�H�[�� 

 
�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R 
�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V���W�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R 
�x �V�H�I�����D�O�L���ã�N�D�W�O�D�����V���W�U�L�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�� 
�x �V�H�I�����D�O�L���ã�N�D�W�O�D�������N�L���V�H���]�D�N�O�H�S�D���V���N�O�M�X�þ�H�P 
�x �G�Y�H���ã�N�D�W�O�L 
�x dve uri  
�x �G�Y�H���Y�H�U�L�J�L�����V���N�D�W�H�U�L�P�D���]�D�N�O�H�Q�H�W�H���ã�N�D�W�O�L���V���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����X�S�R�U�D�E�L�W�H��

�Q�D�M�E�R�O�M�ã�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����N�L���M�R���O�D�K�N�R���Q�D�M�G�H�W�H�����S�U�L���W�H�P���E�R�G�L�W�H��
pozorn�L���Q�D���Y�H�O�L�N�R�V�W���ã�N�D�W�H�O���� 

�x listi papirja (na nekaterih so namigi, na drugih pa kar koli, da 
igralce malce zavede) 

�x pisala in papir za igralce 
 

 

Vsa navodila lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/think-
as-fast-as-lightning. 

 

 

  

http://www.escape2stay.eu/think-as-fast-as-lightning
http://www.escape2stay.eu/think-as-fast-as-lightning
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PRIPRAVE PRED PRVO IGRO  
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 120 minut 

�x Branje navodil in seznanitev z namigi (45 minut). 
�x Nakup potrebnih predmetov. 
�x Prva ureditev sobe (20 minut).  
�x �3�U�H�S�U�L�þ�D�M�W�H���V�H�����G�D���V�R���Y�V�L���S�U�H�G�P�H�W�L���G�R�E�U�R��zaprti in na 

dosegljivih mestih. 
�x �3�U�H�L�]�N�X�V�L�W�H���V�R�E�R���S�R�E�H�J�D���L�Q���V�H���S�U�H�S�U�L�þ�D�M�W�H�����G�D���Y�V�H���G�H�O�X�M�H�����N�R�W��

je treba. 
�x �=�D�S�L�ã�L�W�H���V�L�����N�D�P���V�W�H���V�N�U�L�O�L���Q�D�P�L�J�H���]�D���L�J�U�D�O�F�H�����.�H�U���M�H���Y�V�D�N��

�S�U�R�V�W�R�U���Q�H�N�R�O�L�N�R���G�U�X�J�D�þ�H�Q�����O�D�K�N�R���V�N�U�L�Y�D�O�L�ã�þ�D���L�]�E�H�U�H�W�H���V�D�P�L�� 
(2 minuti). 

 

Vsa gradiva lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/think-
as-fast-as-lightning. 

 

 

�3�5�(�'�9�,�'�(�1�,���ý�$�6���=�$���3�2�1�$�6�7�$�9�,�7�(�9���6�2�%�( 
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 15 minut 

�x �2�G�V�W�U�D�Q�L�W�H���Y�V�H���V�O�H�G�L���S�U�H�M�ã�Q�M�H���V�N�X�S�L�Q�H���L�Q���S�R�Q�R�Y�Q�R���V�N�U�L�M�W�H���Q�D�P�L�J�H��
(15 minut).   

  

 

 

 

 

  

http://www.escape2stay.eu/think-as-fast-as-lightning
http://www.escape2stay.eu/think-as-fast-as-lightning
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�=�$�ÿ�(�7�(�.���,�*�5�(  
 

�3�U�L�S�R�U�R�þ�O�M�L�Y�R�� �M�H���� �G�D��za igro predvidite 50 minut : od tega 10 minut za 
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor po 
�]�D�N�O�M�X�þ�N�X�� �L�J�U�H���� �1�D�M�E�R�O�M�H�� �M�H���� �þ�H�� �M�R�� �N�R�P�E�L�Q�L�U�D�W�H�� �]�� �L�Q�W�H�Q�]�L�Y�Q�H�M�ã�L�P�� �S�R�N�O�L�F�Q�L�P��
svetovanjem pred igro pobega ali po njej. 

�.�R�� �X�þ�H�Q�F�H�P�� �Q�D�� �V�S�O�R�ã�Q�R�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�H�� �V�Y�R�M�H�� �Q�D�þ�U�W�H�� �L�Q�� �P�R�W�L�Y�� �]�D�� �L�J�U�D�Q�M�H�� �L�J�U�H����
nadaljujte po teh korakih: 

�x �Q�D�M�S�U�H�M���R�E�O�L�N�X�M�W�H���V�N�X�S�L�Q�H���S�R���Q�D�M�Y�H�þ���ã�H�V�W igralcev; 
�x potem predstavite okolje in pravila igre pobega; 
�x �Q�D���N�R�Q�F�X���M�L�P���S�R�G�D�M�W�H���]�J�R�G�E�R���L�Q���]�D�þ�Q�L�W�H���]���L�J�U�R�� 

 

 

UVOD V IGRO MISLI HITRO KOT STRELA   

Ta igra Escape2Stay vam bo predstavila nekaj osnovnih znanj mehatronike 
�Y�� �S�U�R�J�U�D�P�X�� �S�R�N�O�L�F�Q�H�J�D�� �L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�D��in usposabljanja. Spoznali boste 
�ã�W�H�Y�L�O�Q�H�� �L�]�U�D�]�H���� �N�L�� �V�H�� �X�S�R�U�D�E�O�M�D�M�R�� �S�U�L�� �W�Hj smeri, �L�Q�� �U�D�]�O�L�þ�Q�D�� �]�Q�D�Q�M�D���� �N�L��jo 
�V�H�V�W�D�Y�O�M�D�M�R�����6�R�E�D���(�V�F�D�S�H���6�W�D�\���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���Q�H�N�D�W�H�U�H���W�H�R�U�H�W�L�þ�Q�H���L�Q���S�U�D�N�W�L�þ�Q�H��
vidike mehatronike. 

Med igro ne smete uporabljati telefonov ali drugih naprav, ki jih ni v sobi. Vse, 
�N�D�U���S�R�W�U�H�E�X�M�H�W�H���]�D���]�P�D�J�R�����M�H���å�H���Y��prostoru. Vsak predmet lahko uporabite le 
�H�Q�N�U�D�W�����'�D���E�L���X�V�S�H�ã�Q�R���U�H�ã�L�O�L���X�J�D�Q�N�H�����P�R�U�D�W�H���G�H�O�R�Y�D�W�L���N�R�W���H�N�L�S�D: pogovarjajte 
se in poskrbite, da imate vsi vse informacije. 

 

Zgodba 

Z razredom ste na �R�J�O�H�G�X���ã�R�O�H���]�D���S�R�N�O�L�F�Q�R���L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�H���L�Q���X�V�S�R�V�D�E�O�M�D�Q�M�H����
�'�D�Q�H�V���M�H���Q�D�P�U�H�þ���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�Y�Q�L���G�D�Q�����N�M�H�U���E�R�V�W�H���L�]�Y�H�G�H�O�L�����N�D�N�ã�H�Q���M�H���Q�M�L�K�R�Y���X�þ�Q�L 
�S�U�R�J�U�D�P���� �6�� �V�N�X�S�L�Q�R�� �V�R�ã�R�O�F�H�Y�� �V�W�H�� �R�S�D�]�L�O�L�� �]�D�Q�L�P�L�Y�R�� �V�R�E�R���� �ý�H�S�U�D�Y�� �E�L�� �P�R�U�D�O�L��
ostati z razredom, vas je premagala radovednost in �R�G�O�R�þ�L�O�L���V�W�H���V�H�����G�D���V�L���V�R�E�R��
�S�R�E�O�L�å�H�� �R�J�O�H�G�D�W�H���� �7�R�G�D�� �Y�� �K�L�S�X���� �N�R�� �V�W�H�� �V�W�R�S�L�O�L�� �Y�D�Q�M�R���� �V�R�� �V�H�� �Y�U�D�W�D�� �]�D�� �Y�D�P�L��
�]�D�O�R�S�X�W�Q�L�O�D���L�Q���]�D�N�O�H�Q�L�O�D�����=�D�Y�H�G�D�W�H���V�H�����G�D���V�H���E�R�V�W�H���]�Q�D�ã�O�L���Y���Y�H�O�L�N�L�K���W�H�å�D�Y�D�K�����þ�H��
�E�R���X�þ�L�W�H�O�M���R�S�D�]�L�O�����G�D���Y�D�V���Q�L�����]�D�W�R���P�R�U�D�W�H���L�]���V�R�E�H���S�R�E�H�J�Q�L�W�L���Y���������P�L�Q�X�W�D�K�� 

Oglejte si uvodni 
video: 

https://bit.ly/3O7PCDK.  

 
 

  

 

  

https://bit.ly/3O7PCDK
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PREGLED UGANK IN NAMIGOV 
 

�������X�J�D�Q�N�D�����ÿ�D�V�R�Y�Q�L�N�����E�H�V�H�G�Q�D���X�J�D�Q�N�D�� 

Opis 

�3�U�Y�D���Q�D�O�R�J�D���M�H�����G�D���L�J�U�D�O�F�L���S�R�Y�H�å�H�M�R���þ�D�V�R�Y�Q�L�N�����N�L���E�R���]�D�þ�H�O���R�G�ã�W�H�Y�D�Q�M�H����
�1�D�G���Q�M�L�P���S�L�ã�H���Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���� 

�ý�D�V���M�����E���V�W�Y���Q��  

�.�R�G�D���Y���]�D�S�L�V�X���R�G�N�O�H�Q�H���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����7�R���E�R���P�R�U�G�D���Q�H�N�R�O�L�N�R���W�H�åje 
�X�J�R�W�R�Y�L�W�L�����V�D�M���V�W�D���Y���V�R�E�L���ã�H���G�Y�H���G�U�X�J�L���X�U�L�����N�L���M�X���E�R�G�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�E�U�å��
opazili. 

�.�R���R�G�N�U�L�M�H�M�R���N�R�G�R�����P�R�U�D�M�R���R�G�S�U�H�W�L���ã�N�D�W�O�R�����Y���N�D�W�H�U�L���V�W�D���8�9-svetilka in 
�O�L�V�W���S�D�S�L�U�M�D���V���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�P���� 

�ª�=���P�D�Q�R���O�D�K�N�R���Q�D�M�G�H�ã���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���© 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���N�R�G�R���������������L�Q���R�G�S�U�H�M�R���S�U�Y�R��
�ã�N�D�W�O�R�� 

 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �/�L�V�W���S�D�S�L�U�M�D�����Q�D���N�D�W�H�U�H�P���S�L�ã�H�����G�D���E�R���S�U�Y�L���Q�D�P�L�J���U�D�]�N�U�L�W�����N�R���M�H��
�þ�D�V�R�Y�Q�L�N���S�R�Y�H�]�D�Q���� 

�x V napisu se skriva koda. 

Potrebni materiali 

�x Arduino, programiran s 
�þ�D�V�R�Y�Q�L�N�R�P 

 

�x vir napajanja 
 

�x dve dodatni uri 
 

�x �ã�N�D�W�O�D�����]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�D���V��
�W�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R��
�N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R 

 
�x list papirja z napisom:  

�ª�=���P�D�Q�R���O�D�K�N�R���Q�D�M�G�H�ã��
komponente.« 

 
�x list papirja z napisom, da 

je treba zagnati �þ�D�V�R�Y�Q�L�N�� 
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�������X�J�D�Q�N�D�����3�R�L�å���L���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�����Q�H�Y�L�G�Q�R�����U�Q�L�O�R�� 

Opis 

Ko najdejo UV-svetilko, jo morajo igralci uporabiti na �V�S�R�U�R�þ�L�O�L�K, ki jih 
najdejo v sobi.  

�1�D�ã�O�L���E�R�G�R���ã�W�L�U�L���V�S�R�U�R�þ�L�O�D���]���Q�H�Y�L�G�Q�L�P���þ�U�Q�L�O�R�P�����1�D���H�Q�H�P���M�H���G�Y�R�M�Q�L�ã�N�D��
koda, na treh pa informacije, ki jih potrebujejo za odklepanje 
�Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�H�� 

�.�R���M�R���R�G�N�O�H�Q�H�M�R�����E�R�G�R���Q�D�ã�O�L���Y�H�þ���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W���L�Q���O�L�V�W���S�D�S�L�U�M�D���]���U�D�þ�X�Q�V�N�R��
uganko. 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�Ualci ugotovijo, kako priti do komponent, 
�L�Q���R�G�N�O�H�Q�H�M�R���G�U�X�J�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�� 

 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x Igralcem lahko namignete, naj �V�S�R�U�R�þ�L�O�D osvetlijo z UV-
svetilko.  

�x �/�D�K�N�R���M�L�P���S�R�Y�H�V�W�H�����G�D���M�H���G�Y�R�M�Q�L�ã�N�D���N�R�G�D���Y�U�V�W�D���M�H�]�L�N�D�� 

Potrebni materiali 

�x pisalo z nevidnim 
�þ�U�Q�L�O�R�P�����8�9�����L�Q���8�9-
svetilka 
 

�x listi papirja z 
informacijami v 
nevidne�P���þ�U�Q�L�Ou 
 

�x mikrokrmilnik Arduino  

 

�x LED-dioda RGB 
�x USB-kabel 
�x list papirja �]���U�D�þ�X�Q�V�N�R��

uganko in �Q�D�þ�U�W�R�P��
(povezovanje 
komponent Arduino), ki 
�J�D���P�R�U�D�M�R���X�þ�H�Q�F�L��
�X�S�R�ã�W�H�Y�D�W�L���S�R�]�Q�H�M�H 
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3. �X�J�D�Q�N�D�����5�D���X�Q�V�N�D���X�J�D�Q�N�D 

Opis 

Ko igralci najdejo komponente in list papirja s sliko, bodo ugotovili, 
da jim �P�D�Q�M�N�D���ã�H���H�Q���V�H�V�W�D�Y�Q�L���G�H�O���� 

�'�D���E�L���J�D���Q�D�ã�O�L�����P�R�U�D�M�R���U�H�ã�L�W�L���S�U�H�S�U�R�V�W�R���U�D�þ�X�Q�V�N�R���X�J�D�Q�N�R�����Q�D���S�R�G�O�D�J�L��
�N�D�W�H�U�H���G�R�E�L�M�R���N�R�G�R���]�D���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�� 

Zdaj imajo vse komponente in jih lahko sestavijo, kot prikazuje slika. 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���U�H�ã�L�M�R���U�D�þ�X�Q�V�N�R���X�J�D�Q�N�R���L�Q���G�R�E�L�M�R��
�N�R�G�R�����N�L���R�G�N�O�H�Q�H���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�� 

 

 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �9�R�G�M�D���L�J�U�H���O�D�K�N�R���L�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�����G�D���J�U�H���]�D���U�D�þ�X�Q�V�N�R���X�J�D�Qko.  
�x �3�U�D�Y���W�D�N�R���M�L�P���O�D�K�N�R���Q�D�P�L�J�Q�H�����G�D���P�R�U�D�M�R���S�U�L���W�H�P���X�S�R�ã�W�H�Y�D�W�L��

�S�U�D�Y�L�O�Q�L���Y�U�V�W�Q�L���U�H�G�����Q�D�M�S�U�H�M���P�Q�R�å�H�Q�M�H���L�Q���G�H�O�M�H�Q�M�H�����Q�D�W�R���Y�V�H��
drugo). 

Potrebni materiali 

�x papir 
�x pisala 
�x �ã�N�D�W�O�D 
�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R��

�ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R 
�x �W�H�V�W�Q�D���S�O�R�ã�þ�D 
�x �U�D�þ�X�Q�V�N�D���X�J�D�Q�N�D 
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4. uganka: Uganka z barvami 

Opis 

Igralci morajo ustvariti 'robota'. Ko je pravilno sestavljen, jim bo 
razkril barvno kodo.  

�.�R�G�R���O�D�K�N�R���S�U�H�E�H�U�H�M�R���V���S�R�P�R�þ�M�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�D���]���E�D�U�Y�D�P�L���L�Q���þ�U�N�D�P�L�����N�L���J�D��
najdejo v sobi.  

Beseda SENSOR �R�G�N�O�H�Q�H���ã�H�V�W�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���V���þ�U�N�D�P�L�����9���ã�N�D�W�O�L��
�M�H���N�O�M�X�þ���G�R���]�D�G�Q�M�H�J�D���V�H�I�D�����Y���N�D�W�H�U�H�P���M�H���N�O�M�X�þ�����N�L���R�G�S�U�H���Y�U�D�W�D�� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���U�D�]�Y�R�]�O�D�M�R���E�D�U�Y�Q�R���N�R�G�R���L�Q���V�H�V�W�D�Y�L�M�R��
besedo SENSOR.  �=���U�H�ã�L�W�Y�L�M�R���W�H���X�J�D�Q�N�H���M�H���L�J�U�D���]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�D�� 

 

 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �9�R�G�M�D���L�J�U�H���L�J�U�D�O�F�H�P���V�S�R�U�R�þ�L�����G�D���P�R�U�D�M�R���V�H�V�W�D�Y�L�W�L���Y�H�]�M�H��
natanko tako, kot je prikazano na sliki. To je zelo 
�S�R�P�H�P�E�Q�R�����V�D�M���O�D�K�N�R���å�H���P�D�Q�M�ã�D���R�G�V�W�R�S�D�Q�M�D���S�U�L�S�H�O�M�H�M�R���G�R��
�Q�D�S�D�þ�Q�H���N�R�G�H�� 

Potrebni materiali 

�x papir 
�x pisala 
�x vir napajanja z USB-

vhodom 
�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V��

�N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�R���ã�H�V�W�L�K���þ�U�N 
�x �V�S�R�U�R�þ�L�O�R���]���E�D�U�Y�D�P�L���L�Q��

�þ�U�N�D�P�L 
�x �N�O�M�X�þ�L���G�R���]�D�G�Q�M�H�J�D���V�H�I�D 
�x sef 
�x �N�O�M�X�þ���G�R���Y�U�D�W 
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POGOVOR PO IGRI 
 

Po koncu igre se pogovorite z igralci in jim podajte povratne informacije o 
tem, kako so se odrezali. Pojasnite, kaj vam je �E�L�O�R���]�O�D�V�W�L���Y�ã�H�þ�����M�L�K���Y�S�U�D�ã�D�M�W�H����
�N�D�M���M�L�K���M�H���Q�D�M�E�R�O�M���S�U�H�V�H�Q�H�W�L�O�R�����3�R�Y�H�M�W�H���M�L�P�����N�M�H���V�R���V�H���R�G�U�H�]�D�O�L���E�R�O�M�H���R�G���S�R�Y�S�U�H�þ�M�D��
�D�O�L���S�U�L�þ�D�N�R�Y�D�Q�M���W�H�U���N�M�H���V�R���E�L�O�D���V�N�X�S�L�Q�V�N�D���L�Q���V�D�P�R�V�W�R�M�Q�D���S�U�L�]�D�G�H�Y�D�Q�M�D���G�R�E�U�D���L�Q��
plodna. Omenite tudi, kaj bi lahko izpeljali bolje in kje bi s�H���O�D�K�N�R���L�]�E�R�O�M�ã�D�O�L����
�G�D���E�L���V���V�N�X�S�L�Q�V�N�L�P���L�Q���V�D�P�R�V�W�R�M�Q�L�P���W�U�X�G�R�P���X�J�D�Q�N�H���O�D�å�M�H���U�H�ã�L�O�L�� 

�ý�H���V�R���L�J�U�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�O�L���Y���]�D�G�D�Q�H�P���þ�D�V�R�Y�Q�H�P���R�N�Y�L�U�X�����������P�L�Q�X�W�������M�L�P���þ�H�V�W�L�W�D�M�W�H���]�D��
�X�V�S�H�K���� �ý�H�W�X�G�L�� �V�R�� �P�R�U�G�D�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �Y�H�þ�� �þ�D�V�D���� �M�L�K�� �Q�D�� �N�R�Q�F�X�� �S�R�K�Y�D�O�L�W�H�� �L�Q��
�S�R�M�D�V�Q�L�W�H�����N�D�M���M�H���S�R�Y�]�U�R�þilo zamudo. 

�9�S�U�D�ã�D�M�W�H���M�L�K�� 

�x Kako menite, da ste se odrezali v sobi pobega? 
�x �.�D�M���V�W�H���V�H���Q�D�X�þ�L�O�L�" 
�x Katere predmete boste imeli pri mehatroniki? 
�x �.�D�N�R���V�W�H���V�H���S�R�þ�X�W�L�O�L���P�H�G���L�J�U�R�" 
�x �%�L���U�D�G�L���L�]�Y�H�G�H�O�L���Y�H�þ���R���P�H�K�D�W�U�R�Q�L�N�L�" 
�x Se vam zdi, da bi bil to morda dober poklic za vas? 
�x Kako bi ocenili medsebojno sodelovanje med igro? 
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PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM 
 

�.�R���V�H���X�þ�H�Q�F�L���X�G�H�O�H�å�L�M�R���L�J�U�H�����ã�H���Q�H���Y�H�G�R�����N�D�M���E�R�G�R���P�R�U�D�O�L���S�R�þ�H�W�L�����9�R�G�M�D���L�J�U�H��
�M�L�P���S�U�H�G�V�W�D�Y�L���R�]�D�G�M�H���L�Q���]�J�R�G�E�R�����Y���V�R�E�R���V�R���S�U�L�ã�O�L���P�H�G���L�Q�I�R�U�P�D�W�L�Y�Q�L�P���G�Q�H�Y�R�P��
�ã�R�O�H���]�D���S�R�N�O�L�F�Q�R���L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�H�����N�R���V�R���V�H���O�R�þ�L�O�L���R�G���U�D�]�U�H�G�D�����G�D���E�L���V�L���M�R���S�R�E�O�L�å�H��
�R�J�O�H�G�D�O�L�����9�U�D�W�D���]�D���Q�M�L�P�L���V�R���V�H���]�D�O�R�S�X�W�Q�L�O�D���L�Q���]�D�N�O�H�Q�L�O�D�����L�Q���þ�H���Y���������P�L�Q�X�W�D�K���Q�H��
�S�U�L�G�H�M�R���Y�H�Q�����V�H���E�R�G�R���]�Q�D�ã�O�L���Y���U�H�V�Q�L�K���W�H�å�D�Y�D�K�� 

�ý�D�V�� �V�H�� �]�D�þ�Q�H�� �R�G�ã�W�H�Y�D�W�L���� �N�R�� �M�H�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�H�Y�� �]�J�R�G�E�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�D���� �8�þ�H�Q�F�L�� �V�H��
�E�R�G�R�� �U�D�]�N�U�R�S�L�O�L�� �S�R�� �V�R�E�L�� �L�Q�� �V�N�X�ã�D�O�L�� �Q�D�M�W�L�� �U�D�]�O�L�þ�Q�H�� �S�U�H�G�P�H�W�H���� �N�L�� �M�L�K�� �O�D�K�N�R��
�X�S�R�U�D�E�L�M�R���� �'�D�� �E�L�� �X�J�R�W�R�Y�L�O�L���� �N�R�O�L�N�R�� �þ�D�V�D�� �M�L�P�� �M�H�� �ã�H�� �R�V�W�D�O�R���� �P�R�U�D�M�R�� �V�� �S�R�P�R�þ�M�R��
mikrokrmilnika Arduino zagnati �þ�D�V�R�Y�Q�L�N�����1�D�G���Q�M�L�P���M�H���Q�D�S�L�V�����N�L���S�U�D�Y�L�����ª�ý�D�V���M����
b1stv3n.«  

Igralci med drugim odkrijejo �ã�N�D�W�O�R�����N�L���M�H���]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�D���V���W�U�L�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R����
�Y���Q�M�H�M���M�H���V�Y�H�W�L�O�N�D�����N�L���U�D�]�N�U�L�M�H���Q�H�Y�L�G�Q�R���þ�U�Q�L�O�R�����8�S�R�U�D�E�L�W�L���M�R���P�R�U�D�M�R���Q�D���V�S�R�U�R�þ�L�O�L�K����
�N�L���M�L�K���Q�D�M�G�H�M�R���Y���V�R�E�L�����0�H�G���V�S�R�U�R�þ�L�O�L���E�R�G�R���Q�D�ã�O�L���W�D�N�ã�Q�D�����N�L���Y�V�H�E�X�M�H�M�R���G�Y�R�M�Q�L�ã�N�R��
kodo. Odkrili bodo tu�G�L���O�L�V�W���S�D�S�L�U�M�D���V���V�H�]�Q�D�P�R�P���ã�W�H�Y�L�O���Y���G�Y�R�M�Q�L�ã�N�L���R�E�O�L�N�L�����N�L���M�L�P��
razkrije �N�R�G�R���]�D���G�U�X�J�R���W�U�L�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����.�R���R�G�S�U�H�M�R���ã�N�D�W�O�R�����E�R�G�R���L�P�H�O�L��
�å�H���V�N�R�U�D�M���Y�V�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���]�D���$�U�G�X�L�Q�R�����N�L���M�L�K���S�R�W�U�H�E�X�M�H�M�R. V njej najdejo tudi 
sliko pravilno sestavljenega vezja, ki ga morajo poustvariti (na sliki so tudi 
razlage posameznih komponent), �L�Q���U�D�þ�X�Q�V�N�R���X�J�D�Q�N�R�� 

�,�J�U�D�O�F�L�� �E�R�G�R�� �G�R�M�H�O�L���� �G�D�� �M�L�P�� �P�D�Q�M�N�D�� �ã�H�� �H�Q�� �S�R�P�H�P�E�H�Q�� �V�H�V�W�D�Y�Q�L�� �G�H�O�� �± testna 
�S�O�R�ã�þ�D���� �1�D�M�S�U�H�M�� �P�R�U�D�M�R�� �U�H�ã�L�W�L�� �U�D�þ�X�Q�V�N�R�� �X�J�D�Q�N�R���� �Q�D�W�R�� �S�D�� �Y�Q�H�V�W�L�� �N�R�G�R�� �Y��
�ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����6���W�H�P���R�G�S�U�H�M�R���ã�N�D�W�O�R�����Y���N�D�W�H�U�L���V�H���V�N�U�L�Y�D���W�H�V�W�Q�D���S�O�R�ã�þ�D�� 

Ko imajo vse komponente, morajo poustvariti vezje Arduino, kot prikazuje 
�V�O�L�N�D�����3�U�L���W�H�P���Q�H���V�P�H���S�U�L�K�D�M�D�W�L���Q�L�W�L���G�R���Q�D�M�P�D�Q�M�ã�L�K���R�G�V�W�R�S�D�Q�M�����V�D�M���E�L���E�L�O�D���N�R�G�D��
�Q�D�S�D�þ�Q�D���� �.�R�� �Y�H�]�M�H�� �S�U�L�N�O�M�X�þ�L�M�R�� �Q�D�� �Y�L�U�� �Q�D�S�D�M�D�Q�M�D���� �V�H �S�U�L�å�Je dioda, ki sveti v 
�U�D�]�O�L�þ�Q�L�K���E�D�U�Y�D�K���L�Q���L�J�U�D�O�F�H�P���S�R�G�D���S�U�D�Y�L�O�Q�R���N�R�G�R�����2�G�N�U�L�M�H�M�R���M�R���O�D�K�N�R���V���S�R�P�R�þ�M�R��
�V�S�R�U�R�þ�L�O�D�� �]�� �E�D�U�Y�D�P�L�� �L�Q�� �þ�U�N�D�P�L�� �± zaporedje barv, v katerih dioda sveti, 
�R�G�J�R�Y�D�U�M�D���]�D�S�R�U�H�G�M�X���þ�U�N���Y���V�S�R�U�R�þ�L�O�X����SENSOR). 

S to besedo igralci odklenejo �ã�H�V�W�P�H�V�W�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���Q�D���V�H�I�X�����Y���N�D�W�H�U�H�P���M�H��
�N�O�M�X�þ���R�G���Y�U�D�W�����.�R���R�G�N�O�H�Q�H�M�R���Y�U�D�W�D�����V�H���L�J�U�D���]�D�N�O�M�X�þ�L�����9�R�G�M�D���L�J�U�H���V�H���]���X�G�H�O�H�å�H�Q�F�L��
�S�R�J�R�Y�R�U�L���L�Q���]�E�H�U�H���S�R�Y�U�D�W�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���L�]�N�X�ã�Q�M�L���L�Q���]�Q�D�Q�M�X�����N�L���V�R���J�D���X�þ�H�Q�F�L��
pridobili med sobo pobega. 

 

Oglejte si video, ki 
je nastal v testni 

fazi: 

https://youtu.be/. 
YHbHYxt5DAY 

  

 

https://youtu.be/YHbHYxt5DAY
https://youtu.be/YHbHYxt5DAY


 

  To je Arduino. Arduino je mikrokrmilnik, 
�l�]�� �•�‰�Œ���i���u���� �]�v�� �‰�}�“�]�o�i���� �]�v�(�}�Œ�u�����]�i���� �]�v��
�����o�µ�i�����l�}�š���u�}�Î�P���v�]���‰�Œ�}�i���l�š���X 

To je LED-dioda 
RGB. Sveti lahko v 
�Œ���Ì�o�]���v�]�Z�� �����Œ�À���Z�X��
Barva je odvisna od 
kode, ki jo dioda 
sprejme. 

To so kabli, ki 
povezujejo 
mikrokrmilnik s 
�š���•�š�v�}���‰�o�}�“���}�X 

�d�}�� �i���� �š���•�š�v���� �‰�o�}�“�����X�� �E����
�v�i���i�� �•���� �‰�}�À���Î���i�}�� �À�•����
komponente. 

To je USB-kabel, ki povezuje 
�u�]�l�Œ�}�l�Œ�u�]�o�v�]�l�� �Ì�� �Œ�����µ�v���o�v�]�l�}�u��
�]�v���Z�l�Œ���š�]���•�o�µ�Î�]���l�}�š���À�]�Œ���v���‰���i���v�i���X 



 

  

Barve 
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�������•���>�/�d�����E���:�d�/���<�>�:�h���U��

�•�����E�/�d�����d�h�<���: 
 



  

www.escape2stay.eu 

The European Commission's support for the production of this publication does 
not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may 
be made of the information contained therein. 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ODPRITE 
VRATA �«  
PROSIMI ?! 
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ODPRITE VRATA,  
PROSIM!  

 

Z razredom ste na vodenem ogledu lokalnega podjetja 
�]�D�� �S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�R�� �H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�H�� �H�Q�H�U�J�L�M�H���� �1�H�Q�D�G�R�P�D�� �V�H 
�H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�D�� �Y�U�D�W�D �]�D�S�U�H�M�R���� �]�U�D�N�D�� �S�D�� �M�H�� �G�R�Y�R�O�M�� �O�H�� �ã�H�� �]�D�� ������
minut ...  

�9�D�P���E�R���X�V�S�H�O�R���S�U�D�Y�R�þ�D�V�Q�R���S�R�E�H�J�Q�L�W�L�" 

To je ena od petih 
�E�U�H�]�S�O�D�þ�Q�L�K�� �V�R�E��
pobega, ki jih lahko 
�L�J�U�D�W�H���V���V�Y�R�M�L�P�L���X�þ�H�Q�F�L����
�G�D�� �E�L�� �M�L�P�� �S�U�L�E�O�L�å�D�O�L��
�N�D�U�L�H�U�Q�H�� �P�R�å�Q�R�V�W�L�� �Y��
poklicnem 
�L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�X�� 

 
Najdete jih tukaj: 

www.escape2stay.eu. 
 

 
 

 
 

�9���W�H�M���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���V�H���E�R�V�W�H���Y�å�L�Y�H�O�L���Y�� 

ELEKTROTEHNIKO  

�L�Q���V�H���V�H�]�Q�D�Q�L�O�L���V���S�R�Y�H�]�D�Q�L�P�L���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�P�L���L�Q���]�Q�D�þ�L�O�Q�L�P�L���Q�D�O�R�J�D�P�L����
kot so: 

1. �%�U�D�Q�M�H���L�Q���X�S�R�U�D�E�D���W�H�K�Q�L�þ�Q�H���G�R�N�X�P�H�Q�W�D�F�L�M�H�� 
���R�V�Q�R�Y�Q�L���L�]�U�D�]�L���L�Q���Q�D�þ�H�O�D���� 

2. Prepoznavanje delovne opreme, delovnih metod  
in varnostnih ukrepov.  

3. Razumevanje in popravilo tiskanih vezij. 
4. �5�H�ã�H�Y�D�Q�M�H���O�R�J�L�þ�Q�L�K���L�Q���U�D�þ�X�Q�V�N�L�K���X�J�D�Q�N�� 

�3�R���]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�L���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���E�R�G�R���X�þ�H�Q�F�L�� 

�9 �]�Q�D�O�L���Q�D�ã�W�H�W�L���R�V�Q�R�Y�Q�H���L�]�U�D�]�H���L�Q���Q�D�þ�H�O�D�� 
elektrotehnike; 

�9 razumeli osnovna vezja in prepoznali napake ter zagotovili  
pravilno delovanja vezja; 

�9 �S�U�H�S�R�]�Q�D�O�L���L�Q���L�P�H�Q�R�Y�D�O�L���X�V�W�U�H�]�Q�R���R�S�U�H�P�R���L�Q�å�H�Q�L�U�M�H�Y���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�N�H�� 
�9 �S�U�H�S�R�]�Q�D�O�L���W�Y�H�J�D�Q�M�D�����N�L���V�R���S�U�L�V�R�W�Q�D���S�U�L���G�H�O�X���L�Q�å�H�Q�L�U�M�H�Y���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�N�H�� 

 

PREGLED UGANK 
 
1. Raziskovanje okolice 
2. Koda sefa 
3. �5�D�]�X�P�H�Y�D�Q�M�H���N�R�Q�þ�Q�H�J�D���F�L�O�M�D 
4. �3�R�L�ã�þ�L�W�H���H�O�H�N�W�U�L�N�D�U�M�D 
5. Razumevanje tiskanega vezja 
6. �0�U�H�å�D���]���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L�P�L���H�O�H�P�H�Q�W�L�� 
7. �6�S�R�U�R�þ�L�O�R���]���2�K�P�R�Y�L�P���W�U�L�N�R�W�Q�L�N�R�P 

VSEBINA 
 
Navodila za vodjo igre             1 

Priprave     2 

�=�D�þ�H�W�H�N���L�J�U�H               4 

Pregled ugank in namigov             5 

Pogovor po igri             Error! 
Bookmark not defined.  

http://www.escape2stay.eu/


Igra pobega:  ODPRITE VRATA, PROSIM! 

1 

NAVODILA ZA VODJO IGRE 
 

 

�9���W�H�M���N�Q�M�L�å�L�F�L���E�R�V�W�H���Q�D�ã�O�L���Y�V�H���S�R�W�U�H�E�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���]�D���L�]�Y�H�G�E�R���V�R�E�H���S�R�E�H�J�D��
in potrebne materiale.  

Kot vodja igre boste svoji skupini igralcev predstavili zgodbo in cilj igre. 
�ý�H�� �E�R�G�R�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �S�R�P�R�þ���� �M�L�P�� �E�R�V�W�H�� �Q�D�� �Y�R�O�M�R�� �]�D�� �S�R�G�D�M�D�Q�M�H�� �G�R�G�D�W�Q�L�K��
�Q�D�P�L�J�R�Y�����N�L���M�L�P���E�R�G�R���S�R�P�D�J�D�O�H���S�U�L���U�H�ã�L�W�Y�L���X�J�D�Q�N���L�Q���G�R�V�H�J�D�Q�M�X���F�L�O�M�D.  

�9�þ�D�V�L�K���P�R�U�D���Y�R�G�M�D���L�J�U�H���S�R�V�U�H�G�R�Y�D�W�L���E�U�H�]���L�]�U�H�F�Q�H���å�H�O�M�H���L�J�U�D�O�F�H�Y�����N�R���P�R�U�D��
�S�U�H�S�U�H�þ�L�W�L�����G�D���E�L���V�H���L�J�U�D�O�F�L���S�U�H�G�R�O�J�R���R�V�U�H�G�R�W�R�þ�D�O�L���Q�D���Q�H�N�D�M�����N�D�U���M�L�K���Y�R�G�L���Y��
�Q�D�S�D�þ�Q�R���V�P�H�U���D�O�L���G�R���Q�D�S�D�þ�Q�H���U�H�ã�L�W�Y�H����Ve�Q�G�D�U���V�H���Q�H���Y�P�H�ã�D�Y�D�M�W�H���S�U�H�Y�H�þ����
�3�D�]�L�W�H�� �Q�D�� �V�Y�R�M�R�� �W�H�O�H�V�Q�R�� �J�R�Y�R�U�L�F�R�� �L�Q�� �L�]�U�D�å�D�Q�M�H���� �G�D�� �Q�H�� �U�D�]�N�U�L�M�H�W�H�� �Q�D�P�L�J�D��
nehote. 

�,�J�U�D�O�F�H���R�S�R�P�Q�L�W�H�����G�D���O�D�K�N�R���X�S�R�U�D�E�L�M�R���G�R�G�D�W�H�Q���Q�D�P�L�J�����9�þ�D�V�L�K���S�R�]�D�E�L�M�R���D�O�L��
�S�D���V�R���S�U�H�S�R�Q�R�V�Q�L�����G�D���E�L���S�U�R�V�L�O�L���]�D�Q�M�����%�R�G�L�W�H���S�R�]�R�U�Q�L���Q�D���Y�]�G�X�ã�M�H���L�Q���R�G�]�L�Y�H��
igralcev v sobi. Dodatne namige lahko tudi prilagodite; ni nujno, da 
uporabite tiste, ki so navedeni v navodilih. 

 

 

�s�������}���À�o�}�P�]���À�}���i�����]�P�Œ�����•�]��
lahko preberete v 

�‰�Œ�]�Œ�}���v�]�l�µ�����•�����‰���î�^�š���Ç, 
�l�]���À�l�o�i�µ���µ�i�����š�µ���]�����Œ�µ�P����
pomembne smernice: 

 
  

www.escape2stay.eu  

 

 

 

 

 

PRAVILA IGRE 

�3�U�L���S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�Y�L���V�R�E�H���S�R�E�H�J�D���S�R�V�N�U�E�L�W�H���L�]�S�R�V�W�D�Y�L�W�H���Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���W�R�þ�N�H�� 

�x �'�R�O�R�þ�L�W�H���L�J�U�D�O�Q�R���R�E�P�R�þ�M�H���L�Q���L�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����D�O�L���V�R���Y���Q�M�H�P��predmeti, ki niso 
�Y�N�O�M�X�þ�H�Q�L���Y���L�J�U�R�����ý�H���M�H���Y���V�R�E�L���Y�H�O�L�N�R���S�U�H�G�P�H�W�R�Y�����M�L�K���R�]�Q�D�þ�L�W�H���]���R�E�D�U�Y�D�Q�R���S�L�N�R�� 

�x �,�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����G�D���M�L�P���Q�L���W�U�H�E�D���X�Q�L�þ�L�W�L���D�O�L���U�D�]�E�L�W�L���Q�R�E�H�Q�H�J�D���S�U�H�G�P�H�W�D���Y��
sobi. Za odkrivanje namigov nikoli ne bodo potrebovali sile. 

�x �2�P�H�M�L�W�H���þ�D�V���Q�D���������P�L�Q�X�W��in poskrbite, da bodo igralci lahko videli, koliko 
�þ�D�V�D���M�L�P���M�H���ã�H���R�V�W�D�O�R�����3�R�V�W�D�Y�L�W�H���X�U�R���D�O�L���þ�D�V�R�Y�Q�L�N���Q�D���Y�L�G�Q�R���P�H�V�W�R���Y���V�R�E�L���� 

 

 

�ý�$�6�2�9�1�,���2�.�9�,�5 

75 minut �3�U�L�S�U�D�Y�D���Q�D���L�J�U�R�����N�L���Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���E�U�D�Q�M�H���Q�D�Y�R�G�L�O�����S�U�L�S�U�D�Y�R���P�D�W�H�U�L�D�O�R�Y���L�Q��
seznanitev z igro.         

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem. 

30 minut Trajanje igre. 

10 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino. 
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PRIPRAVE 
 

POTREBNI MATERIALI 

�x Natisnjene uganke (seznam je na naslednji strani).  
�x �3�L�V�H�P�V�N�H���R�Y�R�M�Q�L�F�H���Y�H�O�L�N�R�V�W�L���$�����D�O�L���$�����]�D���Q�D�P�L�J�H�����S�R���å�H�O�M�L���� 
�x �6�H�I���]�D���N�O�M�X�þ�H �V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R�����Q�D���N�D�W�H�U�L���O�D�K�N�R���Q�D�V�W�D�Y�L�W�H���S�R�O�M�X�E�Q�R��

�N�R�G�R�����V�W�U�R�ã�H�N�����P�H�G���������L�Q���������¼�������8�S�R�U�D�E�L�W�H���O�D�K�N�R���W�X�G�L���ã�N�D�W�O�R�����N�L���M�R��
�]�D�N�O�H�Q�H�W�H���V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����=�D���N�D�W�H�U�R���N�R�O�L���P�R�å�Q�R�V�W���V�H��
�R�G�O�R�þ�L�W�H�����S�D�]�L�W�H�����G�D���L�P�D���G�R�Y�R�O�M���S�U�R�V�W�R�U�D���]�D���N�D�U�W�L�F�H���]���G�H�O�L��
tiskanega vezja.  

�x Izberite kodo: 794 �]�D���W�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R ali 7194 za 
�ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R��  

�x �1�D���V�H�I���Q�D�U�L�ã�L�W�H���D�O�L���Q�D�O�H�S�L�W�H���W�H���V�L�P�E�R�O�H��. 

�x �3�U�L�S�R�U�R�þ�O�M�L�Y�R�����W�R�G�D���Q�H���Q�X�M�Q�R�����M�H�����G�D���Q�D���Y�L�G�Q�R���P�H�V�W�R���Y���V�R�E�L��
namestite uro ali �± �ã�H���E�R�O�M�H���± �þ�D�V�R�Y�Q�L�N���]���R�G�ã�W�H�Y�D�Q�M�H�P���þ�D�V�D�����G�D��
bodo igra�O�F�L���Y�H�G�Q�R���Y�H�G�H�O�L�����N�R�O�L�N�R���þ�D�V�D���M�L�P���M�H���R�V�W�D�O�R�� 

�x Igralci morajo imeti pri sebi pisalo in papir. Kalkulatorja ali 
mobilnega telefona ne potrebujejo.   

 

 

Vsa navodila lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/  
open -the-door-

please/   
 

 

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO  
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 75 minut 

�x Branje navodil in seznanitev z namigi (45 minut). 
�x Barvno enostransko (!) tiskanje materialov (15 minut). 
�x Zlaganje ugank v pisemske ovojnice in pisanje zaporednih 

�ã�W�H�Y�L�O�N���X�J�D�Q�N���Q�D���R�Y�R�M�Q�L�F�H�����Q�S�U�������������������������� 
�x Nakup sefa ���S�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V���M�H���R�G�Y�L�V�H�Q���R�G���S�R�V�D�P�H�]�Q�H���V�L�W�X�D�F�L�M�H���� 
�x Nastavitev kode na sefu  (5 minut). 
�x Prva ureditev sobe (10 minut).  
�x �=�D�S�L�ã�L�W�H���V�L�����N�D�P���V�W�H���V�N�U�L�O�L���Q�D�P�L�J�H���]�D���L�J�U�D�O�F�H�����.�H�U���M�H���Y�V�D�N���S�U�R�V�W�R�U��

�Q�H�N�R�O�L�N�R���G�U�X�J�D�þ�H�Q�����O�D�K�N�R���V�N�U�L�Y�D�O�L�ã�þ�D���L�]�E�H�U�H�W�H���V�D�P�L���������P�L�Q�X�Wi). 

 

 

�3�5�(�'�9�,�'�(�1�,���ý�$�6���=�$���3�2�1�$�6�7�$�9�,�7�(�9���6�2�%�( 
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 10 minut 

�x �2�G�V�W�U�D�Q�L�W�H���Y�V�H���V�O�H�G�L���S�U�H�M�ã�Q�M�H���V�N�X�S�L�Q�H���L�Q���S�R�Q�R�Y�Q�R��skrijte namige 
(10 minut).  
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MATERIALI ZA TISKANJE   

Za igralce 

�x 1. uganka:  slika tiskanega vezja (1 stran A4) 
�x 2. uganka:  �ã�W�L�U�L���N�D�U�W�L�F�H���]���Q�D�P�L�J�L���V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R���X�J�D�Q�N�R�����]�D���N�R�G�R��

sefa).  
�5�D�]�U�H�å�L�W�H���M�L�K���Q�D���N�Y�D�G�U�D�W�N�H�����W�R�G�D���L�J�U�D�O�F�H�P���G�D�M�W�H���V�D�P�R���H�Q�R��
kartico B �± �N�D�W�H�U�R�����M�H���R�G�Y�L�V�Q�R���R�G���W�H�J�D�����D�O�L���M�H���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�D���W�U�L- ali 
�ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�D�� 
(1 stran A4). 

�x 3. uganka:  �Q�D�S�L�ã�L�W�H���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����N�L���S�U�D�Y�L���� 
�ª�9���Q�X�M�Q�H�P���S�U�L�P�H�U�X���O�D�K�N�R���Y�U�D�W�D���R�G�S�U�H�W�H���V���ã�W�L�U�L�P�L���N�D�U�W�L�F�D�P�L���©��
�3�R�O�R�å�L�W�H���J�D���Y���V�H�I���� 

�x 4. uganka:  �G�H�Y�H�W���N�D�U�W�L�F���]���G�H�O�L���W�L�V�N�D�Q�H�J�D���Y�H�]�M�D�����ã�W�L�U�L���S�U�D�Y�L�O�Q�H���L�Q��
pet nepravilnih) (3/8. uganka). Natisnite jih obojestransko (ali 
zlepite) tako, da je na zadnji strani sestavljanka z delavci. 
�3�U�H�S�R�J�Q�L�W�H���Q�D���S�R�O�����]�O�H�S�L�W�H���R�E�H���V�W�U�D�Q�L���L�Q���U�D�]�U�H�å�L�W�H���Q�D���N�Y�D�G�U�D�W�N�H��������
�V�W�U�D�Q���$�������G�Y�R�V�W�U�D�Q�V�N�L���W�L�V�N�������3�R�O�R�å�L�W�H���M�L�K���Y���V�H�I�� 

�x 5. uganka:  labirint in razpredelnica s simboli in razlagami (2 
strani A4). 

�x 6. uganka:  �P�U�H�å�D z elektronskimi elementi (1 stran A4). 
�x 7. uganka:  �V�S�R�U�R�þ�L�O�R���]���2�K�P�R�Y�L�P���]�D�N�R�Q�R�P���L�Q���U�D�þ�X�Q�V�N�R���X�J�D�Q�N�R��

(1 stran A4). 

 

 

 

 

www.escape2stay.eu/  
open -the-door-

please/   
 

 

�=�D���Y�R�G�M�R���L�J�U�H�����G�R�G�D�W�Q�L���Q�D�P�L�J�L���L�Q���U�H�ã�L�W�Y�H�� 

�x 2. uganka:  �U�H�ã�L�W�Y�H���]�D���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R���X�J�D�Q�N�R���Q�D���N�D�U�W�L�F�D�K���]�D���N�R�G�R��
sefa.  

�x 3/8. uganka:  �L�]�S�R�O�Q�M�H�Q���Q�D�þ�U�W���Y�H�]�M�D�����Y�N�O�M�X�þ�Q�R���]���Q�D�Y�H�G�E�R���ã�W�L�U�L�K��
pravilnih kartic. 

�x 4. uganka:  �F�H�O�R�W�Q�D���V�O�L�N�D���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���V���S�R�X�G�D�U�M�H�Q�R���U�H�ã�L�W�Y�L�M�R�� 
�x 5. uganka:  �U�H�ã�H�Q�L���O�D�E�L�U�L�Q�W, �U�H�ã�L�W�Y�H��ujemanja simbolov tiskanih 

vezij z njihovimi razlagami. 
�x 6. uganka:  �U�H�ã�L�W�H�Y���P�U�H�å�H���]���H�O�H�N�W�U�Rnskimi elementi. 
�x 7. uganka:  �U�H�ã�L�W�H�Y���X�J�D�Q�N�H���]���2�K�P�R�Y�L�P���]�D�N�R�Q�R�P�� 
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�=�$�ÿ�(�7�(�.���,�*�5�(  
 

�3�U�L�S�R�U�R�þ�O�M�L�Y�R�� �M�H���� �G�D��za igro predvidite 50 minut : od tega 10 minut za 
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor po 
�]�D�N�O�M�X�þ�N�X�� �L�J�U�H���� �1�D�M�E�R�O�M�H�� �M�H���� �þ�H�� �M�R�� �N�R�P�E�L�Q�L�U�D�W�H�� �]�� �L�Q�W�H�Q�]�L�Y�Q�H�M�ã�L�P�� �S�R�N�O�L�F�Q�L�P��
svetovanjem pred igro pobega ali po njej. 

�.�R���X�þ�H�Q�F�H�P���Q�D���V�S�O�R�ã�Q�R���S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�H���V�Y�R�M�H���Q�D�þ�U�W�H���L�Q���P�R�W�L�Y���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�H����
nadaljujte po teh korakih: 

�x �Q�D�M�S�U�H�M���R�E�O�L�N�X�M�W�H���V�N�X�S�L�Q�H���S�R���Q�D�M�Y�H�þ���ã�H�V�W��igralcev; 
�x potem predstavite okolje in pravila igre pobega; 
�x �Q�D���N�R�Q�F�X���M�L�P���S�R�G�D�M�W�H���]�J�R�G�E�R���L�Q���]�D�þ�Q�L�W�H���]���L�J�U�R�� 

 

 

UVOD V IGRO POBEGA 'ODPRITE VRATA, PROSIM!'   

»�'�R�E�U�R�G�R�ã�O�L���Q�D���Y�R�G�H�Q�H�P���R�J�O�H�G�X���Q�D�ã�H�J�D���S�R�G�M�H�W�M�D���]�D���S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�R���H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�H��
energije!  

Danes boste izvedeli, kaj je elektrotehnika, in ugotovili, ali je morda nekaj, 
�N�D�U�� �E�L�� �Y�D�V�� �Y�H�V�H�O�L�O�R���� �9�L�G�H�O�L�� �E�R�V�W�H���� �G�D�� �M�H�� �Q�D�ã�� �R�E�M�H�N�W�� �R�S�U�H�P�O�M�H�Q�� �]��
�Q�D�M�V�R�G�R�E�Q�H�M�ã�L�P�L���Y�D�U�Q�R�V�W�Q�L�P�L���X�N�U�H�S�L�����9�H�O�L�N�R���Q�D�ã�L�K���Q�D�G�]�R�U�Q�L�K���V�R�E���± kot je ta 
�± �S�D�� �M�H�� �P�R�J�R�þ�H�� �Y�� �Q�X�M�Q�L�K�� �S�U�L�P�H�U�L�K�� �S�R�S�R�O�Q�R�P�D�� �]�D�S�H�þ�D�W�L�W�L���� �3�U�R�V�L�P���� �G�D�� �V�H��
pomikate v strnjeni skupini, da koga kje ne izgubimo.  

�1�D�ã�� �J�O�D�Y�Q�L�� �W�H�K�Q�L�N�� �M�H�� �G�D�Q�H�V�� �R�G�V�R�W�H�Q���� �]�D�W�R�� �U�H�V�� �X�S�D�P�R���� �G�D�� �Q�H�� �E�R�� �S�U�L�ã�O�R�� �G�R��
�Q�R�E�H�Q�L�K���W�H�K�Q�L�þ�Q�L�K �W�H�å�D�Y���© 

 

S prijatelji se znajdete sami v nadzorni sobi, ko se nenadoma oglasi hrupen 
alarm. V istem hipu �V�H���]�D�S�U�H�M�R���H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�D���Y�D�U�Q�R�V�W�Q�D���Y�U�D�W�D���L�Q���Y�D�V�� �O�R�þ�L�M�R od 
preostale skupine. �ý�H�S�U�D�Y�� �Q�H�P�X�G�R�P�D�� �V�N�X�ã�D�W�H��odpreti vrata, je ves trud 
zaman. �ý�H�]�� �Q�H�N�D�M�� �Q�D�S�H�W�L�K�� �W�U�H�Q�X�W�N�R�Y�� �L�]�� �]�Y�R�þ�Q�L�N�D�� �]�D�V�O�L�ã�L�W�H�� �J�O�D�V�� �V�Y�R�M�H�J�D��
�Y�R�G�L�þ�D��  

 

�ª�+�D�O�R�"�� �0�H�� �V�O�L�ã�L�W�H�"�� �,�]�J�X�E�L�O�L�� �V�P�R�� �S�R�Y�H�]�D�Y�R�� �]�� �Y�U�D�W�L���� �(�G�L�Q�L�� �Q�D�þ�L�Q���� �G�D�� �M�L�K�� �V�S�H�W��
odpremo, je iz nadzorne sobe, kjer ste ujeti. Najti morate pokvarjeno tiskano 
vezje �± p�R�S�U�D�Y�L�W�H�� �J�D�� �O�D�K�N�R�� �V�� �ã�W�L�U�L�P�L�� �U�H�]ervnimi deli. Poskusil vam bom 
�S�R�P�D�J�D�W�L���Q�D���G�D�O�M�D�Y�R�����6�D�P�R���S�R�Y�H�M�W�H�����þ�H���E�R�V�W�H���S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L���S�R�P�R�þ�����S�U�D�Y�"���(�H�H��
... �W�R�U�H�M�� �« �Q�H�� �å�H�O�L�P�� �Y�D�V�� �S�U�H�V�W�U�D�ã�L�W�L���� �D�P�S�D�N�� �Q�D�G�]�R�U�Q�D�� �V�R�E�D�� �M�H�� �W�D�N�R�� �W�H�V�Q�R��
�]�D�S�U�W�D�����G�D���Q�L�P�D���G�R�W�R�N�D���V�Y�H�å�H�J�D���]�U�D�N�D�����9��njej je zraka za natanko 30 minut, 
zato morate pohiteti! Podvizajte se!« 

Uvodni 
videoposnetek je na 

voljo tukaj: 

https://tinyurl.com/  
y4cutzbz   

 

 

 

 

  

https://tinyurl.com/y4cutzbz
https://tinyurl.com/y4cutzbz


Igra pobega:  ODPRITE VRATA, PROSIM! 

5 

PREGLED UGANK IN NAMIGOV 
 

1. uganka: Raziskovanje okolice (hitra zmaga)  

Opis 

Skupina mora preiskati sobo in najti namige. 
�1�D�ã�O�L���E�R�G�R���� 

�x sliko pokvarjenega  tiskanega vezja  �± slika je razdeljena v 
�N�Y�D�G�U�D�W�Q�R���P�U�H�å�R�����Y�H�Q�G�D�U���L�J�U�D�O�F�L���ã�H���Q�H���Y�H�G�R�����]�D�N�D�M; 

�x s�H�I���]�D���N�O�M�X�þ�H ���R�]�����]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�R���ã�N�D�W�O�R��; 
�x tri kartice  �V���V�L�P�E�R�O�L���L�Q���ã�W�H�Y�L�O�N�D�P�L�����N�L���M�L�K���P�R�U�D�M�R���S�R�Y�H�]�D�W�L����2. 

uganka). 
 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q, ko igralci najdejo dve sliki, tri kartice in sef.   
 

�1�D�M�G�H�M�R���O�D�K�N�R���ã�H���Y�H�þ��ugank in namigov, ki jih bodo potrebovali 
pozneje.  

 

Potrebni materiali 

�x slika pokvarjenega 
tiskanega vezja  

 

�x �V�H�I���]�D���N�O�M�X�þ�H���R�]����
zaklenjena �ã�N�D�W�Oa  
���Y���Q�M�H�P���M�H���Y�H�þ���N�D�U�W�L�F���]��
namigi  
�Æ3. uganka) 
 

�x �W�U�L���N�D�U�W�L�F�H���V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R��
uganko (�Æ2. uganka) 

Dodatni namigi za vodjo igre  
�=�D�S�L�ã�L�W�H�����N�M�H���V�W�H���V�N�U�L�O�L���Q�D�P�L�J�H�� 

�x Slika tiskanega vezja je skriva v 

________________________________________.  

�x Sef je skrit v  

________________________________________ 

�x Tri kartice z namigi za drugo uganko so skrite: 

________________________________________ 

________________________________________ 

________________________________________ 
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�������X�J�D�Q�N�D�����.�R�G�D���V�H�I�D�����å�W�H�Y�L�O���Q�D���X�J�D�Q�N�D�� 

Opis 

�,�J�U�D�O�F�L���V�R���P�H�G���S�U�Y�R���X�J�D�Q�N�R���Y���V�R�E�L���Q�D�ã�O�L���W�U�L���N�D�U�W�L�F�H���V���V�L�P�E�R�O�L���L�Q��
�ã�W�H�Y�L�O�N�D�P�L���� 

�,�J�U�D�O�F�L���Q�H���Y�H�G�R�����G�D���V�R���N�D�U�W�L�F�H���R�]�Q�D�þ�H�Q�H���]���
�$�
�����
�%�
���L�Q���
�&�
�����W�R���Y�H���V�D�P�R��
vodja igre). 

KARTICA A 

 

KARTICA C 

KARTICA B 
(trimestna 

koda) 

KARTICA B  
���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�D��
koda) 

 

Na sefu so odkrili te simbole:   

 

 

�=�G�D�M���P�R�U�D�M�R���S�R�L�V�N�D�W�L���ã�W�H�Y�L�O�N�H�����N�L���M�L�K���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���Y�S�U�D�ã�D�M�����L�Q���M�L�K���S�U�D�Y�L�O�Q�R��
razvrstiti glede na vrstni red simbolov na sefu.  

 

�6�N�X�S�L�Q�D���G�R�V�H�å�H���F�L�O�M�����N�R���R�G�N�O�H�Q�H���V�H�I���L�Q���Q�D�M�G�H�������N�D�U�W�L�F���]���G�H�O�L��
tiskanega vezja.   
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �������Q�D�P�L�J�����V�H�ã�W�H�M�W�H���ã�W�H�Y�L�O�N�H���R�E���V�W�U�D�Q�H�K���V�L�P�E�R�O�R�Y�� 
�x 2. namig: za vrstni red poglejte sef. 
�x 3. namig:  

  = KARTICA A = 7 

  = KARTICA B = 9 (trimestna koda) ALI ���������ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�D��
koda) 

  = KARTICA C = 4 

Potrebni materiali 

�x Pred igro ne pozabite 
nastaviti posebne kode 
za sef :  
za trimestno  �ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R��
uporabite 794;  
za �ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R 
�ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R���X�S�R�U�D�E�L�W�H��
7194. 
 

�x Igralcem dajte samo 
eno kartico B  �± katero, 
je odvisno od tega, ali je 
�ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�D���W�U�L- ali 
�ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�D�� 
 

�x �1�D���V�H�I���Q�D�U�L�ã�L�W�H���D�O�L��
nalepite te simbole:   

 
 

�x �ý�H���N�R�G�H���Q�D���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�L��
ne morete poljubno 
nastaviti in morate 
�X�S�R�U�D�E�L�W�L���R�E�V�W�R�M�H�þ�R����
prilagodite napise na 
karticah tako, da je 
�N�R�Q�þ�Q�L���U�H�]�Xltat koda 
�N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�H���� 
 

�x Namesto sefa lahko 
uporabite tudi preprosto 
�ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���L�Q��
�ã�N�D�W�O�R�����3�R�P�H�P�E�Q�R���M�H�����G�D��
�M�H���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�D���W�U�L- ali 
�ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�D���L�Q���G�D���M�H��
�ã�N�D�W�O�D���G�R�Y�R�O�M���Y�H�O�L�N�D���]�D��
kartice z namigi.  
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�������X�J�D�Q�N�D�����5�D�]�X�P�H�Y�D�Q�M�H���N�R�Q���Q�H�J�D���F�L�O�M�D��(hitra zmaga) 

Opis 

�,�J�U�D�O�F�L���Y���V�H�I�X���R�G�N�U�L�M�H�M�R���Q�H�Q�D�Y�D�G�Q�H���N�D�U�W�L�F�H���L�Q���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����N�L���S�U�D�Y�L�� 

�ª�9���Q�X�M�Q�H�P���S�U�L�P�H�U�X���O�D�K�N�R���Y�U�D�W�D���R�G�S�U�H�W�H���V���ã�W�L�U�L�P�L���N�D�U�W�L�F�D�P�L���©�� 

�1�D���N�D�U�W�L�F�D�K���V�R���G�H�O�L���W�L�V�N�D�Q�H�J�D���Y�H�]�M�D�����Y�H�Q�G�D�U���V�R���Y���S�U�Y�L���X�J�D�Q�N�L���Q�D�ã�O�L��
�Y�H�þ���N�D�U�W�L�F�����N�R�W���M�H���S�U�D�]�Q�L�K���S�U�R�V�W�R�U�R�Y��v �Q�D�þ�U�W�X���Y�H�]�M�D�� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���G�R�M�D�P�H�M�R�����G�D���P�R�U�D�M�R���V���W�H�P�L���N�D�U�W�L�F�D�P�L��
popraviti vrata tako, da pravilne kartice umestijo na pravilna 
mesta v tiskanem vezju. 

 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�1�D���Y�V�D�N�L���N�D�U�W�L�F�L���M�H���G�U�X�J�D�þ�H�Q���V�L�P�E�R�O�����=���U�H�ã�H�Y�D�Q�M�H�P���G�U�X�J�L�K���X�J�D�Q�N��
bodo igralci ugotovili, katere kartice uporabiti. 

Lahko se zgodi, da igralci med raziskovanjem sobe med prvo 
�X�J�D�Q�N�R���Q�D�M�G�H�M�R���Q�D�P�L�J�H���]�D���N�D�U�W�L�F�H�����ý�H���V�R���Q�D�M�S�U�H�M���Q�D�ã�O�L���Y�V�H���Q�D�P�L�J�H��
���L�Q���U�H�ã�L�W�Y�H�������Q�D�W�R���S�D���ã�H�O�H���N�D�U�W�L�F�H���Y���V�H�I�X����je lahko ta uganka zadnja.  
Ko igralci pravilno umestijo kartice na pokvarjeno vezje, so 
vrata popravljena in lahko sobo zapustijo.    

Vodja igre ima sliko popravljenega vezja s pravilno umestitvijo 
�V�L�P�E�R�O�R�Y�����,�J�U�D�O�F�H�P���M�R���O�D�K�N�R���S�R�N�D�å�H�W�H���ã�H�O�H���Q�D���N�R�Q�F�X���� 

Igralcem lahko pomagate doumeti glavni cilj igre z zastavljanjem 
�Y�S�U�D�ã�D�Q�M�����N�R�W���V�R���� 

�x »Kaj mislite, da bi morali narediti s temi karticami?«  
�x �ª�9�D�V���N�D�U�W�L�F�H���P�R�U�G�D���V�S�R�P�L�Q�M�D�M�R���Q�D���N�D�M�����N�D�U���V�W�H���å�H���Q�D�ã�O�L�"�©�� 
�x Pravilne odgovore nagradite s pozitivnim odzivom 

(verbalnim ali neverbalnim). 

Potrebni materiali 

�x kartice z deli tiskanega 
vezja 

 

 
�x s�O�L�N�D���N�R�Q�þ�Q�H���U�H�ã�L�W�Y�H���V��

popravljenimi vrati 
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4. uganka: �3�R�L�å���L�W�H���H�O�H�N�W�U�L�N�D�U�M�D�����V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�D�� 

Opis 

�1�D���]�D�G�Q�M�L���V�W�U�D�Q�L���N�D�U�W�L�F���L�]���V�H�I�D���M�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�D�����ý�H���M�R���L�J�U�D�O�F�L���S�U�D�Y�L�O�Q�R��
�V�H�V�W�D�Y�L�M�R�����E�R�G�R���Q�D���Q�M�H�M���Y�L�G�H�O�L���U�D�]�O�L�þ�Q�H���G�H�O�D�Y�F�H�����1�D�M�W�L���P�R�U�D�M�R���N�D�U�W�L�F�R���]��
elektrikarjem. To je ena od kartic, ki jo je treba pravilno umestiti na 
tiskano vezje, da bi ga popravili.  

 

Cil �M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���G�H�O���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���]��
elektrikarjem, ga obrnejo in pravilno umestijo v tiskano vezje.   

 
 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�8�J�D�Q�N�R���M�H���P�R�J�R�þ�H���U�H�ã�L�W�L�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���N�D�U�W�L�F�H���Y���V�H�I�X�����9�H�Q�G�D�U���V�H��
lahko zgodi, da tega ne bodo dojeli takoj.  

�x �'�R�G�D�W�Q�L���Q�D�P�L�J���������þ�H���L�J�U�D�O�F�L���Q�L�V�R���R�S�D�]�L�O�L���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���Q�D��
hrbtni strani kartic): »Kaj pa je na drugi strani kartic?« 

�x Dodatni namig 2: »Eden od delavcev vam morda lahko 
�S�R�P�D�J�D���U�H�ã�L�W�L���W�H�å�D�Y�H���]���H�O�H�N�W�U�L�N�R���© 

�x Dodatni namig 3: »Kje je elektrikar?« 

Potrebni materiali 

�x kartice s sestavljanko na 
hrbtni strani, ki jih igralci 
najdejo v sefu  
(�Æ 3. uganka) 

 
Oblikovano z Macrovector �± Freepik 

 
�x slika pokvarjenega 

tiskanega vezja  
(�Æ1. uganka) 
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5. uganka: Razumevanje tiskanega vezja (labirint)  

Opis 

Eden od predmetov, ki jih igralci lahko najdejo v sobi med prvo 
uganko, je labirint, ki povezuje simbole na tiskanem vezju s 
pravilnimi razlagami.  

 

�7�D���X�J�D�Q�N�D���V�H���O�D�K�N�R���U�H�ã�X�M�H���Y�]�S�R�U�H�G�Q�R���V���S�U�H�M�ã�Q�M�L�P�L�����L�Q���þ�H���L�J�U�D�O�F�L���å�H��
vedo, kaj pomenijo simboli na tiskanem v�H�]�M�X�����M�H���Y�H�þ�L�Q�R�P�D��
nepotrebna. Kljub temu je pravilna umestitev kartic iz sefa ena od 
�U�H�ã�L�W�H�Y�����N�L���M�R���S�R�Q�X�M�D���O�D�E�L�U�L�Q�W�����V�D�M���O�D�K�N�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���S�R�N�Y�D�U�M�H�Q�L���G�H�O��
�W�L�V�N�D�Q�H�J�D���Y�H�]�M�D���L�Q���J�D���Q�D�G�R�P�H�V�W�L�M�R���]���G�H�O�X�M�R�þ�L�P���G�H�O�R�P���Q�D���N�D�U�W�L�F�L���� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���]�Q�D�Mo poimenovati simbole na 
�W�L�V�N�D�Q�H�P���Y�H�]�M�X���L�Q���Q�D�Q�M���S�R�O�R�å�L�M�R���S�U�D�Y�L�O�Q�R���N�D�U�W�L�F�R�����G�D���J�D��
popravijo.   

 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�9�R�G�M�D���L�J�U�H���L�P�D���V�O�L�N�R���S�R�W�L���L�]���O�D�E�L�U�L�Q�W�D���L�Q���U�H�ã�L�W�Y�H���]�D���V�L�P�E�R�O�H���L�Q���Q�M�L�K�R�Y�H��
razlage.  

 

�x �'�R�G�D�W�Q�L���Q�D�P�L�J���������þ�H���L�J�U�D�O�F�L���Q�H���U�D�]�X�P�H�M�R�����G�D���P�R�U�D�M�R���U�H�ã�L�W�L��
�O�D�E�L�U�L�Q�W���L�Q���S�R�Y�H�]�D�W�L���þ�U�N�H���Y���O�D�E�L�U�L�Q�W�X���Y���Y�U�V�W�Q�H�P���U�H�G�X���S�R�G�D�Q�L�K��
simbolov, jim to pojasnite.  
�9�V�D�N�D���þ�U�N�D���V�H���X�M�H�P�D���]���L�P�H�Q�R�P���U�D�]�O�D�J�R���V�L�P�E�R�O�D���L�Q���L�J�U�D�O�F�L��
morajo najti povezavo. 

�x Dodatna namiga 2 in 3: �S�R�P�D�J�D�M�W�H���L�J�U�D�O�F�H�P�����þ�H���Q�D�U�H�G�L�M�R��
napako, in jih po potrebi popravite. 

Potrebni materiali 

�x labirint in razpredelnica 
za igralce 

 

 

�x p�R�W���L�]���O�D�E�L�U�L�Q�W�D���L�Q���U�H�ã�L�W�Y�H��
za vodjo igre 
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�������X�J�D�Q�N�D�����H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L���H�O�H�P�H�Q�W�L�����S�R�Y�H�ç�L���W�R���N�H�� 

Opis 

�9���W�H�M���S�U�H�F�H�M���N�U�D�W�N�L���X�J�D�Q�N�L���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���P�U�H�å�R���]���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L�P�L��
�H�O�H�P�H�Q�W�L�����N�L���M�L�K���X�S�R�U�D�E�O�M�D�M�R���L�Q�å�H�Q�L�U�M�L���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�N�H�����L�Q���Q�D�N�O�M�X�þ�Q�L�P�L��
predmeti. Povezati morajo kvadratke z elektronsko opremo. 
Povezani kvadratki tvorijo simbol, ki ga najdejo tudi na karticah z 
deli vezja. Najdba vseh elektronskih elementov jim razkrije eno od 
kartic, ki so potrebne za popravilo vezja.  

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���S�U�H�S�R�]�Q�D�M�R���V�N�U�L�W�L���V�L�P�E�R�O���L�Q���X�P�H�V�W�L�M�R��
pravilno kartico v tiskano vezje. 
 

 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x Dodatni namig 1: pojasnite cilj uganke in igralcem povejte, 
�G�D���P�R�U�D�M�R���Q�D�M�W�L���Y�V�H���H�O�H�P�H�Q�W�H�����N�L���M�L�K���L�Q�å�H�Q�L�U�M�L���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�N�H��
uporabljajo pri svojem delu.  

�x �'�R�G�D�W�Q�L���Q�D�P�L�J���������S�R�P�D�J�D�M�W�H���L�J�U�D�O�F�H�P�����þ�H���V�R���V�S�U�H�J�O�H�G�D�O�L��
�N�D�N�ã�H�Q���V�L�P�E�R�O�����L�Q���M�L�P���S�R�V�W�D�Y�L�W�H���Y�S�U�D�ã�D�Q�M�H�����N�L���M�L�P���E�R 
�S�R�P�D�J�D�O�R���Q�D�M�W�L���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L���H�O�H�P�H�Q�W�� 

�x �'�R�G�D�W�Q�L���Q�D�P�L�J���������S�R�N�D�å�L�W�H���M�L�P���U�H�ã�L�W�H�Y�� 

Potrebni materiali 

�x m�U�H�å�D���]���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L�P�L��
elementi za igralce 

 

 

�x m�U�H�å�D���]���U�H�ã�L�W�Y�D�P�L���]�D��
vodjo igre 
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�������X�J�D�Q�N�D�����6�S�R�U�R���L�O�R���]���2�K�P�R�Y�L�P���W�U�L�N�R�W�Q�L�N�R�P�����U�D���X�Q�V�N�D���X�J�D�Q�N�D�� 

Opis 

Uganka je �U�D�þ�X�Q�V�N�D���H�Q�D�þ�E�D�����N�L���M�R���P�R�U�D�M�R���L�J�U�D�O�F�L���U�H�ã�L�W�L���]��
�X�S�R�ã�W�H�Y�D�Q�M�H�P���2�K�P�R�Y�H�J�D���]�D�N�R�Q�D�� 

 

Uganko najdejo nekje v sobi. Videti je kot zapisek, ki si ga je nekdo 
�Q�D���K�L�W�U�R���]�D�E�H�O�H�å�L�O�����L�Q���S�U�L�N�D�]�X�M�H���W�U�L�N�R�W�Q�L�N���V���W�U�H�P�L���þ�U�N�D�P�L�����2�K�P�R�Y��
trikotnik). Na njem je zapisano, da se upor pogosto pokvari in da je 
za odpiranje vrat treba namestiti novega s pravilno upornostjo.  

 

�9�L�U���Q�D�S�D�M�D�Q�M�D�����E�D�W�H�U�L�M�D�����S�U�R�L�]�Y�D�M�D�����������9�����Y�R�O�W�R�Y�������(�O�H�N�W�U�L�þ�Q�L���W�R�N���]�Q�D�ã�D��
�������$�����D�P�S�H�U�R�Y�������=���X�S�R�U�D�E�R���2�K�P�R�Y�H�J�D���]�D�N�R�Q�D���L�J�U�D�O�F�L���L�]�U�D�þ�X�Q�D�M�R��
naslednje: V/I = R, torej R = 1�����
���� 

 

Obstajata dve kartici z uporom, toda le na enem je pravilna vrednost 
���������
�������,�J�U�D�O�F�L���P�R�U�D�M�R���Q�D���Y�H�]�M�H���S�R�O�R�å�L�W�L���W�R���N�D�U�W�L�F�R�����]���X�S�R�U�Q�R�V�W�M�R���������
������ 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���U�H�ã�L�M�R���H�Q�D�þ�E�R���L�Q���X�P�H�V�W�L�M�R���S�U�D�Y�L�O�Q�R��
kartico v tiskano vezje. 

 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x Dodatni namig 1: �2�P�H�Q�L�W�H�����G�D���E�L���O�D�K�N�R���X�S�R�U�D�E�L�O�L���U�H�ã�L�W�Y�H��
�O�D�E�L�U�L�Q�W�D�����G�D���E�L���U�D�]�X�P�H�O�L���S�R�P�H�Q���þ�U�N���L�Q���V�L�P�E�R�O�R�Y�� 

�x Dodatni namig 2: �2�S�R�]�R�U�L�W�H���M�L�K�����G�D���M�H���U�H�ã�L�W�H�Y���]elo enostavno 
�L�]�U�D�þ�X�Q�D�W�L���E�U�H�]���N�D�O�N�X�O�D�W�R�U�M�D�� 

�x Dodatni namig 3: �2�S�R�]�R�U�L�W�H���M�L�K�����G�D���V�W�D���P�R�å�Q�L���G�Y�H���N�D�U�W�L���]��
�U�H�ã�L�W�Y�D�P�L���L�Q���G�D���M�H���V�D�P�R���H�Q�D���V�P�L�V�H�O�Q�D���N�R�W���U�H�]�X�O�W�D�W���L�]�U�D�þ�X�Q�D�� 

Potrebni materiali 

�x �V�S�R�U�R�þ�L�O�R���]���2�K�P�R�Y�L�P��
trikotnikom 
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8. uganka: Odpiranje vrat  

Opis 

�7�D���]�D�G�Q�M�D���X�J�D�Q�N�D���M�H���S�R�G�R�E�Q�D���X�J�D�Q�N�L���������N�H�U���M�H���H�G�L�Q�L���F�L�O�M���S�R�O�R�å�L�W�L���Y�V�H��
�S�U�D�Y�L�O�Q�H���N�D�U�W�H���L�]���V�H�I�D���V���N�O�M�X�þ�L���Q�D���W�L�V�N�D�Q�R���Y�H�]�M�H�����G�D���V�H���R�G�S�U�H�M�R���Y�U�D�W�D�� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���S�U�H�S�R�]�Q�D�M�R���V�N�U�L�W�L���V�L�P�E�R�O���L�Q���X�P�H�V�W�L�M�R��
�ã�W�L�U�L���S�U�D�Y�L�O�Q�H��kartico v tiskano vezje. 

 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �3�U�H�Y�H�U�L�W�H���N�R�Q�þ�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W���W�L�V�N�D�Q�H�J�D���Y�H�]�M�D�����N�L���Y�D�P���J�D��
�S�R�N�D�å�H�M�R���L�J�U�D�O�F�L���� 

�x �ý�H���V�R���Q�D�ã�O�L���S�U�D�Y�L�O�Q�R���U�H�ã�L�W�H�Y�����X�V�W�D�Y�L�W�H���þ�D�V���L�Q���M�L�P��
�þ�H�V�W�L�W�D�M�W�H�����G�D���M�L�P���M�H���X�V�S�H�O�R���S�U�D�Y�R�þ�D�V�Q�R���S�R�E�H�J�Q�L�W�L���L�]��
sobe.   

�x �ý�H���V�R���V�H���]�P�R�W�L�O�L�����M�L�P���S�R�Y�H�M�W�H�����G�D���M�H���U�H�ã�L�W�H�Y���Q�D�S�D�þ�Q�D�����Y�H�Q�G�D�U��
�M�L�P���ã�H���Q�H���U�D�]�N�U�L�M�W�H�����]�D�N�D�M���� 

�x �ý�H���S�U�R�V�L�M�R���]�D���G�R�G�D�W�Q�L���Q�D�P�L�J�����M�L�P���S�R�Y�Hjte, katera kartica je na 
�Q�D�S�D�þ�Q�H�P���P�H�V�W�X�� 

Potrebni materiali 

�x r�H�ã�L�W�H�Y���V���S�R�S�U�D�Y�O�M�H�Q�L�P��
tiskanim vezjem 
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POGOVOR PO IGRI 
 

�ý�H�V�W�L�W�D�M�W�H���L�J�U�D�O�F�H�P�����9�S�U�D�ã�D�M�W�H���M�L�K�����D�O�L���U�D�]�X�P�H�M�R�����]�D�N�D�M���M�H���E�L�O�R���W�L�V�N�D�Q�R���Y�H�]�M�H���S�U�H�M���S�R�N�Y�D�U�M�H�Q�R�����]�G�D�M���S�D���M�H��
�S�R�S�U�D�Y�O�M�H�Q�R�����ý�H���Q�L�V�R���S�U�H�S�U�L�þ�D�Q�L�����M�L�P��to pojasnite takole: 

�7�L�V�N�D�Q�R���Y�H�]�M�H���M�H���E�L�O�R���S�R�N�Y�D�U�M�H�Q�R���Q�D���ã�W�L�U�L�K���P�H�V�W�L�K�� �1�D���H�Q�H�P���M�H���P�L�ã���]�J�U�L�]�O�D���N�D�E�H�O�����N�D�U���V�H���M�H���]�D�Q�M�R�����å�D�O����
�V�O�D�E�R�� �N�R�Q�þ�D�O�R�� �7�R�G�D���W�X�G�L�� �þ�H�� �J�D�� �Q�H�� �E�L zgrizla, vezje ne bi delovalo, �V�D�M�� �M�H���E�L�O�� �Y�L�U�� �H�Q�H�U�J�L�M�H�� �S�U�H�P�R�þ�D�Q����
�H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�L���S�R�U�D�E�Q�L�N���X�Q�L�þ�H�Q�����V�W�L�N�D�O�R���S�D���R�G�S�U�W�R��  

�3�R�S�U�D�Y�O�M�H�Q�R�� �Y�H�]�M�H�� �L�P�D�� �S�U�L�P�H�U�Q�H�M�ã�R�� �Q�D�S�H�W�R�V�W�� ���������� �9���� �L�Q�� �V�W�L�N�D�O�R�� �M�H�� �]�D�S�U�W�R���� �G�D�� �O�D�K�N�R�� �H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�L�� �W�R�N��
�Q�H�R�Y�L�U�D�Q�R���W�H�þ�H�� �8�S�R�U�����������
�����]�Q�L�å�D pretok toka, zato lahko porabnik s 24 amperi normalno deluje.  

Podajte jim tudi povratne informacije o tem, kako so se odrezali. �3�R�M�D�V�Q�L�W�H�����N�D�M���Y�D�P���M�H���E�L�O�R���]�O�D�V�W�L���Y�ã�H�þ����
�M�L�K�� �Y�S�U�D�ã�D�M�W�H���� �N�D�M�� �M�L�K�� �M�H�� �Q�D�M�E�R�O�M�� �S�U�H�V�H�Q�H�W�L�O�R���� �3�R�Y�H�M�W�H�� �M�L�P���� �N�M�H�� �V�R�� �V�H�� �R�G�U�H�]�D�O�L�� �E�R�O�M�H�� �R�G�� �S�R�Y�S�U�H�þ�M�D�� �D�O�L��
�S�U�L�þ�D�N�R�Y�D�Q�M���W�H�U���N�M�H���V�R���E�L�O�D���V�N�X�S�L�Q�V�N�D���L�Q���V�D�P�R�V�W�R�M�Q�D���S�U�L�]�D�G�H�Y�D�Q�M�D���G�R�E�U�D���L�Q���S�O�R�G�Q�D�����2�P�H�Q�L�W�H���W�X�G�L�����N�D�M���E�L��
�O�D�K�N�R���L�]�S�H�O�M�D�O�L���E�R�O�M�H���L�Q���N�M�H���E�L���V�H���O�D�K�N�R���L�]�E�R�O�M�ã�D�O�L�����G�D���E�L���V���V�N�X�S�L�Q�V�N�L�P���L�Q���V�D�P�R�V�W�R�M�Q�L�P���W�U�X�G�R�P���X�J�D�Q�N�H���O�D�å�M�H��
�U�H�ã�L�O�L�� 

�ý�H���V�R���L�J�U�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�O�L���Y���]�D�G�D�Q�H�P���þ�D�V�R�Y�Q�H�P���R�N�Y�L�U�X�����������P�L�Q�X�W�������M�L�P���þ�H�V�W�L�W�D�M�W�H���]�D���X�V�S�H�K�����ý�H�W�X�G�L���V�R���P�R�U�G�D��
�S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L���Y�H�þ���þ�D�V�D�����M�L�K���Q�D���N�R�Q�F�X���S�R�K�Y�D�O�L�W�H���L�Q���S�R�M�D�V�Q�L�W�H�����N�D�M���M�H���S�R�Y�]�U�R�þ�L�O�R���]�D�P�X�G�R�� 

 

PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM 
 

�,�J�U�D���V�H���]�D�þ�Q�H���]���X�Y�R�G�R�P�����N�L���J�D���S�U�H�E�H�U�H���Y�R�G�M�D���L�J�U�H�����Q�D�W�R���V�H���]�D�å�H�Q�H���R�G�ã�W�H�Y�D�Q�M�H�����������P�L�Q�X�W������ 

�,�J�U�D�O�F�L���P�R�U�D�M�R���Q�D�M�W�L���S�R�N�Y�D�U�M�H�Q�R���W�L�V�N�D�Q�R���Y�H�]�M�H�����N�L���J�D���M�H���W�U�H�E�D���S�R�S�U�D�Y�L�W�L���V���ã�W�L�U�L�P�L��rezervnimi deli.  

�1�D�M�S�U�H�M���P�R�U�D�M�R���U�D�]�L�V�N�D�W�L���V�R�E�R���L�Q���Q�D�M�W�L���þ�L�P���Y�H�þ���Q�D�P�L�J�R�Y�����������X�J�D�Q�N�D���� Uganke v tej sobi pobega si ne 
�V�O�H�G�L�M�R���S�R���G�R�O�R�þ�H�Q�H�P���Y�U�V�W�Q�H�P���U�H�G�X�����D���Q�H�N�D�W�H�U�H���V�R���R�G�Y�L�V�Q�H���R�G���U�H�ã�L�W�H�Y���G�U�X�J�L�K�����,�J�U�D�O�F�L���P�R�U�D�M�R���S�R�L�V�N�D�W�L��
�Y�V�H���V�N�U�L�W�H���Q�D�P�L�J�H���L�Q���R�G�S�U�H�W�L���V�H�I�����G�D���E�L���G�R�V�H�J�O�L���N�R�Q�þ�Q�L���F�L�O�M���L�J�U�H�����S�R�S�U�D�Y�L�W�L���W�L�V�N�D�Q�R���Y�H�]�M�H���� 

�,�J�U�D�O�F�L���E�R�G�R���Y���V�R�E�L���Q�D�ã�O�L���� 

�x sliko pokvarjenega tiskanega vezja 
�x �V�H�I���]�D���N�O�M�X�þ�H 

- v njem je 9 kartic, ki prikazujejo elemente tiskanega vezja 
�x �W�U�L���N�D�U�W�L�F�H���V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�P�L���X�J�D�Q�N�D�P�L���]�D���N�R�G�R���V�H�I�D�����V�N�U�L�M�W�H���M�L�K���E�O�L�]�X���V�N�X�S�D�M�� 
�x �Q�D�W�L�V�Q�M�H�Q���O�D�E�L�U�L�Q�W���V���þ�U�N�D�P�L 
�x natisnjen list z razpredelnico simbolov, ki se j�L�K���S�R�Y�H�å�H���]���U�D�]�O�D�J�D�P�L�����]�D�S�R�U�H�G�M�H���þ�U�N���M�H���H�Q�D�N�R��

�]�D�S�R�U�H�G�M�X���þ�U�N���]�D���S�U�D�Y�R���S�R�W���L�]���O�D�E�L�U�L�Q�W�D 
�x natisnjena razpredelnica z elektronskimi elementi  
�x �V�S�R�U�R�þ�L�O�R���]���2�K�P�R�Y�L�P���W�U�L�N�R�W�Q�L�N�R�P 

�1�D�M�E�R�O�M�H���E�L���E�L�O�R�����þ�H���M�H���S�R�N�Y�D�U�M�H�Q�R���W�L�V�N�D�Q�R���Y�H�]�M�H���H�G�H�Q���S�U�Y�L�K���Q�D�P�L�J�R�Y�����N�L���M�L�K��igralci najdejo �± skrijte ga 
na dokaj vidnem mestu. 

�1�D�V�O�H�G�Q�M�D���G�Y�D���Q�D�P�L�J�D���V�W�D���V�H�I���L�Q���W�U�L���N�D�U�W�L�F�H���V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R���X�J�D�Q�N�R�����ý�H���L�J�U�D�O�F�L���S�U�H�G���W�H�P���Q�D�M�G�H�M�R���G�U�X�J�H��
�Q�D�P�L�J�H�����O�D�K�N�R���]�D�þ�Q�H�M�R���U�H�ã�H�Y�D�W�L���X�J�D�Q�N�H�����Y�H�Q�G�D�U���Q�D�M�E�U�å���ã�H���Q�H���E�R�G�R���Y�H�G�H�O�L�����N�D�N�R���V�H��izidi �]�G�U�X�å�L�M�R���Y��
�N�R�Q�þ�Q�R���U�H�ã�L�W�H�Y.  
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�.�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���V�H�I���L�Q���W�U�L���N�D�U�W�L�F�H���V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R���X�J�D�Q�N�R�����O�D�K�N�R���U�D�]�Y�R�]�O�D�M�R���N�R�G�R���L�Q���R�G�S�U�H�M�R���V�H�I����������
uganka).  

V sefu je 9 kartic, ki prikazujejo elemente tiskanega vezja. Vsaka kartica ima v kotu majhen simbol. 
Igralci morajo nato ugotoviti, da so n�D���W�L�V�N�D�Q�H�P���Y�H�]�M�X���H�Q�D�N�L���V�L�P�E�R�O�L�����Y�H�Q�G�D�U���ã�H���Q�L���M�D�V�Q�R�����N�D�W�H�U�H���G�H�O�H��
�E�R�G�R���S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L���]�D���S�R�S�U�D�Y�L�O�R�����������X�J�D�Q�N�D�������=�D���W�R���E�R�G�R���P�R�U�D�O�L���S�R�L�V�N�D�W�L���Y�H�þ���Q�D�P�L�J�R�Y�� 

Eden od prvih namigov za iskanje ustreznega dela za popravilo je skrit na karticah z deli tiskanega 
vezja. Na zadnji strani kartic je sestavljanka, kjer morajo igralci poiskati elektrikarja. Ko ga najdejo, 
�O�D�K�N�R���X�P�H�V�W�L�M�R���N�D�U�W�L�F�R���Q�D���S�R�N�Y�D�U�M�H�Q�R���Y�H�]�M�H�����������X�J�D�Q�N�D�������1�D���S�U�D�Y�L�O�Q�L���N�D�U�W�L�F�L���M�H���H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�L���S�R�U�D�E�Q�L�N����������
�D�P�S�H�U�R�Y�������N�L���J�D���X�S�R�G�D�E�O�M�D���N�U�R�J���V���N�U�L�å�F�H�P���Y���V�U�H�G�L�Q�L�����.�D�U�W�L�F�D���M�H���R�]�Q�D�þ�H�Q�D���V���V�L�P�E�R�O�R�P���å�D�U�Q�L�F�H������ 

�1�D�V�O�H�G�Q�M�H���W�U�L���X�J�D�Q�N�H���M�H���P�R�J�R�þ�H���U�H�ã�L�W�L���Y���S�R�O�M�X�E�Q�H�P���Y�U�V�W�Q�H�P���U�H�G�X�����9�V�D�N�D���E�R���L�J�U�D�O�F�H�P���U�D�]�N�U�L�O�D���H�Q���G�H�O��
za popravilo tiskanega vezja.  

Razpredelnica z elektronskimi elementi je preprosta uganka s povezovanjem simbolov, ki so 
�S�R�Y�H�]�D�Q�L���]���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�N�R�����3�U�D�Y�L�O�Q�D���U�H�ã�L�W�H�Y���U�D�]�N�U�L�M�H���V�L�P�E�R�O���Y�W�L�þ�D�����N�L���J�D���O�D�K�N�R���Q�D�M�G�H�M�R���Q�D���H�Q�L���R�G���N�D�U�W�L�F���]��
deli tiskanega vezja (6. uganka). Del, ki ga potrebujejo za popravilo, prikazuje zaprto stikalo, ki 
�R�P�R�J�R�þ�D���S�U�H�W�R�N���W�R�N�D���V�N�R�]�L���W�R�N�R�N�U�R�J���� 

�6�S�R�U�R�þ�L�O�R���]���2�K�P�R�Y�L�P���W�U�L�N�R�W�Q�L�N�R�P���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���]�H�O�R���S�U�H�S�U�R�V�W�R���U�D�þ�X�Q�V�N�R���X�J�D�Q�N�R�����1�D���N�U�D�W�N�R���S�R�M�D�V�Q�L�����G�D��
�M�H���]�D���U�H�ã�L�W�H�Y���H�Q�H���R�G���Y�U�H�G�Q�R�V�W�L���W�U�H�E�D���W�R���Y�U�H�G�Q�R�V�W���]�D�N�U�L�W�L���L�Q���Q�D�W�R���L�]�Y�H�V�W�L���L�]�U�D�þ�X�Q�����G�H�O�M�H�Q�M�H���D�O�L���P�Q�R�å�H�Q�M�H������
�9���V�S�R�U�R�þ�L�O�X���V�W�D���Q�D�Y�H�G�H�Q�L���Q�D�V�O�H�G�Q�M�L���Y�U�H�G�Q�R�V�W�L�����Q�D�S�H�W�R�V�W���Y�L�U�D���H�Q�H�U�J�L�Me (V) in tok (I/A); igralci morajo 
�G�R�O�R�þ�L�W�L���S�U�D�Y�L�O�Q�R���X�S�R�U�Q�R�V�W�����,�]�U�D�þ�X�Q���M�H���Q�D�V�O�H�G�Q�M�L�������������G�H�O�M�H�Q�R���V�����������N�D�U���Q�D�P���S�R�G�D���X�S�R�U�Q�R�V�W���������
����������
�X�J�D�Q�N�D�������1�D���N�D�U�W�L�F�D�K���V�W�D���G�Y�D���X�S�R�U�D�����W�R�G�D���O�H���H�G�H�Q���M�H���R�]�Q�D�þ�H�Q���]���������
���± tega potrebujemo za pravilno 
�U�H�ã�L�W�H�Y���� 

Ker ta uganka zahteva poznavanje nekaterih posebnih izrazov in simbolov, dobijo igralci 
�L�Q�I�R�U�P�D�W�L�Y�Q�R���J�U�D�G�L�Y�R�����N�L���M�H���G�H�O���L�J�U�H�����9���V�R�E�L���V�R���Q�D�ã�O�L���O�D�E�L�U�L�Q�W���L�Q���V�L�P�E�R�O�H���]���U�D�]�O�D�J�D�P�L�����D���M�L�K���ã�H���Q�L�V�R��
�S�U�D�Y�L�O�Q�R���S�R�Y�H�]�D�O�L�����3�R�L�V�N�D�W�L���P�R�U�D�M�R���S�R�W���L�]���O�D�E�L�U�L�Q�W�D���L�Q���V�L���]�D�S�L�V�D�W�L�����Y���N�D�N�ã�Q�H�P���Y�U�Vtnem redu so se 
�]�Y�U�V�W�L�O�H���þ�U�N�H�����9�U�V�W�Q�L���U�H�G���þ�U�N���U�D�]�N�U�L�M�H�����N�D�W�H�U�L���V�L�P�E�R�O�L���L�Q���U�D�]�O�D�J�H���V�H���X�M�H�P�D�M�R�����5�H�ã�L�W�H�Y���S�R�Q�X�M�D���ã�H���H�Q���Q�D�P�L�J��
za iskanje dela za popravilo tiskanega vezja (5. uganka), in sicer pravilni vir energije.  

Ko igralci umestijo vse �ã�W�L�U�L���S�U�D�Y�L�O�Q�H���N�D�U�W�Lce v tiskano vezje, to naznanijo vodji igre, ki mora preveriti 
�S�U�D�Y�L�O�Q�R�V�W���U�H�ã�L�W�Y�H���L�Q���S�R�W�U�G�L�W�L�����G�D���M�H���W�L�V�N�D�Q�R���Y�H�]�M�H���S�R�S�U�D�Y�O�M�H�Q�R�����������X�J�D�Q�N�D������ 

�2�G�ã�W�H�Y�D�Q�M�H���þ�D�V�D���V�H���X�V�W�D�Y�L���L�Q���L�J�U�D�O�F�L���X�V�S�H�ã�Q�R���S�R�E�H�J�Q�H�M�R���L�]���V�R�E�H�� 

  

 

 



 

 
�K���‰�Œ�]�š�����À�Œ���š���U���‰�Œ�}�•�]�u�J 
�'�Z�����/�s�K���•�����d�/�^�<���E�:�� 

 

2. uganka 

 

 

 

 

 

  

 

 

�E���š�]�•�v�]�š�����]�v���]�Ì�Œ���Î�]�š�����l���Œ�š�]�����X  
Potrebovali boste obe kartici s trikotniki, a le eno s kvadrati.  
�������]�u�����l�o�i�µ�����À�v�]������trimestno kodo, boste potrebovali �}�Œ���v�Î�v�] kvadratek.  
�������]�u�����l�o�i�µ�����À�v�]�������“�š�]�Œ�]�u���•�š�v�}���l�}���}, boste potrebovali modri kvadratek.  
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LABIRINT �t 1. DEL 
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F �Z���a�/�d�s�����•�����s�K���:�K���/�'�Z�� 

J 



 

 

 

�^�]�u���}�o�]���]�v���v�i�]�Z�}�À�����Œ���Ì�o���P�����•�}���‰�}�u���“���v�]�X�� 
�W�}�]�“���]�š�����‰�Œ���À�]�o�v�����µ�i���u���v�i�����]�v���‰�}�����P�v�]�š�����]�Ì���o�����]�Œ�]�v�š���X  

�s�Œ�•�š�v�]���Œ���������Œ�l�U���l�]���P�������}���]�š�����•���‰�Œ���À�]�o�v�]�u���µ�i���u���v�i���u�U���À���u�����}���‰�}�l���Ì���o���‰�}�š���]�Ì���o�����]�Œ�]�v�š���X�� 
�W�}�À���Î�]�š�����•�]�u���}�o�����]�v���v�i�]�Z�}�À�����Œ���Ì�o���P���X�� 

 

 
1  A 

���>���<�d�Z�/���E�/���W�K�Z�����E�/�< 
���o���l�š�Œ�]���v�]���‰�}�Œ�����v�]�l�]���•�}���v���‰�Œ���À���U���l�]���•�����v���‰���i���i�}���]�Ì��

vira energije tokokroga, na primer svetilke ali celo 
elektronska vrata.  

 
2  B 

OHM 
�K�Z�u���~�O�•���i�������v�}�š�����Ì�����µ�‰�}�Œ�U���‰�Œ�}�š�]���l���š���Œ���u�µ���u�}�Œ����

�š�����]�����o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l�X �s�����i�����l�}�š���i�����µ�‰�}�Œ�v�}�•�š�U���À�����i�����}�À�]�Œ�}��
�‰�Œ�����•�š���À�o�i�����Ì�����‰�Œ���š�}�l�����o���l�š�Œ�]���v���P�����š�}�l���X 

 
3  C 

KONDENZATOR 
Kondenzator lahko shranjuje energijo in se 

uporablja za prenos neprekinjenega toka energije 
���}�����o���l�š�Œ�]���v�]�Z���‰�}�Œ�����v�]�l�}�À�X Pomaga pri 

�]�Ì���v�������À���v�i�µ���‰�}�š���v���]���o�}�À���]�v���P�o���i���v�i�µ���v�]�Z���v�i���À��
napetosti.   

 
4  D 

UPOR 
�h�‰�}�Œ���Ì�u���v�i�“�µ�i�����‰�Œ���š�}�l���š�}�l�����]�v���Ì���P�}�š���À�o�i���i�}��
���}�o�}�����v�}���v���‰���š�}�•�š���Ì�������o���l�š�Œ�]���v�����‰�}�Œ�����v�]�l���X  

 
5  E 

STIKALO 
Stikalo se uporablja za sklenitev ali prekinitev 

���o���l�š�Œ�]���v���P�����š�}�l�}�l�Œ�}�P���X �������i�����š�}�l�}�l�Œ�}�P���•�l�o���v�i���v��
�~�Ì���‰�Œ�š�•�U���o���Z�l�}���š�}�l���š���������•�l�}�Ì���v�i���]�v���v���‰���i�������o���l�š�Œ�]���v����
porabnike. �������i�����š�}�l�}�l�Œ�}�P���‰�Œ���l�]�v�i���v�U���š�}�l���v�����š���������]�v��

porabnik se ne napaja.  

 
6  F 

�W�}�]�“���]�š�����š�����•�]�u���}�o�U���l�]���À���u�����}���‰�}�����o��
pravilno kartico za tiskano vezje! 

I 7  G 

TRANZISTOR 
�d�Œ���v�Ì�]�•�š�}�Œ���o���Z�l�}���v�����Ì�}�Œ�µ�i�����‰�Œ���š�}�l�����o���l�š�Œ�]���v����

energije s �‰�Œ���l�o���‰�o�i���v�i���u�����o�]���i�������v�i���u�����o���l�š�Œ�]���v�]�Z��
signalov.  

�Q 8  H 
VIR NAPAJANJA/BATERIJA 

Vsako elektronsko vezje potrebuje vir energije, iz 
�l���š���Œ���P�����š�����������o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l�X 

V 9  I 

���>���<�d�Z�/���E�/���d�K�< 
���o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l���i�����‰�Œ���š���l���v�i�����v�����]�š�]�Z�������o�����À��

(elektronov) skozi �š�}�l�}�l�Œ�}�P�X���������š�}�l���o���Z�l�}���š��������
mora biti tokokrog sklenjen.  
�d�}�l���i�����]�Ì�Œ���Î���v���À�����u�‰���Œ�]�Z���~���•�X  

 
10  J 

NAPETOST 
�E���‰���š�}�•�š���]�Ì�Œ���Î�����–�•�]�o�}�–�U���l�]���]�Ì�À�]�Œ�����]�Ì���À�]�Œ�����v���‰���i���v�i�����]�v��

�‰�}�P���v�i�������o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l���‰�}���š�}�l�}�l�Œ�}�P�µ�X Enota za 
�u���Œ�i���v�i�������o���l�š�Œ�]���v�����v���‰���š�}�•�š�]���i�����À�}�o�š���~�s�•�X 

 

  

LABIRINT �t 2. DEL 



 

 

 

 

 

�Z���a�/�d�s��  

 

VIR NAPAJANJA/BATERIJA 
�s�•���l�}�����o���l�š�Œ�}�v�•�l�}���À���Ì�i�����‰�}�š�Œ�����µ�i�����À�]�Œ�����v���Œ�P�]�i���U���]�Ì���l���š���Œ���P�����š��������

���o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l�X  
1 �t H 

 

UPOR 
�h�‰�}�Œ���Ì�u���v�i�“�µ�i�����‰�Œ���š�}�l���š�}�l�����]�v���Ì���P�}�š���À�o�i���i�}�����}�o�}�����v�}���v���‰���š�}�•�š���Ì����

���o���l�š�Œ�]���v�����‰�}�Œ�����v�]�l���X  
2 �t D 

 

���>���<�d�Z�/���E�/���W�K�Z�����E�/�< 
���o���l�š�Œ�]���v�]���‰�}�Œ�����v�]�l�]���•�}���v���‰�Œ���À���U���l�]���•�����v���‰���i���i�}���]�Ì���À�]�Œ�������v���Œ�P�]�i����

tokokroga, na primer svetilke ali celo elektronska vrata.  
3 �t A    

 

STIKALO 
Stikalo se �µ�‰�}�Œ�����o�i�����Ì�����•�l�o���v�]�š���À�����o�]���‰�Œ���l�]�v�]�š���À�����o���l�š�Œ�]���v���P����

tokokroga. �������i�����š�}�l�}�l�Œ�}�P���•�l�o���v�i���v���~�Ì���‰�Œ�š�•�U���o���Z�l�}���š�}�l���š���������•�l�}�Ì���v�i��
�]�v���v���‰���i�������o���l�š�Œ�]���v�����‰�}�Œ�����v�]�l���X �������i�����š�}�l�}�l�Œ�}�P���‰�Œ���l�]�v�i���v�U���š�}�l���v����

�š���������]�v���‰�}�Œ�����v�]�l���•�����v�����v���‰���i���X  

4 �t E  

 

TRANZISTOR 
Tranzistor lahko nad�Ì�}�Œ�µ�i�����‰�Œ���š�}�l�����o���l�š�Œ�]���v�������v���Œ�P�]�i�����•��

�‰�Œ���l�o���‰�o�i���v�i���u�����o�]���i�������v�i���u�����o���l�š�Œ�]���v�]�Z���•�]�P�v���o�}�À�X  
5 �t G  

 

KONDENZATOR 
Kondenzator lahko shranjuje energijo in se uporablja za prenos 

�v���‰�Œ���l�]�v�i���v���P�����š�}�l�������v���Œ�P�]�i�������}�����o���l�š�Œ�]���v�]�Z���‰�}�Œ�����v�]�l�}�À�X Pomaga 
pri �]�Ì���v�������À���v�i�µ���‰�}�š���v���]���o�}�À���]�v���P�o���i���v�i�µ���v�]�Z���v�i���À���v���‰���š�}�•�š�]�X   

6 �t C  

I 
���>���<�d�Z�/���E�/���d�K�< 

���o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l���i�����‰�Œ���š���l���v�i�����v�����]�š�]�Z�������o�����À���~���o���l�š�Œ�}�v�}�À�•���•�l�}�Ì�]��
�š�}�l�}�l�Œ�}�P�X���������š�}�l���o���Z�l�}���š���������u�}�Œ�������]�š�]���š�}�l�}�l�Œ�}�P���•�l�o���v�i���v�X  

�d�}�l���i�����]�Ì�Œ���Î���v���À�����u�‰���Œ�]�Z���~���•�X  

7 �t I  

�Q 

OHM 
Ohm �~�O�•���i�������v�}�š�����Ì�����µ�‰�}�Œ�U���‰�Œ�}�š�]���l���š���Œ���u�µ���u�}�Œ�����š�����]�����o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l�X 

�s�����i�����l�}�š���i�����µ�‰�}�Œ�v�}�•�š�U���À�����i�����}�À�]�Œ�}���‰�Œ�����•�š���À�o�i�����Ì�����‰�Œ���š�}�l��
���o���l�š�Œ�]���v���P�����š�}�l���X 

8 �t B  

V 

NAPETOST 
�E���‰���š�}�•�š���]�Ì�Œ���Î�����–�•�]�o�}�–�U���l�]���]�Ì�À�]�Œ�����]�Ì���À�]�Œ�����v���‰���i���v�i�����]�v���‰�}�P���v�i����

���o���l�š�Œ�]���v�]���š�}�l���‰�}��tokokrogu. ���v�}�š�����Ì�����u���Œ�i���v�i�������o���l�š�Œ�]���v�����v���‰���š�}�•�š�]��
je volt (V). 

9 �t J  

 
�W�}�]�“���]�š�����š�����•�]�u���}�o�U���l�]���À���u�����}���‰�}�����o���‰�Œ���À�]�o�v�}���l���Œ�š�]���}���Ì����

tiskano vezje! 
10 - F 

 

  

�Z���a�/�d�s�����•�����s�K���:�K���/�'�Z�� 



 

 

�W�K�/�a���/���/�E���K�•�E�����/�l�W�K�s���•�/���s�^�����^�/�D���K�>���U���<�/���^�K���W�K�s���•���E�/���•��ELEKTRONIKO.  

�/�•�Z�/�^���E�����K���>�/�<�����s���D�����K���W�K�D���'���>�����E���:�d�/���a�������E�������>���d�/�^�<���E���'�����s���•�:���X 

 

       

       

       

       

       

       

       

 

  

UGANKA Z ELEKTRONSKIMI 
ELEMENTI 



 

 

 

 

 

�Z���a�/�d�s�� 

       

       

       

       

       

       

       

 

  

�Z���a�/�d�s�����•�����s�K���:�K���/�'�Z�� 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�E���š�]�•�v�]�š�����]�v���]�Ì�Œ���Î�]�š�����Ì�P�}�Œ�v�i�]���o�]�•�š�X  
���À���l�Œ���š���P�����‰�Œ���‰�}�P�v�]�š���X���W�}�•�l�Œ���]�š���U�����������}���•�‰�}�Œ�}���]�o�}���v�����‰�Œ���‰�}�P�v�i���v���u���o�]�•�š�l�µ���“�����Ì�u���Œ���i���À�]���v�}���~�š���l�}�����}���}��
�]�P�Œ���o���]���o���Î�����µ�P�}�š�}�À�]�o�]�U���������P�Œ�����Ì�����v���u�]�P�•�X�� 

 

  

  

�s 

�/ �Z 

OHMOV 
TRIKOT NIK  

Vir napajanja = 24 0 V 

El. tok = 24 A 

Upornost  =___ �O 

Z roko pokrijte  vrednost, ki 
�[�a���U�n�ö�M�p�M�œ  
 
�l�K�M�ö�@���ö�l�p�@���Ä���K�M�]�[�M�_�[�M 

�l�K�M�ö�@���|�v�M�|�K�U�I�@���Ä���^�_�a�}�M�_�[�M 

�Ž 

�õ�M���m�M���v�l�@�p�@���|�_�a�v�@��
�i�a�n�\�a�K�q�[�M�[�a�—���H�a�^�a���_�@�[�H�l�}��
morali zamenjati upor 
(pazi na pravilno 
upornost) ...  



 

Sestavite 
sestavljanko in 

poi�“��ite 
elektrikarja, ki 

 

  

   

   

   
   

   

   

KARTICE DELI 
TISKANEGA 
VEZJA IN 
SESTAVLJANK
A 

1. �/�Ì�Œ���Î�]�š�����À�Ì���}�o�Î��
�Œ�������]�Z�����Œ�š�X 

2. Prepognite na 
pol, da dobite 
kvadrat, in ga 
zlepite skupaj. 

3. �Z���Ì�Œ���Î�]�š����
�À�Ì���}�o�Î���•�]�À�]�Z��
���Œ�š�X�� 
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MISIJA  

 

Z razredom ste na vodenem ogledu lokalnega podjetja 
�]�D���S�U�R�L�]�Y�R�G�Q�M�R���H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�H���H�Q�H�U�J�L�M�H�����1�H�Q�D�G�R�P�D���V�H���]�D�S�U�H�M�R��
�H�O�H�N�W�U�L�þ�Q�D���Y�U�D�W�D�����]�U�D�N�D���S�D���M�H���G�R�Y�R�O�M���O�H���ã�H���]�D���������P�L�Q�X�W���������� 

�9�D�P���E�R���X�V�S�H�O�R���S�U�D�Y�R�þ�D�V�Q�R���S�R�E�H�J�Q�L�W�L�" 

To je ena od petih 
�E�U�H�]�S�O�D�þ�Q�L�K�� �V�R�E��
pobega, ki jih lahko 
�L�J�U�D�W�H���V���V�Y�R�M�L�P�L���X�þ�H�Q�F�L����
�G�D�� �E�L�� �M�L�P�� �S�U�L�E�O�L�å�D�O�L��
�N�D�U�L�H�U�Q�H�� �P�R�å�Q�R�V�W�L�� �Y��
poklicnem 
�L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�X�� 

 
Najdete jih tukaj: 

www.escape2stay.eu. 
 

 
 

 
 

�9���W�H�M���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���V�H���E�R�V�W�H���Y�å�L�Y�H�O�L���Y�� 

MEHATRONIKO  

in se seznanili s �S�R�Y�H�]�D�Q�L�P�L���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�P�L���L�Q���]�Q�D�þ�L�O�Q�L�P�L��
nalogami, kot so: 

1. koordinacija rok 
2. timsko delo 
3. komunikacija 
4. �U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H���L�]�Y�H�Q���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���R�N�Y�L�U�R�Y 
5. �O�R�J�L�þ�Q�R���P�L�ã�O�M�H�Q�M�H 

�3�R���]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�L���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���E�R�G�R���X�þ�H�Q�F�L�� 

�9 �]�Q�D�O�L���S�U�H�E�U�D�W�L���Q�D�þ�U�W���Y�H�]�M�D 
�9 povezali vezje 
�9 razumeli �P�H�K�D�Q�V�N�D���Q�D�þ�H�O�D 
�9 seznanjeni z osnovno uporabo programske opreme 
�9 znali sestaviti podano nalogo 
�9 znali povezati sorodne elemente 

 

PREGLED UGANK 
 
1. �(�O�H�N�W�U�L�þ�Q�D���X�J�D�Q�N�D 

2. �5�D�þ�X�Q�V�N�D���X�J�D�Q�N�D 

3. �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�ã�N�D���X�J�D�Q�N�D 

4. �3�U�H�P�L�þ�Q�D���X�J�D�Q�N�D 

5. �2�G�N�O�H�S�D�Q�M�H���ã�N�D�W�O�H 

VSEBINA 
 
Navodila za vodjo igre                       1 

Priprave                                             2 

�=�D�þ�H�W�H�N���L�J�U�H                                             3 

Pregled ugank in namigov                       4 

Pogovor po igri                                  9 

Pregled igre: korak za korakom           10 
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NAVODILA ZA VODJO IGRE 
 

 

�9���W�H�M���N�Q�M�L�å�L�F�L���E�R�V�W�H���Q�D�ã�O�L���Y�V�H���S�R�W�U�H�E�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���]�D���L�]�Y�H�G�E�R���V�R�E�H���S�R�E�H�J�D��
in potrebne materiale.  

�.�R�W���Y�R�G�M�D���L�J�U�H���E�R�V�W�H���V�Y�R�M�L���V�N�X�S�L�Q�L���L�J�U�D�O�F�H�Y���S�U�H�G�V�W�D�Y�L�O�L���]�J�R�G�E�R���L�Q���F�L�O�M���L�J�U�H�����ý�H��
�E�R�G�R���S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L���S�R�P�R�þ�����M�L�P���E�R�V�W�H���Q�D���Y�R�O�M�R�����G�D���M�L�P���S�R�G�D�W�H���G�R�G�D�W�Q�H���Q�D�P�L�J�H��
�]�D���U�H�ã�L�W�H�Y���X�J�D�Q�N���L�Q���G�R�V�H�J�R���F�L�O�M�D���� 

�9�þ�D�V�L�K�� �P�R�U�D�� �Y�R�G�M�D�� �L�J�U�H�� �S�R�V�U�H�G�R�Y�D�W�L�� �E�U�H�]�� �L�]�U�H�F�Q�H�� �å�H�O�M�H�� �L�J�U�D�O�F�H�Y���� �G�D�� �Ei 
�S�U�H�S�U�H�þ�L�O���� �G�D�� �V�H�� �L�J�U�D�O�F�L�� �S�U�H�G�R�O�J�R�� �R�V�U�H�G�R�W�R�þ�D�M�R�� �Q�D�� �Q�H�N�D�M���� �N�D�U�� �M�L�K�� �Y�R�G�L�� �Y��
�Q�D�S�D�þ�Q�R�� �V�P�H�U���� �D�O�L�� �G�D�� �V�H�� �R�G�O�R�þ�L�M�R�� �]�D�� �Q�D�S�D�þ�Q�R�� �U�H�ã�L�W�H�Y���� �9�H�Q�G�D�U�� �V�H�� �Q�H��
�Y�P�H�ã�D�Y�D�M�W�H���S�U�H�Y�H�þ�����3�D�]�L�W�H���Q�D���V�Y�R�M�R���W�H�O�H�V�Q�R���J�R�Y�R�U�L�F�R���L�Q���L�]�U�D�å�D�Q�M�H�����G�D���M�L�P���Q�H��
bi nehote razkrili namigov. 

Igralce opom�Q�L�W�H�����G�D���O�D�K�N�R���X�S�R�U�D�E�L�M�R���G�R�G�D�W�H�Q���Q�D�P�L�J�����9�þ�D�V�L�K���Q�D���W�R���S�R�]�D�E�L�M�R��
�D�O�L���S�D���V�R���S�U�H�S�R�Q�R�V�Q�L�����G�D���E�L���S�U�R�V�L�O�L���]�D�Q�M�����%�R�G�L�W�H���S�R�]�R�U�Q�L���Q�D���Y�]�G�X�ã�M�H���L�Q���R�G�]�L�Y�H��
igralcev v sobi. Bodite prilagodljivi z dodatnimi namigi: ni nujno, da 
�X�S�R�U�D�E�L�W�H���W�R�þ�Q�R���W�L�V�W�H���Q�D�P�L�J�H�����N�L���V�R���Q�D�Y�H�G�H�Q�L��v navodilih. 

 

 

�9�H�þ���R���Y�O�R�J�L���Y�R�G�M�H��
igre si lahko 
preberete v 
�S�U�L�U�R�þ�Q�L�N�X��

Escape2Stay,  ki 
�Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���W�X�G�L���G�U�X�J�H��

pomembne 
smernice:  

  
  

www.escape2stay.eu  

 

 

 

 

 

PRAVILA IGRE 

Pri predstavitvi sobe pobega poskrbite �L�]�S�R�V�W�D�Y�L�W�H���Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���W�R�þ�N�H�� 

�x �'�R�O�R�þ�L�W�H���L�J�U�D�O�Q�R���R�E�P�R�þ�M�H���L�Q���L�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����D�O�L���V�R���Y���Q�M�H�P���S�U�H�G�P�H�W�L�����N�L���Q�L�V�R��
�Y�N�O�M�X�þ�H�Q�L���Y���L�J�U�R�����ý�H���M�H���Y���V�R�E�L���Y�H�O�L�N�R���S�U�H�G�P�H�W�R�Y�����M�L�K���R�]�Q�D�þ�L�W�H���]���R�E�D�U�Y�D�Q�R���S�L�N�R�� 

�x �,�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����G�D���M�L�P���Q�L���W�U�H�E�D���X�Q�L�þ�L�W�L���D�O�L���U�D�]�E�L�W�L���Q�R�E�H�Q�H�J�D���S�U�H�G�P�H�Wa v 
sobi. Za odkrivanje namigov nikoli ne bodo potrebovali sile. 

�x �2�P�H�M�L�W�H���þ�D�V���Q�D���������P�L�Q�X�W���L�Q���S�R�V�N�U�E�L�W�H�����G�D���E�R�G�R���L�J�U�D�O�F�L���O�D�K�N�R���Y�L�G�H�O�L�����N�R�O�L�N�R��
�þ�D�V�D���M�L�P���M�H���ã�H���R�V�W�D�O�R�����3�R�V�W�D�Y�L�W�H���X�U�R���D�O�L���þ�D�V�R�Y�Q�L�N���Q�D���Y�L�G�Q�R���P�H�V�W�R���Y���V�R�E�L���� 

 

 

�ý�$�6�2�9�1�,���2�.�9�,�5 

360 minut �3�U�L�S�U�D�Y�D���Q�D���L�J�U�R�����N�L���Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���E�U�D�Q�M�H���Q�D�Y�R�G�L�O�����S�U�L�S�U�D�Y�R���P�D�W�H�U�L�D�O�R�Y���L�Q�� 
  seznanitev z igro.  

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem. 

30 minut Trajanje igre. 

10 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino. 
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PRIPRAVE 
 

POTREBNI MATERIALI 

�x �=�D�þ�H�W�Q�L komplet za projekte Arduino R3 z 
mikrokrmilnikom, modulom LCD1602, testno 
�S�O�R�ã�þ�R�����E�D�W�H�U�L�M�R���������9�������V�H�U�Y�R�P�R�W�R�U�M�H�P����
senzorji, in navodili MA13; 

�x �S�U�H�S�U�R�V�W�D���O�H�V�H�Q�D���ã�N�D�W�O�D�� 
�x �V�W�D�Q�G�D�U�G�Q�D���Y�H�]�D�Q�D���S�O�R�ã�þ�D���G�H�E�H�O�L�Q�H���R�N�R�O�L������

mm; 
�x �G�Y�H���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�L���V���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R�� na 

�S�U�Y�R���Q�D�S�L�ã�L�W�H���ª�����	�����©�����Q�D���G�U�X�J�R���S�D���ª�����	�����©����
�R�]�Q�D�þ�L�W�L���P�R�U�D�W�H���Y�V�H���X�J�D�Q�N�H�����V�D�M���E�R�G�R���L�J�U�D�O�F�L���L�]���U�H�ã�L�W�Y�H���Y�V�D�N�H��
�X�J�D�Q�N�H���G�R�E�L�O�L���S�R���G�Y�H���ã�W�H�Y�L�O�N�L���N�R�G�H���� 

�x 1. uganka:  �]�D�þ�H�W�Q�L���N�R�P�S�O�H�W���$�U�G�X�L�Q�R���Y�N�O�M�X�þ�X�M�H�� 
o Arduino UNO 
o servomotor 
o dve tipki 
o �G�Y�D���X�S�R�U�D�����������Ÿ�� 
o vir napajanja (USB-kabel ali baterija) 
o �W�H�V�W�Q�D���S�O�R�ã�þ�D 
o �å�L�þ�N�H���]�D���S�U�R�W�R�W�L�S�L�U�D�Q�M�H 
o �Y�H�]�D�Q�D���S�O�R�ã�þ�D 

�x 2. uganka:  �V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�D���L�]���Y�H�]�D�Q�H���S�O�R�ã�þ�H���D�O�L���O�H�S�H�Q�N�H�� 
�x 3. uganka:  �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�N 
�x 4. uganka:  �Y�H�]�D�Q�D���S�O�R�ã�þ�D 
�x �Q�D�J�U�D�G�D���Y���ã�N�D�W�O�L 

 

Vsa navodila lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu  
/rescue-   

 

 

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO  
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 75 minut 

�x Branje navodil in seznanitev z namigi  
(45 minut). 

�x Vse pripravite v skladu s podrobnimi navodili (na desni povezavi). 
o 1. uganka:   

- pripravite Arduino 
- pripravite vezje 
- pripravite servomotor 
- �Q�D�W�L�V�Q�L�W�H���V�O�L�N�R���Q�D�þ�U�W�D 

o 2. uganka: 
- �Q�D���S�R�G�O�D�J�L���S�U�H�G�O�R�J�H���L�]�U�H�å�L�W�H���N�R�ã�þ�N�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H���L�]���Y�H�]�D�Q�H��

�S�O�R�ã�þ�H���L�Q���M�L�K���V�H�V�W�D�Y�L�W�H 
o 3. uganka: 

- �S�U�H�Q�H�V�L�W�H���V�W�L�V�Q�M�H�Q�R���P�D�S�R�����U�D�]�ã�L�U�L�W�H���G�D�W�R�W�H�N�H���!���R�G�S�U�L�W�H��
datoteko z imenom »index« > pritisnite F11 za 
�F�H�O�R�]�D�V�O�R�Q�V�N�L���Q�D�þ�L�Q 
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o 4. uganka:   
o �Q�D�V�W�D�Y�L�W�H���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�L���N�R�G�L���Q�D���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D�K����2842 in 3687 

 

�3�5�(�'�9�,�'�(�1�,���ý�$�6���=�$���3�2�1�$�6�7�$�9�,�7�(�9���6�2�%�( 
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 10 minut 

�x �2�G�V�W�U�D�Q�L�W�H�� �Y�V�H�� �V�O�H�G�L�� �S�U�H�M�ã�Q�M�H�� �V�N�X�S�L�Q�H�� �L�Q�� �S�R�Q�R�Y�Q�R�� �V�N�U�L�Y�D�Q�M�H��
namigov (10 minut).   

�=�$�ÿ�(�7�(�.���,�*�5�(  
 

�3�U�L�S�R�U�R�þ�O�M�L�Y�R���M�H�����G�D���]�D��igranje predvidite 50 minut : od tega 10 minut za 
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor 
�S�R���]�D�N�O�M�X�þ�N�X �L�J�U�H�����1�D�M�E�R�O�M�H���M�H�����þ�H���M�R���N�R�P�E�L�Q�L�U�D�W�H���]���L�Q�W�H�Q�]�L�Y�Q�H�M�ã�L�P���S�R�N�O�L�F�Q�L�P��
svetovanjem pred igro pobega ali po njej. 

�9�V�H�� �X�J�D�Q�N�H�� �M�H�� �P�R�J�R�þ�H�� �U�H�ã�L�W�L�� �S�R�V�D�P�L�þ�Q�R���� �S�R�� �Q�D�N�O�M�X�þ�Q�H�P�� �Y�U�V�W�Q�H�P�� �U�H�G�X����
�1�D���N�R�Q�F�X���L�J�U�D�O�F�L���]�G�U�X�å�L�M�R���U�H�ã�L�W�Y�H���Y�V�H�K���X�J�D�Q�N���L�Q���R�G�S�U�H�M�R���ã�N�D�W�O�R�� 

Tu lahko najdete �W�X�G�L���U�H�ã�L�W�Y�H���U�D�]�O�L�þ�Q�L�K���X�J�D�Q�N�� 

�.�R���X�þ�H�Q�F�H�P���Q�D���V�S�O�R�ã�Q�R���S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�H���V�Y�R�M�H���Q�D�þ�U�W�H���L�Q���P�R�W�L�Y���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�H����
nadaljujte po teh korakih: 

�x �Q�D�M�S�U�H�M���R�E�O�L�N�X�M�W�H���V�N�X�S�L�Q�H���S�R���Q�D�M�Y�H�þ���ã�H�V�W���L�J�U�D�O�F�H�Y�� 
�x potem predstavite okolje in pravila igre pobega; 
�x na koncu jim podajte zgodb�R���L�Q���]�D�þ�Q�L�W�H���]���L�J�U�R�� 

 

 

�8�9�2�'���9���5�(�â�(�9�$�/�1�2���0�,�6�,�-�2  

�3�R�]�G�U�D�Y�O�M�H�Q�L���� �V�H�P�� �S�R�P�R�þ�Q�L�N�� �V�O�D�Y�Q�H�� �]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�L�F�H�� �0�D�M�H�� �L�Q�� �E�L�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O��
�Y�D�ã�R���S�R�P�R�þ�����0�D�M�D���M�H���Q�D�M�E�R�O�M�ã�D���]�Q�D�Q�V�W�Y�H�Q�L�F�D���Y���Q�D�ã�H�P���R�V�R�Q�þ�M�X�����Y�H�Q�G�D�U���M�H��
pred kratkim strmoglavila s svojim cepelinom, v katerem je imela 
laboratorij. Prosim, pomagajte mi ugotoviti, kaj se je zgodilo z njo. Na 
�N�U�D�M�X���Q�H�V�U�H�þ�H���V�H�P���Q�D�ã�H�O���Q�H�N�D�M���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W���L�]���O�D�E�R�U�D�W�R�U�L�M�D�����8�S�D�P�����G�D���O�D�K�N�R��
�]���Q�M�L�K�R�Y�R���S�R�P�R�þ�M�R���R�G�N�U�L�M�H�P�R�����N�D�M���V�H���M�H���]�J�R�G�L�O�R���L�Q���N�M�H���M�H���0�D�M�D�� 

 

�1�D�� �N�R�Q�F�X�� �L�J�U�D�O�F�L�� �R�G�N�U�L�M�H�M�R���� �G�D�� �M�H�� �0�D�M�D�� �R�G�ã�O�D�� �Q�D dopust in da je njen 
�S�R�P�R�þ�Q�L�N�����Y�R�G�M�D���L�J�U�H�����Q�D���W�R���S�R�]�D�E�L�O�����2�Q���E�L���P�R�U�D�O���V�N�U�E�H�W�L���]�D���F�H�S�H�O�L�Q�� 
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PREGLED UGANK IN NAMIGOV 
 

�������X�J�D�Q�N�D�����(�O�H�N�W�U�L���Q�D���X�J�D�Q�N�D 

Opis 

�&�L�O�M���W�H���X�J�D�Q�N�H���M�H�����G�D���L�J�U�D�O�F�L���S�U�D�Y�L�O�Q�R���S�U�H�E�H�U�H�M�R���Q�D�þ�U�W���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�H�J�D��
vezja in ga uporabijo za �S�U�D�Y�L�O�Q�R���S�U�L�N�O�M�X�þ�L�W�H�Y���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�L�K���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W��
na Arduino. 
 
 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���S�U�L�N�O�M�X�þ�L�M�R���H�O�H�N�W�U�R�Q�V�N�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���L�Q��
dobijo kodo ( 36).  
 

 
 

 

Potrebni materiali 

�x Arduino UNO 
�x servomotor 
�x dve tipki 
�x �G�Y�D���X�S�R�U�D�����������Ÿ�� 
�x vir napajanja (USB-kabel 

ali baterija) 
�x �W�H�V�W�Q�D���S�O�R�ã�þ�D 
�x �å�L�þ�N�H���]�D���S�U�R�W�R�W�L�S�L�U�D�Q�M�H 
�x �Y�H�]�D�Q�D���S�O�R�ã�þ�D 
�x �Q�D�W�L�V�Q�M�H�Q���Q�D�þ�U�W���Y�H�]�M�D 

 

 

Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �3�R�]�R�U�Q�R���V�L���R�J�O�H�M�W�H���Q�D�þ�U�W�� 
�x Servomotor se mora premikati. 

�x Tipki morate pritisniti. 
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�������X�J�D�Q�N�D�����5�D���X�Q�V�N�D���X�J�D�Q�N�D 

Opis 

Igralci morajo pravilno �]�O�R�å�L�W�L���G�H�O�H���O�H�V�H�Q�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�� 

V veliko luknjo, kjer je bil kvadrat C, morajo vstaviti kvadrata A in B. 
Ob pravilni postavitvi dobijo dvomestno kodo. 

Sestavljanka je vizualni prikaz delovanja Pitagorovega izreka. 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���V�H�V�W�D�Y�L�M�R���V�Hstavljanko in dobijo kodo 
(42). 

 

Dodatni namigi za vodjo igre 
�x �3�R�J�O�H�M�W�H���þ�U�W�H���Q�D���N�Y�D�G�U�D�W�L�K�� 
�x �5�H�]�X�O�W�D�W���M�H���G�Y�R�P�H�V�W�Q�D���ã�W�H�Y�L�O�N�D�� 
�x �3�R�P�L�V�O�L�W�H�����N�D�N�R���E�L���O�D�K�N�R���X�P�H�V�W�L�O�L���Y�V�H���N�R�ã�þ�N�H���]���R�]�Q�D�N�D�P�L���Y��

�Q�D�M�Y�H�þ�M�L���N�Y�D�G�U�D�W�� 

Potrebni materiali 

�x natisnjena predloga:  

  
 

�x �N�R�ã�þ�N�L��sestavljanke po 
natisnjeni predlogi 

 

 

 

 
 
 
 

 

  



Igra pobega:  �5�(�â�(�9�$�/�1�$���0�,�6�,�-�$ 

6 

�������X�J�D�Q�N�D�����5�D���X�Q�D�O�Q�L�å�N�D���X�J�D�Q�N�D�� 

Opis 

�,�J�U�D�O�F�L���P�R�U�D�M�R���G�H�ã�L�I�U�L�U�D�W�L���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���Q�D���V�S�O�H�W�Q�L���V�W�U�D�Q�L���� 

�'�R�E�L�O�L���E�R�G�R���G�R�V�W�R�S���G�R���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�N�D���V���ã�L�I�U�L�U�D�Q�L�P���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�P�����N�L���J�D��
bodo morali vnesti, da bi dobili rezultat, ki �E�R���ã�W�H�Y�L�O�N�D�����S�R�W�U�H�E�Q�D���]�D��
�R�G�N�O�H�S�D�Q�M�H���N�R�Q�þ�Q�H���X�J�D�Q�N�H�� 

�'�H�ã�L�I�U�L�U�D�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����N�U�L�S�W�R�J�U�D�I�L�M�D 

Povezava do stisnjene mape s spletno stranjo: 

https://bit.ly/3z2PQ8y  

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���G�H�ã�L�I�U�L�U�D�M�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���L�Q���G�R�E�L�M�R kodo 
(87).  

 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �'�H�ã�L�I�U�L�U�D�W�L���P�R�U�D�W�H���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���Q�D���V�S�O�H�W�Q�L���V�W�U�D�Q�L�� 
�x �â�L�I�U�D���M�H���S�U�H�S�U�R�V�W�D�� 
�x �â�W�H�Y�L�O�N�H���V�R���Y���U�H�V�Q�L�F�L���þ�U�N�H�� 

Potrebni materiali 

�x r�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�N���]���R�G�S�U�W�R��
spletno stranjo 
 

�x spletna stran v stisnjeni 
mapi 
https://bit.ly/3z2PQ8y  

 
 

�x pisalo in papir 
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�������X�J�D�Q�N�D�����3�U�H�P�L���Q�D���X�J�D�Q�N�D 

Opis 

�&�L�O�M���W�H���X�J�D�Q�N�H���M�H�����G�D���X�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���X�J�R�W�R�Y�L�M�R���S�U�D�Y�L�O�H�Q���S�R�O�R�å�D�M���N�R�ã�þ�N�R�Y��
�L�Q���G�R�N�R�Q�þ�D�M�R���H�Q�D�þ�E�R�����G�D���G�R�E�L�M�R���S�U�D�Y�L���U�H�]�X�O�W�D�W���� 

�1�D���Y�R�O�M�R���L�P�D�M�R���Y�H�O�L�N�R���U�D�]�O�L�þ�Q�L�K���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�����V���S�R�V�W�R�S�N�R�P���L�]�O�R�þ�D�Q�M�D���S�D��
�P�R�U�D�M�R���L�]�E�U�D�W�L���W�U�L���N�R�ã�þ�N�H���]�D���S�U�D�Y�L�O�Q�R���U�H�ã�L�W�H�Y���X�J�D�Q�N�H���� 

�1�D�W�R���P�R�U�D�M�R���X�S�R�U�D�E�L�W�L���W�X�G�L���Q�H�N�D�M���R�V�Q�R�Y�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�V�N�L�K���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L�����G�D���]��
�H�Q�D�þ�E�R���L�]�U�D�þ�X�Q�D�M�R���S�U�D�Y�L�O�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W�� 

Cilj te uganke je, da udel �H�å�H�Q�F�L���X�J�R�W�R�Y�L�M�R���S�U�D�Y�L�O�H�Q���S�R�O�R�å�D�M��
�N�R�ã�þ�N�R�Y���L�Q���G�R�N�R�Q�þ�D�M�R���H�Q�D�þ�E�R�����G�D���G�R�E�L�M�R���S�U�D�Y�L���U�H�]�X�O�W�D�W����28). 

 

Dodatni namigi za vodjo igre 
�x �1�H���S�R�W�U�H�E�X�M�H�W�H���Y�V�H�K���N�R�ã�þ�N�R�Y�� 
�x �1�H�N�D�W�H�U�L���N�R�ã�þ�N�L���V�H���S�U�L�O�H�J�D�M�R�����þ�H�S�U�D�Y���Q�L�V�R���S�U�D�Y�L�� 
�x �1�D���N�R�Q�F�X���G�R�E�L�W�H���H�Q�D�þ�E�R�����N�L���M�R���P�R�U�D�W�H���U�H�ã�L�W�L�� 

Potrebni materiali 

�x natisnjena in izrezana 
predloga (iz vezane 
�S�O�R�ã�þ�H���D�O�L���O�H�S�H�Q�N�H���� 
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�������X�J�D�Q�N�D�����2�G�N�O�H�S�D�Q�M�H���å�N�D�W�O�H 

Opis 

Ta uganka povezuje vse druge uganke. Igralci morajo zbrati vse 
�U�H�]�X�O�W�D�W�H���S�U�H�M�ã�Q�M�L�K���X�J�D�Q�N���L�Q���]���Q�M�L�P�L���R�G�N�O�H�Q�L�W�L���ã�N�D�W�O�R�� 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���R�G�S�U�H�M�R���ã�N�D�W�O�R��  
 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 
 

�x �â�W�H�Y�L�O�N�H���L�]���S�U�H�M�ã�Q�M�L�K���X�J�D�Q�N���P�R�U�D�W�H���Y�Q�H�V�W�L���Y���S�U�D�Y�L�O�Q�H�P��
zaporedju. 

�x �ý�H���V�W�H���G�R�V�O�H�G�Q�R���V�O�H�G�L�O�L���Q�D�ã�L�P���X�J�D�Q�N�D�P�����O�D�K�N�R���S�U�Y�R��
�N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���Q�D�V�W�D�Y�L�W�H���Q�D���N�R�G�R��2842, na drugo pa na 3687. 

Potrebni materiali 

�x �S�U�H�S�U�R�V�W�D���ã�N�D�W�O�D 
 

�x �G�Y�H���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�L���V��
�ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R 
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POGOVOR PO IGRI 
 

�,�J�U�D�O�F�L���R�G�N�U�L�M�H�M�R���� �G�D���M�H���0�D�M�D���R�G�ã�O�D���Q�D���G�R�S�X�V�W���L�Q���G�D���M�H���Q�M�H�Q���S�R�P�R�þ�Q�L�N�����Y�R�G�M�D��
igre) na to pozabil. On bi moral skrbeti za cepelin! 

�1�D���N�R�Q�F�X���P�R�U�D�P�R���L�J�U�D�O�F�H���Y�S�U�D�ã�D�W�L�����N�D�N�ã�Q�H��so se jim zdele uganke in soba 
�S�R�E�H�J�D���Q�D���V�S�O�R�ã�Q�R�� 

Podajte jim tudi povratne informacije o tem, kako so se odrezali. Pojasnite, 
�N�D�M���Y�D�P���M�H���E�L�O�R���]�O�D�V�W�L���Y�ã�H�þ�����M�L�K���Y�S�U�D�ã�D�M�W�H�����N�D�M���M�L�K���M�H���Q�D�M�E�R�O�M���S�U�H�V�H�Q�H�W�L�O�R�����L�Q���M�L�P��
�S�R�Y�H�M�W�H�����N�M�H���V�R���V�H���R�G�U�H�]�D�O�L���E�R�O�M�H���R�G���S�R�Y�S�U�H�þ�M�D �D�O�L���S�U�L�þ�D�N�R�Y�D�Q�M���W�H�U���N�M�H���V�R���E�L�O�D��
skupinska in individualna prizadevanja dobra in plodna. Omenite tudi, kaj bi 
�O�D�K�N�R�� �L�]�S�H�O�M�D�O�L�� �E�R�O�M�H�� �L�Q�� �N�M�H�� �E�L�� �V�H�� �O�D�K�N�R�� �L�]�E�R�O�M�ã�D�O�L���� �G�D�� �E�L�� �V�� �V�N�X�S�L�Q�V�N�L�P�� �L�Q��
�L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�L�P���W�U�X�G�R�P���X�J�D�Q�N�H���O�D�å�M�H���U�H�ã�L�O�L�� 

�ý�H���V�R���L�J�U�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�O�L���Y���]�D�G�D�Q�H�P���þ�D�V�R�Y�Q�H�P���R�N�Y�L�U�X�����������P�L�Q�X�W�������M�L�P���þ�H�V�W�L�W�D�M�W�H���]�D��
�X�V�S�H�K���� �ý�H�W�X�G�L�� �V�R�� �P�R�U�G�D�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �Y�H�þ�� �þ�D�V�D���� �M�L�K�� �Q�D�� �N�R�Q�F�X�� �S�R�K�Y�D�O�L�W�H�� �L�Q��
�S�R�M�D�V�Q�L�W�H�����N�D�M���M�H���S�R�Y�]�U�R�þ�L�O�R���]�D�P�X�G�R�� 
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PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM 
 

�=�D���U�H�ã�L�W�H�Y���]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H���S�R�W�U�H�E�X�M�H�W�H���U�H�ã�L�W�Y�H���ã�W�L�U�L�K��predhodnih ugank,  ki 
�S�D���M�L�K���L�J�U�D�O�F�L���O�D�K�N�R���U�H�ã�L�M�R���Y���S�R�O�M�X�E�Q�H�P���Y�U�V�W�Q�H�P���U�H�G�X�� Dobili bodo osem 
�ã�W�H�Y�L�O�N�����N�L���M�L�K���S�R�W�U�H�E�X�M�H�M�R�����G�D���U�H�ã�L�M�R���]�D�G�Q�M�R���X�J�D�Q�N�R���L�Q���R�G�N�O�H�Q�H�M�R���ã�N�D�W�O�R�� 

1. uganka:  �(�O�H�N�W�U�L�þ�Q�D���X�J�D�Q�N�D 

�,�J�U�D�O�F�L�� �S�U�H�M�P�H�M�R�� �Y�V�H�� �V�H�V�W�D�Y�Q�H�� �G�H�O�H�� �X�J�D�Q�N�H���� �E�D�W�H�U�L�M�R���� �å�L�þ�N�H����servomotor, 
�$�U�G�X�L�Q�R�� �L�Q�� �Q�D�þ�U�W�� �S�U�D�Y�L�O�Q�R�� �V�H�V�W�D�Y�O�M�H�Q�H�J�D�� �Y�H�]�M�D���� �8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L�� �V�� �S�R�P�R�þ�M�R�� �Q�D�þ�U�W�D��
�V�H�V�W�D�Y�L�M�R���Y�H�]�M�H�����ý�H���M�H���S�U�D�Y�L�O�Q�R���V�H�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�����V�H���V�H�U�Y�R�P�R�W�R�U���V���S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���R�E�H��
�W�L�S�N�L���S�U�H�P�D�N�Q�H���L�Q���U�D�]�N�U�L�M�H���G�Y�R�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R�����N�L���M�H���G�H�O���U�H�ã�L�W�Y�H���]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H�� 

2. uganka:  �5�D�þ�X�Q�V�N�D���X�J�D�Q�N�D 

�,�J�U�D�O�F�L�� �Q�D�M�G�H�M�R�� �V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�R���� �Y�H�Q�G�D�U�� �N�R�ã�þ�N�L�� �$���� �%�� �L�Q�� �&�� �Q�L�V�R�� �Q�D�� �V�Y�R�M�L�K�� �P�H�V�W�L�K����
�'�R�M�H�W�L�� �P�R�U�D�M�R���� �G�D�� �V�R�� �Q�D�� �Q�H�N�D�W�H�U�L�K�� �N�R�ã�þ�N�L�K�� �Q�D�U�L�V�D�Q�H�� �þ�U�W�H���� �N�L�� �V�H�� �P�H�G�� �V�H�E�R�M��
�X�M�H�P�D�M�R�� �L�Q�� �V�N�X�S�D�M�� �R�E�O�L�N�X�M�H�M�R�� �V�L�P�E�R�O���� �8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L�� �P�R�U�D�M�R�� �Q�D�M�W�L�� �Q�D�þ�L�Q���� �N�D�N�R��
zapolniti prostor �&�����W�R�G�D���O�H���V���W�L�V�W�L�P�L���N�R�ã�þ�N�L�����N�L���L�P�D�M�R���þ�U�W�H�����8�J�R�W�R�Y�L�W�L���P�R�U�D�M�R�����G�D��
�V�H�� �N�R�ã�þ�N�D�� �$�� �L�Q�� �%�� �O�D�K�N�R�� �X�P�H�V�W�L�W�D�� �Y�� �&�� �V�� �W�U�L�N�R�W�Q�L�P�L�� �N�R�ã�þ�N�L���� �1�D�� �N�R�Q�F�X�� �X�J�D�Q�N�H��
�U�D�]�N�U�L�M�H�M�R���G�Y�R�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�R�����N�L���M�H���ã�H���H�Q���G�H�O���U�H�ã�L�W�Y�H���]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H�� 

3. uganka:  �5�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�ã�N�D���X�J�D�Q�N�D 

�8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���P�R�U�D�M�R �Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�N�X���L�Q���P�R�U�D�M�R���G�H�ã�L�I�U�L�U�D�W�L���Q�L�]�����3�U�L���W�H�P���V�L���S�R�P�D�J�D�M�R��
�V�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R�� �Q�D�� �]�D�V�O�R�Q�X���� �,�J�U�D�O�F�L�� �P�R�U�D�M�R�� �X�J�R�W�R�Y�L�W�L���� �G�D�� �S�R�V�D�P�H�]�Q�H�� �ã�W�H�Y�L�O�N�H��
�X�V�W�U�H�]�D�M�R���þ�U�N�D�P�����ý�H���ã�W�H�Y�L�O�N�H���]�D�P�H�Q�M�D�M�R���V���S�U�D�Y�L�P�L���þ�U�N�D�P�L�����G�R�E�L�M�R���J�H�V�O�R�����6���W�H�P��
dobijo dostop do spletnega mesta, kjer naj�G�H�M�R���G�Y�R�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R�����N�L���M�H���G�H�O��
�U�H�ã�L�W�Y�H���]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H�� 

4. uganka:  �3�U�H�P�L�þ�Q�D���X�J�D�Q�N�D 

�8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���G�R�E�L�M�R���Y�H�þ���U�D�]�O�L�þ�Q�L�K���G�H�O�R�Y���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�����]�D���U�H�ã�L�W�H�Y���S�D���S�R�W�U�H�E�X�M�H�M�R��
�O�H���W�U�L�����&�L�O�M���M�H���S�U�D�Y�L�O�Q�R���R�E�U�Q�L�W�L���N�R�ã�þ�N�H�����N�L���V�R���S�U�L�Y�L�M�D�þ�H�Q�L���Q�D���S�O�R�ã�þ�R�����L�Q���Q�D�W�R���P�H�G�Q�M�H��
umestiti �W�U�L���S�U�D�Y�L�O�Q�H���G�H�O�H���V�H�V�W�D�Y�O�M�D�Q�N�H�����N�D�U���U�D�]�N�U�L�M�H���U�D�þ�X�Q�V�N�R���H�Q�D�þ�E�R�����=���X�S�R�U�D�E�R��
�R�V�Q�R�Y�Q�L�K���U�D�þ�X�Q�V�N�L�K���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�L���L�Q���H�Q�D�þ�E�R���L�]�U�D�þ�X�Q�D�M�R���S�U�D�Y�L�O�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W�����5�H�]�X�O�W�D�W��
�M�H���G�Y�R�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�N�R�����N�L���M�H���G�H�O���U�H�ã�L�W�Y�H���]�D�G�Q�M�H���X�J�D�Q�N�H�� 

5. uganka:  �2�G�N�O�H�S�D�Q�M�H���ã�N�D�W�O�H 

Zadnja uganka preds�W�D�Y�O�M�D�� �]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�R�� �ã�N�D�W�O�R�� �]�� �G�Y�H�P�D�� �ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�P�D��
�N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D�P�D���� �9�V�D�N�D�� �R�G�� �Q�M�L�M�X�� �S�R�W�U�H�E�X�M�H�� �ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R�� �N�R�G�R���� �'�D�� �E�L�� �M�R�� �R�G�N�O�H�Q�L�O�L����
�P�R�U�D�M�R���L�J�U�D�O�F�L���]�G�U�X�å�L�W�L���U�H�ã�L�W�Y�H���Y�V�H�K���S�U�H�M�ã�Q�M�L�K���X�J�D�Q�N���Y���S�U�D�Y�L�O�Q�H�P���Y�U�V�W�Q�H�P���U�H�G�X�� 

 

 



 
 

�Z���a���s���>�E�����D�/�^�/�:�� 
GRADIVO ZA TISKANJE Z NAVODILI 

1. uganka: ���o���l�š�Œ�]���v�����µ�P���v�l�� 
���]�o�i���š�����µ�P���v�l�����i���U���������]�P�Œ���o���]���‰�Œ���À�]�o�v�}���‰�Œ�������Œ���i�}���v�����Œ�š�����o���l�š�Œ�}�v�•�l���P�����À���Ì�i�����]�v���P�����µ�‰�}�Œ�����]�i�}���Ì�����‰�Œ���À�]�o�v�}��
�‰�Œ�]�l�o�i�µ���]�š���À�����o���l�š�Œ�}�v�•�l�]�Z���l�}�u�‰�}�v���v�š���v�������Œ���µ�]�v�}�X 

 

Potrebni predmeti: 
�” Arduino UNO 
�” servomotor 
�” dve tipki 
�” dva upora (10�Ÿ) 
�” vir napajanja (USB-kabel ali baterija) 
�” �š���•�š�v�����‰�o�}�“���� 
�” �Î�]���l�����Ì�����‰�Œ�}�š�}�š�]�‰�]�Œ���v�i�� 
�” �À���Ì���v�����‰�o�}�“���������o�]���o���‰���v�l�� 

 

Programiranje z Arduino 
�s�����Œ���µ�]�v�}���/�������i�����š�Œ���������À�v���•�š�]���v���•�o�����v�i�����À�Œ�•�š�]�������l�}�������]�v���i�]�Z���v���o�}�Î�]�š�]���À�����Œ���µ�]�v�}���h�E�K���~�v�����•�‰�o���š�µ���o���Z�l�}��
�v���i�����š�����“�š���À�]�o�v�����À�]�Œ�����Ì���v���À�}���]�o�]�U���l�]���À���•���À�}���]�i�}���•�l�}�Ì�]�������o�}�š�v�]���‰�Œoces). 
 
Program: 
 

#include <Servo.h> 
 
int Button = 0; 
 
int Button1 = 0; 
 
int CanRotate = 0; 
 
Servo servo_10; 
 
void setup() 
{ 
  pinMode(5, INPUT); 
  pinMode(6, INPUT); 
  servo_10.attach(10, 500, 2500); 
 
} 
 
void loop() 
{ 
  Button = digitalRead(5); 
  Button1 = digitalRead(6); 



 
 

  if (Button == HIGH && Button1 == HIGH) { 
    CanRotate = 1; 
  } else { 
    CanRotate = 0; 
  } 
  if (CanRotate == 1) { 
    servo_10.write(45); 
  } else { 
    servo_10.write(2); 
  } 
  delay(0.1); // Delay a little bit to improve simulation performance 

} 
 
Konec programa 
 

Vezava vezja 
�•�����]�Ì�À�������}���µ�P���v�l�����u�}�Œ���š�����v���i�‰�Œ���i���µ�Œ�����]�š�]���À���Ì�i���X���W�Œ�]�‰�}�Œ�}�����u�}�U���������P�����À�������o�}�š�]���‰�}�À���Î���š�����]�v���‰�Œ���À���Œ�]�š���U��������
pravilno deluje. Ko je vse nastavljeno, kot je prikazano na spodnji sliki, se servomotor ob pritisku obeh 
�P�µ�u���}�À���Ì���À�Œ�š�]���Ì�����ð�ñ���•�š�}�‰�]�v�i�U���}�����•�‰�Œ�}�•�š�]�š�À�]���‰�����•�����À�Œ�v�����À���‰�Œ�À�}�š�v�]���‰�}�o�}�Î���i�X

 

�^�o�]�l�����í�W���v�����Œ�š���À���Ì�i�� 



 
 

 

�^�o�]�l�����î�W���•���•�š���À�o�i���v�}���À���Ì�i�����‰�}���v�����Œ�š�µ 

Nastavitev servomotorja 
�^���Œ�À�}�u�}�š�}�Œ���u�}�Œ�������]�š�]���v���•�š���À�o�i���v���š���l�}�U���������•�����}�����Ì���P�}�v�µ���‰�Œ�]�l���Î�����l�}�����X���E���i���}�o�i�����i���U���������v���i�‰�Œ���i���µ�Œ�����]�š����
���o���l�š�Œ�}�v�]�l�}���]�v���i�}���Ì���Î���v���š�����š���l�}�U�����������Œ���µ�]�v�}���Ì���À�Œ�š�]���•���Œ�À�}�u�}�š�}�Œ���v�����ì�£�X���<�}���•�š�����‰�Œ���‰�Œ�]�����v�]�U���������i����
�•���Œ�À�}�u�}�š�}�Œ���v�����ì�£�U���o���Z�l�}���v���v�i���‰�Œ�]�š�Œ���]�š�������À�����o���•���v�]���‰�o�}�“���]���]�����o�] �‰�o�}�“���]���]���]�Ì���o���‰���v�l���U���l�]���•�����“�l���Œ�i���•�š�}���}���‰�]�Œ���š���X�� 

                    

�^�o�]�l�����ï�W���Ì���‰�Œ�š�����“�l���Œ�i�����~�ì�£�•��    �^�o�]�l�����ð�W���}���‰�Œ�š�����“�l���Œ�i�� 

�W�Œ�]���‰�o�}�“���]�����Z���u�}�Œ���š�������}�•�����]�U���������•�š�����‰�Œ�]���ì�£���‰�}�Œ���À�v���v�]���]�v���“�š���À�]�o�l�}���•�l�Œ�]�À���š���U���l�}���‰�����•�����•���Œ�À�}�u�}�š�}�Œ���Ì���Î���v�����]�v��
�Ì���À�Œ�š�]���Ì�����ð�ñ�£�U���•�����‰�o�}�“���]���]���o�}���]�š�����]�v���Œ���Ì�l�Œ�]�i���š�����“�š���À�]�o�l�}�X���E�����•�‰�}���v�i�}���‰�o�}�“���]���}���Ì���‰�]�“�]�š�������À�}�u���•�š�v�}���“�š���À�]�o�l�}��
�~�����o���Œ���“�]�š�À�����Ì�����v�i�����µ�P���v�l���•�X 

Priprava na igro 
�<�}���•�š�����‰�Œ���‰�Œ�]�����v�]�U�����������o���l�š�Œ�}�v�]�l���������o�µ�i�����]�v���������i�����•���Œ�À�}�u�}�š�}�Œ���v���•�š���À�o�i���v�U���u�}�Œ���š�����µ�P���v�l�}���‰�Œ�]�‰�Œ���À�]�š�]���Ì����
igralce. Najprej natisnite n�����Œ�š���À���Ì�i�����]�v���i�}���‰�Œ�]�o�}�Î�]�š�����l�����o���l�š�Œ�}�v�]�l�]�X���E���š�}���}���•�š�Œ���v�]�š�����v���l���i���Î�]���l���Ì���À���Ì�i���U���l�}�š��
prikazuje spodnja slika.  



 
 

 

�^�o�]�l�����ñ�W���v�����Œ�š���v�������o�µ�i�}�����P�����À���Ì�i�� 

Zdaj je uganka pripravljena za igro. 

�Z���“�]�š���À 
�Z���“�]�š���À���i�������À�}�u���•�š�v�����“�š���À�]�o�l���W���ï�ò�X 

 

 

Natisnite zadnjo stran.  



 
 

 

  



 
 

2. uganka: �Z�����µ�v�•�l�����µ�P���v�l�� 
Igralci morajo prerazporediti dele lesene sestavljanke. V veliko luknjo, kjer je bil kvadrat C, morajo 
vstaviti kvadrata A in B. Ob pravilni postavitvi dobijo dvomestno kodo. Sestavljanka je vizualni prikaz 
delovanja Pitagorovega izreka. 

Potrebni predmeti: 
�” �À���Ì���v�����‰�o�}�“���������o�]���o���‰���v�l�� 

Tiskanje 
Za to uganko morate natisniti spodnjo predlogo. 

 

Slika 1: predloga 

�E���o���‰�]�š�����i�}���v�����À���Ì���v�}���‰�o�}�“���}�����o�]���o���‰���v�l�}�X���/�Ì�Œ���Î�]�š�����}�������Œ�š�l���v�]�Z�����Œ�š���Z���t dobili boste pravokotnik in 
pravokotnik s tremi luknjami. Zlepite ju skupaj tako, da je Pitagorov portret na vrhu. 

 



 
 

 

Slika 2: zlepljena pravokotnika in deli sestavljanke 

�^���•�š���À�o�i���v�l�����i�����l�}�v�����v���X 

Priprava na igro 
�•�����i���u�}�Œ���u�}���•���•�š���À�o�i���v�l�}���‰�Œ�]�‰�Œ���À�]�š�]���Ì�����]�P�Œ�}�X���^�‰�}���v�i�����•�o�]�l�����‰�Œ�]�l���Ì�µ�i���U���l���l�“�v�}���u�}�Œ�������]�š�]���]�Ì�Z�}���]�“���v�}���•�š���v�i����
sestavljanke. 

 

 

�^�o�]�l�����ï�W���]�Ì�Z�}���]�“���v�}���•�š���v�i�����•���•�š���À�o�i���v�l�� 

�Z���“�]�š���À 
�Z���“�]�š���À���i�������À�}�u���•�š�v�����“�š���À�]�o�l���W���ð�î�X 



 
 

 

�^�o�]�l�����ð�W���Œ���“���v�����µ�P���v�l�� 

  



 
 

3. uganka: �Z�����µ�v���o�v�]�“�l�����µ�P���v�l�� 
�/�P�Œ���o���]���u�}�Œ���i�}�������“�]�(�Œ�]�Œ���š�]���•�‰�}�Œ�}���]�o�}���v�����•�‰�o���š�v�]���•�š�Œ���v�]�X 

Potrebni predmeti: 
�” �Œ�����µ�v���o�v�]�l 

Priprava: 
�W�Œ���v���•�]�š�����•�š�]�•�v�i���v�}���u���‰�}�U���Œ���Ì�“�]�Œ�]�š���������š�}�š���l�����E���}���‰�Œ�]�š���������š�}�š���l�}���Ì���]�u���v�}�u���i�]�v�����Æ�h���E���‰�Œ�]�š�]�•�v�]�š�����&�í�í���Ì����
�����o�}�Ì���•�o�}�v�•�l�]���v�����]�v�X 

 

Uganka je pripravljena. 

 

�Z���“�]�š���À 
�Z���“�]�š���À���i�������À�}�u���•�š�v�����“�š���À�]�o�l���W���ô�ó�X 

 

  



 
 

4. uganka: �W�Œ���u�]���v����uganka 
���]�o�i���š�����µ�P���v�l�����i���U���������µ�����o���Î���v���]���µ�P�}�š�}�À�]�i�}���‰�Œ���À�]�o���v���‰�}�o�}�Î���i���l�}�“���l�}�À���]�v�����}�l�}�v�����i�}�����v�������}�U�����������}���]�i�}���‰�Œ���À�]��
rezultat. 

Potrebni predmeti: 
�” �À���Ì���v�����‰�o�}�“���������o�]���o���‰���v�l�� 

Tiskanje 
Za to uganko morate natisniti spodnjo predlogo. 

Priprava na igro 
�<�}�������o�����•���•�š���À�]�š���U���‰�}�•�š���À�]�š�����‰�o�}�“���}���]�v���v�i���v�����•���•�š���À�v���������o�����v�����u�]�Ì�}�U���]�v���µ�P���v�l�����i�����‰�Œ�]�‰�Œ���À�o�i���v�����Ì�����]�P�Œ�}�X 

 

 

Slika 1: sestavljena in pripravljena uganka 

�Z���“�]�š���À 
�Z���“�]�š���À���i�������À�}�u���•�š�v�����“�š���À�]�o�l���W���î�ô�X 

 

�^�o�]�l�����î�W���Œ���“���v�����µ�P���v�l�� 

 



 
 

 



 
 

Ko je predloga �v���š�]�•�v�i���v���U���i�}���u�}�Œ���š�����‰�Œ�]�o���‰�]�š�]���v�����À���Ì���v�}���‰�o�}�“���}�����o�]���o���‰���v�l�}���]�v���i�}���Œ���Ì�Œ���Ì���š�]���‰�}�����Œ�š�l���v�]�Z��
���Œ�š���Z�X���E���š�}�������o�����‰�Œ�]�š�Œ���]�š�����v�����‰�o�}�“���}�V���µ�‰�}�Œ�����]�o�]���•�u�}���À�]�i���l�����]�v���u���š�]�������D�ò�X 

5. uganka: �K���l�o���‰���v�i�����“�l���š�o�� 
Ta uganka povezuje vse druge uganke. Igralci morajo zbrati vse �Œ���Ì�µ�o�š���š�����‰�Œ���i�“�v�i�]�Z���µ�P���v�l���]�v���Ì���v�i�]�u�]��
�}���l�o���v�]�š�]���“�l���š�o�}�X 

Potrebni predmeti: 
�” �‰�Œ���‰�Œ�}�•�š�����“�l���š�o�� 
�” ���À�����l�o�i�µ�����À�v�]���]���•���“�š�]�Œ�]�u���•�š�v�]�u�����“�š���À�]�o���v�]�����u�� 

Priprava 
�h�‰�}�Œ�����]�š�������À�����“�š�]�Œ�]�u���•�š�v�]���l�o�i�µ�����À�v�]���]���]�v���i�µ���v���•�š���À�]�š�����š���l�}�U���������]�Ì���À�•���l�����}�����“�š�]�Œ�]�Z���µ�P���v�l�����}���]�o�]���‰�}�����À����
�“�š���À�]�o�l�]�U���l�]���i�]�Z���u�}�Œ���i�}���]�P�Œ���o���]���Ì���Œ�µ�Î�]�š�]�U���������}���l�o���v���i�}���l�o�i�µ�����À�v�]���}�X 

�h�P���v�l�����}�“�š���À�]�o���]�š�����}�����í�����}���ð���]�v���}�Ì�v�����]�š�����µ�•�š�Œ���Ì�v�]�����À�����“�š���À�]�o�l�]���v�����l�o�i�µ�����À�v�]�����Z�U���š���l�}���������i�����i���•�v�}�U���l�i�����o���Z�l�}��
�µ�‰�}�Œ�����]�š�����Œ���Ì�µ�o�š���š�����µ�P���v�l�X���•�����š�}���µ�‰�}�Œ�����]�š�����]�•�š�}���‰�]�•���o�}�U���������]�P�Œ���o���]���o���Î�i�������}�i���u���i�}���‰�}�À���Ì��vo.  

 

�^�o�]�l�����í�W���“�l���š�o�� 

�Z���“�]�š���À 
�������•�š�������}�•�o�����v�}���•�o�����]�o�]���v���“�]�u���µ�P���v�l���u�U���o���Z�l�}���‰�Œ�À�}���l�o�i�µ�����À�v�]���}���v���•�š���À�]�š�����v�����l�}���}��2842, na drugo pa na 
3687. 



  

www.escape2stay.eu 

The European Commission's support for the production of this publication does 
not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may 
be made of the information contained therein. 
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PREDSEDNIKOVI 

DOKUMENTI  

 

�1�D�M�Y�H�þ�M�L���V�Y�H�W�R�Y�Q�L���Y�R�G�L�W�H�O�M�L���V�R���L�]�E�U�D�O�L���S�H�W���V�W�U�R�N�R�Y�Q�M�D�N�R�Y�����N�L��
bodo na novem planetu pomagali ustvariti primerne 
�U�D�]�P�H�U�H���]�D���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H���� 

Ali lahko v 30 minutah odkrijete vseh pet 
�V�W�U�R�N�R�Y�Q�M�D�N�R�Y���W�H�U���Q�M�L�K�R�Y�D���]�Q�D�Q�M�D���L�Q���Y�H�ã�þ�L�Q�H�" 

To je ena od petih 
�E�U�H�]�S�O�D�þ�Q�L�K���V�R�E��

pobega, ki jih lahko 
�L�J�U�D�W�H���V���V�Y�R�M�L�P�L���X�þ�H�Q�F�L����

�G�D���E�L���M�L�P���S�U�L�E�O�L�å�D�O�L��
�N�D�U�L�H�U�Q�H���P�R�å�Q�R�V�W�L���Y��

poklicnem 
�L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�X�� 

 
Najdete jih tukaj: 

www.escape2stay.eu. 
 

 
 

 
 

�9���W�H�M���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���V�H���E�R�V�W�H���Y�å�L�Y�H�O�L���Y�� 

�5�$�=�/�,�ÿ�1�(���3�2�.�/�,�&�1�(  SEKTORJE  

�L�Q���V�H���V�H�]�Q�D�Q�L�O�L���V���S�R�Y�H�]�D�Q�L�P�L���V�S�U�H�W�Q�R�V�W�P�L���L�Q���]�Q�D�þ�L�O�Q�L�P�L���Q�D�O�R�J�D�P�L����
kot so: 

1. �'�U�X�å�E�H�Q�H���Y�H�ã�þ�L�Q�H 
�.�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�D�����G�H�O�M�H�Q�M�H���Q�D�O�R�J�����L�]�P�H�Q�M�D�Y�D���L�G�H�M�����S�R�U�R�þ�D�Q�M�H�����V�R�G�H�O�R�Y�D�Q�M�H����
�V�R�þ�X�W�M�H���L�S�G�� 

2. �0�H�K�N�H���Y�H�ã�þ�L�Q�H 
Komunikacija, prilagodljivost, vodstvene sposobnosti, upravljanje s 
�þ�D�V�R�P�����R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D�����V�R�G�H�O�R�Y�D�Q�M�H�����X�V�W�Y�D�U�M�D�O�Q�R�V�W�����U�H�ã�H�Y�D�Q�M�H���S�U�R�E�O�H�P�R�Y����
�R�G�O�R�þ�D�Q�M�H�����V�S�R�S�D�G�D�Q�M�H���V���V�W�U�H�V�R�P�����D�N�W�L�Y�Q�R���S�R�V�O�X�ã�D�Q�M�H���L�S�G�� 

3. �.�R�J�Q�L�W�L�Y�Q�H���Y�H�ã�þ�L�Q�H  
�1�D�W�D�Q�þ�Q�R�V�W�����R�V�U�H�G�R�W�R�þ�H�Q�R�V�W�����N�U�L�W�L�þ�Q�R���U�D�]�P�L�ã�O�M�D�Q�M�H�����O�R�J�L�þ�Q�R���V�N�O�H�S�D�Q�M�H�����K�L�W�U�R��
sprejemanje tehtnih �R�G�O�R�þ�L�W�H�Y�����G�H�O�R���S�R�G���S�U�L�W�L�V�N�R�P�����S�R�W�U�S�H�å�O�M�L�Y�R�V�W���L�S�G�� 

�3�R���]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�L���V�R�E�L���S�R�E�H�J�D���E�R�G�R���X�þ�H�Q�F�L�� 
�9 izkusili delovanje v skupini; 
�9 razumeli s�R�V�O�H�G�M�D���]���O�R�J�L�þ�Q�L�P���V�N�O�H�S�D�Q�M�H�P; 
�9 �Y�L�G�H�O�L�����N�D�N�R���M�H���U�H�ã�H�Y�D�W�L���X�J�D�Q�N�H���]���O�R�J�L�þ�Q�L�P���S�U�L�V�W�R�S�R�P���Y���V�N�X�S�L�Q�L�� 
�9 �S�R�]�Q�D�O�L���Y�H�ã�þ�L�Q�H�����S�R�Y�H�]�D�Q�H���V��petimi pomembnimi poklici. 

 

PREGLED UGANK 
 

1. Odpiranje aktovke 
2. Karmen, medicinska sestra 
3. �.�U�L�V�W�L�Q�D�����U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�N�D�U�N�D 
4. Hans, mehanik 
5. Malik, elektrikar 
6. Franko, kuhar 
7. �3�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�D���]���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L 

VSEBINA 
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DEBRIEFING                         13 
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NAVODILA ZA VODJO IGRE 
 

�9�� �W�H�M�� �N�Q�M�L�å�L�F�L�� �E�R�V�W�H�� �Q�D�ã�O�L�� �Y�V�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �]�D�� �L�]�Y�H�G�E�R�� �V�R�E�H��
pobega in potrebne materiale.  

Kot vodja igre boste svoji skupini igralcev predstavili zgodbo in cilj igre. 
�ý�H�� �E�R�G�R�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �S�R�P�R�þ���� �M�L�P�� �E�R�V�W�H�� �Q�D�� �Y�R�O�M�R�� �]�D�� �S�R�G�D�M�D�Q�M�H�� �G�R�G�D�W�Q�L�K��
�Q�D�P�L�J�R�Y�����N�L���M�L�P���E�R�G�R���S�R�P�D�J�D�O�H���S�U�L���U�H�ã�L�W�Y�L���X�J�D�Q�N���L�Q���G�R�V�H�J�D�Q�M�X���F�L�O�M�D���� 

�9�þ�D�V�L�K�� �P�R�U�D�� �Y�R�G�M�D�� �L�J�U�H�� �S�R�V�U�H�G�R�Y�D�W�L�� �E�U�H�]�� �L�]�U�H�F�Q�H�� �å�H�O�M�H�� �L�J�U�D�O�F�H�Y���� �G�D�� �E�L��
�S�U�H�S�U�H�þ�L�O���� �G�D�� �V�H�� �L�J�U�D�O�F�L�� �S�U�H�G�R�O�J�R�� �R�V�U�H�G�R�W�R�þ�D�M�R�� �Q�D�� �Q�H�N�D�M���� �N�D�U�� �M�L�K�� �Y�R�G�L�� �Y��
�Q�D�S�D�þ�Q�R�� �V�P�H�U���� �D�O�L�� �G�D�� �V�H�� �R�G�O�R�þ�L�M�R�� �]�D�� �Q�D�S�D�þ�Q�R�� �U�H�ã�L�W�H�Y���� �9�H�Q�G�D�U�� �V�H�� �Q�H��
�Y�P�H�ã�D�Y�D�M�W�H���S�U�H�Y�H�þ�����3�D�]�L�W�H���Q�D���V�Y�R�M�R���W�H�O�H�V�Q�R���J�R�Y�R�U�L�F�R���L�Q���L�]�U�D�å�D�Q�M�H�����G�D���M�L�P��
ne bi nehote razkrili namigov. 

�,�J�U�D�O�F�H�� �R�S�R�P�Q�L�W�H���� �G�D�� �O�D�K�N�R�� �X�S�R�U�D�E�L�M�R�� �G�R�G�D�W�H�Q�� �Q�D�P�L�J���� �9�þ�D�V�L�K�� �Q�D�� �W�R��
pozabijo ali pa so preponosni, da bi prosili zanj. Bodite pozorni na 
�Y�]�G�X�ã�M�H���L�Q���R�G�]�L�Y�H���L�J�U�D�O�F�H�Y���Y���V�R�E�L�����%�R�G�L�W�H���S�U�L�O�D�J�R�G�O�M�L�Y�L���]���G�R�G�D�W�Q�L�P�L���Q�D�P�L�J�L����
�Q�L���Q�X�M�Q�R�����G�D���X�S�R�U�D�E�L�W�H���W�R�þ�Q�R���W�L�Vte namige, ki so navedeni v navodilih. 

 

�9�H�þ���R���Y�O�R�J�L���Y�R�G�M�H���L�J�U�H��
si lahko preberete v 

�S�U�L�U�R�þ�Q�L�N�X��
Escape2Stay , ki 

�Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���W�X�G�L���G�U�X�J�H��
pomembne 

smernice:www.escape
2stay.eu  

  
  
 

 

 

 

 

 

PRAVILA IGRE 

Pri predstavitvi �V�R�E�H���S�R�E�H�J�D���S�R�V�N�U�E�L�W�H���L�]�S�R�V�W�D�Y�L�W�H���Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���W�R�þ�N�H�� 

�x �'�R�O�R�þ�L�W�H���L�J�U�D�O�Q�R���R�E�P�R�þ�M�H���L�Q���L�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����D�O�L���V�R���Y���Q�M�H�P���S�U�H�G�P�H�W�L�����N�L���Q�L�V�R��
�Y�N�O�M�X�þ�H�Q�L���Y���L�J�U�R�����ý�H���M�H���Y���V�R�E�L���Y�H�O�L�N�R���S�U�H�G�P�H�W�R�Y�����M�L�K���R�]�Q�D�þ�L�W�H���]���R�E�D�U�Y�D�Q�R���S�L�N�R�� 

�x �,�J�U�D�O�F�H�P���S�R�Y�H�M�W�H�����G�D���M�L�P���Q�L���W�U�H�E�D���X�Q�L�þ�L�W�L���D�O�L���U�Dzbiti nobenega predmeta v 
sobi. Za odkrivanje namigov nikoli ne bodo potrebovali sile. 

�x Pri nekaterih ugankah si bodo igralci morali pomagati s pametnim 
telefonom, zato lahko imajo enega. 

�x �2�P�H�M�L�W�H���þ�D�V���Q�D���������P�L�Q�X�W���L�Q���S�R�V�N�U�E�L�W�H�����G�D���E�R�G�R���L�J�U�D�O�F�L���O�D�K�N�R���Y�L�G�H�O�L�����N�R�O�L�N�R��
�þ�D�V�D���M�L�P���M�H���ã�H���R�V�W�D�O�R�����3�R�V�W�D�Y�L�W�H���X�U�R���D�O�L���þ�D�V�R�Y�Q�L�N���Q�D���Y�L�G�Q�R���P�H�V�W�R���Y���V�R�E�L���� 
 

 

�ý�$�6�2�9�1�,���2�.�9�,�5 

120 minut �3�U�L�S�U�D�Y�D���Q�D���L�J�U�R�����N�L���Y�N�O�M�X�þ�X�M�H���E�U�D�Q�M�H���Q�D�Y�R�G�L�O�����S�U�L�S�U�D�Y�R���P�D�W�H�U�L�D�O�R�Y���L�Q�� 
  seznanitev z igro.  

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem. 

30 minut Trajanje igre. 

15 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino. 
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PRIPRAVE 
 

Za igro potrebujete primeren prostor. Igralci morajo imeti med igro pri 
�V�H�E�L���V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�H���O�L�V�W�L�þ�H�����S�D�S�L�U���L�Q���S�L�V�D�O�D�����]�D�W�R���M�L�K���V�S�U�D�Y�L�W�H���Y���D�N�W�R�Y�N�R���� 

�3�U�L���S�U�L�S�U�D�Y�L���L�J�U�H���V�H���O�D�K�N�R���R�G�O�R�þ�L�W�H�����N�D�W�H�U�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���E�R�V�W�H���G�D�O�L���Q�D���W�D�E�O�R��
in katere v aktovko. Igra nima dolo�þ�H�Q�H�J�D���Y�U�V�W�Q�H�J�D���U�H�G�D���S�R�W�H�N�D���± je zelo 
�G�L�Q�D�P�L�þ�Q�D���L�Q���Y�V�D�N�D���E�R���G�U�X�J�D�þ�Q�D���R�G���S�U�H�M�ã�Q�M�H�� 
 

POTREBNI MATERIALI   

�x Tabla za zbiranje informacij  �M�H���O�D�K�N�R���L�]���S�O�X�W�H�����Y�H�þ�M�H�J�D���N�R�V�D��
�O�H�S�H�Q�N�H�����W�D�E�O�D�����N�L���M�R���X�S�R�U�D�E�O�M�D�W�H���Y���U�D�]�U�H�G�X���D�O�L���R�]�Q�D�þ�H�Q���S�U�R�V�W�R�U��
�Q�D���]�L�G�X�����N�D�P�R�U���X�þ�H�Q�F�L���S�U�L�W�U�G�L�M�R���V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�H���O�L�V�W�L�þ�H���]���Q�D�P�L�J�L�� 

�x aktovka �����N�L���M�R���L�P�D�M�R���S�R�V�O�R�Y�Q�H�å�L���L�Q���X�U�D�G�Q�L�N�L�����Y���V�N�U�D�M�Q�H�P���S�U�L�P�H�U�X��
�M�H���O�D�K�N�R���W�X�G�L���ã�N�D�W�O�D�� 

�x �ã�N�D�W�O�D, ki �M�R���O�D�K�N�R���]�D�N�O�H�Q�H�W�H���V���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�� 
�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R;  
�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V���þ�U�N�D�P�L; 
�x ogledalo ; 
�x �R�þ�D�O�D���]���U�G�H�þ�L�P�L���O�H�þ�D�P�L���D�O�L���U�G�H�þ�D���S�U�R�V�R�M�Q�D���S�O�D�V�W�L�þ�Q�D���I�R�O�L�M�D���� 
�x �V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�L���O�L�V�W�L�þ�L; 
�x �J�X�P�E���]�D���V�Q�H�P�D�Q�M�H���J�O�D�V�R�Y�Q�L�K���V�S�R�U�R�þ�L�O (npr. 

https://amzn.to/3JImxLq); 
�x pisemska ovojnica ;  
�x razcepka ; 
�x natisnjena gradiva  (nekatere je treba sestaviti)  

 

Povezave do 
�S�U�L�S�R�U�R�þ�H�Q�L�K��

predmetov lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/
the-governors-papers  

 

 

MATERIALI ZA TISKANJE   

�x 1. uganka:  �Q�D���V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�L���O�L�V�W�L�þ���Q�D�W�L�V�Q�L�W�H���D�O�L���Q�D�S�L�ã�L�W�H���þ�D�V��
sestanka. 

�x 2. uganka:  �Q�D�W�L�V�Q�L�W�H���.�D�U�P�H�Q�L�Q�R���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�R���L�Q���M�R���Y�O�R�å�L�W�H���Y��
aktovko. Natisnite Morsejevo abecedo in jo pritrdite na tablo.  

�x 3. uganka:  �Q�D�W�L�V�Q�L�W�H���N�R�G�R���4�5���L�Q���M�R���U�D�]�U�H�å�L�W�H���Q�D���ã�W�L�U�L���G�H�O�H�����(�Q�H�J�D��
pritrdite na tablo, druge tri pa dajte v aktovko. Natisnite 
Kristinino fotogr�D�I�L�M�R���L�Q���M�R���Y�O�R�å�L�W�H���Y���D�N�W�R�Y�N�R���� 

�x 4. uganka:  �Q�D�W�L�V�Q�L�W�H�����L�]�U�H�å�L�W�H���L�Q���V�H�V�W�D�Y�L�W�H���ã�L�I�U�L�U�Q�R���N�R�O�R�����1�D�W�L�V�Q�L�W�H��
�]�D�N�R�G�L�U�D�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����.�R�O�R���L�Q���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���V�S�U�D�Y�L�W�H���Y���S�L�V�H�P�V�N�R��
�R�Y�R�M�Q�L�F�R�����Q�D���N�D�W�H�U�R���Q�D�S�L�ã�L�W�H�����G�D���M�R���S�R�ã�L�O�M�D��Hans. Natisnite 
fotografijo. Vse skupaj shranite v aktovko. 

�x 5. uganka:  �Q�D�W�L�V�Q�L�W�H���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�S�L�V���L�Q���J�D���V�N�X�S�D�M���]���R�J�O�H�G�D�O�R�P��
spravite v aktovko.  

�x 6. uganka:  �Q�D�W�L�V�Q�L�W�H���)�U�D�Q�N�R�Y�R���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�R���L�Q���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���]���E�D�U�Y�Q�R��
�N�R�G�R�����6�K�U�D�Q�L�W�H���Y���D�N�W�R�Y�N�R���V�N�X�S�D�M���]���R�þ�D�O�L���]���U�G�H�þ�L�P�L���O�H�þ�D�P�L���� 

�x 7. uganka:  �Q�D�W�L�V�Q�L�W�H�� �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R�� �]�� �P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L�� �þ�U�N�D�P�L���� �N�L�� �M�R��
bodo igralci dopolnjevali med igro. Postavite gumb z glasovnim 
�V�S�R�U�R�þ�L�O�R�P���Y���ã�N�D�W�O�R�����=�D�S�U�L�W�H���ã�N�D�W�O�R���L�Q���M�R���]�D�N�O�H�Q�L�W�H���V���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���V��
�þ�U�N�D�P�L���� 

 

Vsa gradiva lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/
the-governors-papers  
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(!) �ý�H�� �Q�D�� �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�L�� �Q�H�� �P�R�U�H�W�H�� �L�]�E�U�D�W�L�� �L�V�W�L�K�� �þ�U�N�� �N�R�W�� �Y�� �U�H�ã�L�W�Y�L�� 
�P�R�U�D�W�H���U�H�ã�L�W�H�Y���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�H�����L�Q���X�J�D�Q�N�R�����S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L���W�D�N�R�����G�D���V�H���E�R��
�X�M�H�P�D�O�D���]���]�D�S�R�U�H�G�M�H�P���þ�U�N���Q�D���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�L�� 

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO  
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 120 minut 

�x Branje navodil in seznanitev z namigi  
(45 minut). 

�x Nakup potrebnih predmetov. 
�x Barvno tiskanje materialov  

(15 minut). 
�x �3�U�L�O�D�J�R�G�L�W�H�Y���R�E�H�K���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�� 

�x �=�D�S�L�ã�L�W�H���þ�D�V���V�H�V�W�D�Q�N�D�����N�L���M�H���K�N�U�D�W�L���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�D���N�R�G�D�����Q�D��
�V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�L���O�L�V�W�L�þ�����Æ 1. uganka) in ga pritrdite na tablo. 
Tako bodo imeli igralci pred seboj jasni namig in bodo z 
�Q�M�L�P���]�D�þ�H�O�L�� 

�x �1�D�V�W�D�Y�L�W�H���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�R���þ�U�N���Q�D���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�L���W�D�N�R�����G�D���E�R��
�L�]�S�L�V�D�O�D���U�H�ã�L�W�H�Y�����N�L���M�R���L�J�U�D�O�F�L���S�U�L�G�R�E�L�M�R���]���L�]�S�R�O�Q�M�H�Y�D�Q�M�H�P��
preglednice (�Æ 7. uganka).  

�x �3�R�V�Q�H�P�L�W�H���J�O�D�V�R�Y�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R na gumb za snemanje 
�J�O�D�V�R�Y�Q�L�K���V�S�R�U�R�þ�L�O�����3�R�V�W�D�Y�L�W�H���J�D���Y���ã�N�D�W�O�R�����=�D�S�U�L�W�H���ã�N�D�W�O�R���L�Q���M�R��
�]�D�N�O�H�Q�L�W�H���V���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���V���þ�U�N�D�P�L�� 
 

�x V aktovko  �Y�O�R�å�L�W�H���Q�D�V�O�H�G�Q�M�H���S�U�H�G�P�H�W�H�� 
o Anino fotografijo  
o �W�U�L���N�R�ã�þ�N�H���N�R�G�H���4�5 
o Kristinino fotografijo 
o �S�L�V�H�P�V�N�R���R�Y�R�M�Q�L�F�R���V���ã�L�I�U�L�U�Q�L�P���N�R�O�H�V�F�H�P���L�Q��Hansovo kodirano 

�V�S�R�U�R�þ�L�O�R�� 
o �0�D�O�L�N�R�Y���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�S�L�V�����H�O�H�N�W�U�L�N�D�U�� 
o ogledalo 
o Frankovo pismo (kuhar) 
o �R�þ�D�O�D���]���U�G�H�þ�L�P�L���O�H�þ�D�P�L 
o �]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�R���ã�N�D�W�O�R�����]���J�X�P�E�R�P���L�Q���J�O�D�V�R�Y�Q�L�P���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�P�� 

�x Naslednje predmete pripnite na tablo  za zbiranje informacij:  
o �V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�L���O�L�V�W�L�þ���V���þ�D�V�R�P���V�H�V�W�D�Q�N�D 
o Morsejevo abecedo in razcepko 
o �H�Q���N�R�ã�þ�H�N���N�R�G�H���4�5 
o Hansovo fotografijo (mehanik) in njegovo posetnico, 

Frankovo (kuhar) in Malikovo fotografijo (elektrikar) 
o �S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R���]���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L 

�x Prva ureditev sobe (45 min)  
 

 

Vsa gradiva lahko 
najdete tukaj: 

www.escape2stay.eu/
the-governors-papers  
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�3�5�(�'�9�,�'�(�1�,���ý�$�6���=�$���3�2�1�$�6�7�$�9�,�7�(�9���6�2�%�( 
�3�U�H�G�Y�L�G�H�Q�L���þ�D�V�� 15 minut 

�x �2�G�V�W�U�D�Q�L�W�H���Y�V�H���V�O�H�G�L���S�U�H�M�ã�Q�M�H���V�N�X�S�L�Q�H���L�Q���S�R�Q�R�Y�Q�R���V�N�U�L�M�W�H���Q�D�P�L�J�H��
(15 minut).   

�=�$�ÿ�(�7�(�.���,�*�5�(  
 

�3�U�L�S�R�U�R�þ�O�M�L�Y�R�� �M�H���� �G�D��za igro predvidite 50 minut : od tega 10 minut za 
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor 
�S�R�� �]�D�N�O�M�X�þ�N�X�� �L�J�U�H���� �1�D�M�E�R�O�M�H�� �M�H�����þ�H�� �M�R�� �N�R�P�E�L�Q�L�U�D�W�H�� �]�� �L�Q�W�H�Q�]�L�Y�Q�H�M�ã�L�P��
poklicnim svetovanjem pred igro pobega ali po njej.  

�.�R���X�þ�H�Q�F�H�P���Q�D���V�S�O�R�ã�Q�R���S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�H���V�Y�R�M�H���Q�D�þ�U�W�H���L�Q���P�R�W�L�Y���]�D���L�J�U�D�Q�M�H���L�J�U�H����
nadaljujte po teh korakih: 

�x �Q�D�M�S�U�H�M���R�E�O�L�N�X�M�W�H���V�N�X�S�L�Q�H���S�R���Q�D�M�Y�H�þ���ã�H�V�W���L�J�U�D�O�F�H�Y�� 
�x potem predstavite okolje in pravila igre pobega; 
�x �Q�D���N�R�Q�F�X���M�L�P���S�R�G�D�M�W�H���]�J�R�G�E�R���L�Q���]�D�þ�Q�L�W�H���]���L�J�U�R�� 

 

Igra ima �G�Y�D���L�J�U�D�O�Q�D���R�E�P�R�þ�M�D: 

1) predsednikova aktovka 

2) predsednikova tabla z informacijami 

�,�J�U�D�O�F�L���E�R�G�R���P�R�U�D�O�L���]�E�U�D�W�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���L�Q���R�V�P�L�V�O�L�W�L���Q�D�P�L�J�H�����N�L���M�L�K���E�R�G�R���Q�D�ã�O�L��
v aktovki, nato pa jih razvrstiti na tablo z informacijami, da bi odkrili, 
katerih pet strokovnjakov bo odletelo na nov planet. 

�,�J�U�D���W�R�U�H�M���Q�L�P�D���G�R�O�R�þ�H�Q�H�J�D���Y�U�V�W�Q�H�J�D���U�H�G�D�����W�H�P�Y�H�þ���V�H���E�R���U�D�]�Y�L�M�D�O�D���J�O�H�G�H��
�Q�D�� �O�R�J�L�N�R�� �S�U�H�L�V�N�D�Y�H���� �N�L�� �M�L�� �E�R�G�R�� �V�O�H�G�L�O�L�� �X�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���� �8�J�D�Q�N�H�� �Q�L�P�D�M�R��
�G�R�O�R�þ�H�Q�H�J�D�� �Y�U�V�W�Q�H�J�D�� �U�H�G�D�� �U�H�ã�H�Y�D�Q�M�D���� �Q�D�P�L�J�L�� �V�R�� �Q�D�N�O�M�X�þ�Q�R�� �X�P�H�ã�þ�H�Q�L�� �Y��
�D�N�W�R�Y�N�R�� �L�Q�� �S�U�L�W�U�M�H�Q�L�� �Q�D�� �W�D�E�O�R�� ���U�D�]�H�Q�� �þ�H�� �M�H�� �Y�� �R�S�L�V�X�� �Xganke navedeno 
�S�R�V�H�E�Q�R���P�H�V�W�R���]�D���G�R�O�R�þ�H�Q���Q�D�P�L�J���� 
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UVOD V IGRO  

�2�G�N�U�L�O�L�� �V�P�R�� �Q�R�Y�� �S�O�D�Q�H�W���� �N�L�� �M�H�� �S�U�L�P�H�U�H�Q�� �]�D�� �å�L�Y�O�M�H�Q�M�H���� �1�D�M�Y�H�þ�M�L���V�Y�H�W�R�Y�Q�L��
voditelji so izbrali pet strokovnjakov, ki lahko na njem ustvarijo primerne 
�U�D�]�P�H�U�H���]�D���þ�O�R�Y�H�ã�W�Y�R�� 

�â�H���S�U�H�G�H�Q���S�D���E�L���M�L�K���O�D�K�N�R���Y�R�G�L�W�H�O�M�L���R�E�Y�H�V�W�L�O�L���R���W�H�M���S�R�P�H�P�E�Q�L���Q�D�O�R�J�L�����V�R��
�Y�R�K�X�Q�L���S�R�P�H�ã�D�O�L���L�Q���]�D�N�R�G�L�U�D�O�L���Y�V�H���]�E�U�D�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�����6�D�P�R���Y�L���O�D�K�N�R��
�U�D�]�Y�R�]�O�D�W�H���ã�L�I�U�H���L�Q���M�L�K���S�U�D�Y�R�þ�D�V�Q�R���S�R�V�U�H�G�X�M�H�W�H���Y�R�G�L�W�H�O�M�H�P�����G�D���E�L���U�H�ã�L�O�L��
�S�U�L�K�R�G�Q�R�V�W���þ�O�R�Y�H�ã�W�Y�D���� 

Na voljo imate predse�G�Q�L�N�R�Y�R���D�N�W�R�Y�N�R�����E�H�O�H�å�N�R���L�Q���W�D�E�O�R�����Q�D���N�D�W�H�U�L���V�R���V�H��
�]�E�L�U�D�O�H�� �S�R�P�H�P�E�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���� �9�� �D�N�W�R�Y�N�L�� �M�H�� �Y�V�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �]�D�� �X�V�S�H�ã�Q�R��
�P�L�V�L�M�R�����Y�H�Q�G�D�U���V�R���Y�R�K�X�Q�L���S�R�G�D�W�N�H���S�U�H�P�H�ã�D�O�L���L�Q���]�D�N�R�G�L�U�D�O�L�� 

V samo pol ure morate odkriti, katerih pet strokovnjakov mora 
�þ�O�R�Y�H�ã�W�Y�R���S�R�V�O�D�W�L��na novi planet , preden bo prepozno! 

Oglejte si uvodni video: 

www.escape2stay.eu/
the-governors-papers  
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PREGLED UGANK IN NAMIGOV 
 

1. uganka: Odpiranje aktovke  

Opis 

�8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���Y���V�R�E�L���Q�D�M�G�H�M�R���S�U�H�G�V�H�G�Q�L�N�R�Y�R���D�N�W�R�Y�N�R���L�Q���W�D�E�O�R��
za zbiranje informacij.  

�=�D���]�D�þ�H�W�H�N���L�J�U�H���P�R�U�D�M�R���V���S�R�P�R�þ�M�R���Q�D�P�L�J�D���Q�D���W�D�E�O�L���R�G�N�O�H�Q�L�W�L��
�ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���L�Q���R�G�S�U�H�W�L���D�N�W�R�Y�N�R���� 

�5�H�ã�L�W�H�Y���V�H���V�N�U�L�Y�D���Y���þ�D�V�X���V�H�V�W�D�Q�N�D���Q�D���V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�H�P���O�L�V�W�L�þ�X���� 

Zapis se glasi:  
Naslednji sestanek svetovnih voditeljev: torek, 8. aprila, ob 
23.40 

�=�D�S�L�V���þ�D�V�D���M�H���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�D���N�R�G�D�������������������N�L���R�G�S�U�H���D�N�W�R�Y�N�R�� 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���R�G�N�U�L�M�H�M�R���N�R�G�R���L�Q���R�G�S�U�H�M�R��
aktovko.   
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x Vodja igre mora opomniti igralce, da jim bo VSE na 
�W�D�E�O�L���Y���S�R�P�R�þ���� 

 
�x �9�R�G�M�D���L�J�U�H���V�H���O�D�K�N�R���S�R�P�D�J�D���L�J�U�D�O�F�H�P���R�V�U�H�G�R�W�R�þ�L�W�L��

�Q�D���W�R�����N�D�U���L�ã�þ�H�M�R���R�]�����N�D�U���S�R�W�U�H�E�X�M�H�M�R���]�D��
�Q�D�S�U�H�G�R�Y�D�Q�M�H���L�J�U�H�����ã�W�H�Y�L�O�N�R�����E�H�V�H�G�R�����G�R�O�R�þ�H�Q���G�H�O��
informacije ipd. V tem primeru potrebujejo �ã�W�H�Y�L�O�N�R����
da bi odprli aktovko. 
 

 

OPOMBA:  �ã�W�H�Y�L�O�N�R���O�D�K�N�R���L�]�E�H�U�H�W�H���V�D�P�L��  
�3�R�]�Q�H�M�H���Q�H���L�J�U�D���Q�R�E�H�Q�H���Y�O�R�J�H���Y���G�U�X�J�L�K���X�J�D�Q�N�D�K�����ý�H���L�P�D�W�H��
�N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���V���W�U�L�P�H�V�W�Q�R���ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R�����O�D�K�N�R���V�H�V�W�D�Q�H�N��
premaknete na dopoldne (npr. 9.45).  

 

Potrebni materiali 

�x aktovka z namigi (�Æ poglavje 
Priprave) 
 

�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���V���ã�W�L�U�L�P�H�V�W�Q�R��
�ã�W�H�Y�L�O�þ�Q�L�F�R�����Q�D�V�W�D�Y�L�W�H���N�R�G�R���Q�D��
2340) 
 

�x tabla za zbiranje informacij 
 

�x �V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�L���O�L�V�W�L�þ�� 
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2. uganka: Karmen, medicinska sestra 

Opis 

�8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���P�R�U�D�M�R���U�D�]�Y�R�]�O�D�W�L���]�Q�D�Q�M�D���L�Q���Y�H�ã�þ�L�Q�H�����N�L���M�L�K���]�D�K�W�H�Y�D��
poklic medicinske sestre �± zapisane so v Morsejevi abecedi. 

�=�D�N�R�G�L�U�D�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���Q�D���V�O�L�N�L���P�R�U�D�M�R���S�U�L�P�H�U�M�D�W�L���]���D�E�H�F�H�G�R���Q�D���W�D�E�O�L��
�L�Q���U�D�]�Y�R�]�O�D�W�L���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����=�D���W�R���P�R�U�D�M�R���E�L�W�L���Q�D�W�D�Q�þ�Q�L���L�Q���S�R�W�U�S�H�å�O�M�L�Y�L���W�H�U��
�O�R�J�L�þ�Q�R���V�N�O�H�S�D�W�L�� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���G�H�ã�L�I�U�L�U�D�M�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���L�Q���G�R�S�R�O�Q�L�M�R��
�S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R���]���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L��  
 
�5�H�ã�L�W�H�Y 
 

�9 visoke moralne vrednote 

�9 empatija  

�9 medosebni odnosi 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x Vodja igre mora opomniti igralce, da jim bo VSE v igri v 
�S�R�P�R�þ�� 

�x Vodja igre mora vedeti, kako deluje Morsejeva abeceda. 
�x �,�J�U�D�O�F�H���O�D�K�N�R���Y�R�G�L���L�Q���S�R�Y�H�����G�D���E�R�G�R���G�R���U�H�ã�L�W�Y�H���S�U�L�ã�O�L���V��

�S�R�W�U�S�H�å�O�M�L�Y�R�V�W�M�R�� 

Potrebni materiali 

�x Karmenina fotografija 

 

�x Morsejeva abeceda 
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�������X�J�D�Q�N�D�����.�U�L�V�W�L�Q�D�����U�D���X�Q�D�O�Q�L�N�D�U�N�D 

Opis 

Igralci morajo sestaviti sestavljanko v obliki kode �4�5�����W�U�L�M�H���N�R�ã�þ�N�L���V�H��
skrivajo v aktovki, eden je na tabli). 

 

Koda QR jih odpelje na spletni blog strokovnjakinje Kristine, kjer 
�E�R�G�R���Q�D�ã�O�L���S�R�W�U�H�E�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� 

 

�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���S�U�H�E�H�U�H�M�R���V�S�O�H�W�Q�L���E�O�R�J�����N�L���Q�D�ã�W�H�Y�D��
pomembna znanja in spretnosti za �V�P�H�U���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�ã�W�Y�D�����W�H�U��
dopolnijo preglednico. 
 
�5�H�ã�L�W�H�Y  

�9 �O�R�J�L�þ�Q�R���P�L�ã�O�M�H�Q�M�H�� 

�9 inovativnost 

�9 veselje do nadgrajevanja znanja 

 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �9�R�G�M�D���L�J�U�H���P�R�U�D���]�D�J�R�W�R�Y�L�W�L�����G�D���L�P�D�M�R���L�J�U�D�O�F�L���Y�V�H���N�R�ã�þ�N�H��
sestavljanke. 

Potrebni materiali 

�x sestavljanka s kodo 
QR 

 

�x Kristinina fotografija 
���O�D�å�Q�L���Q�D�P�L�J�� 

 

�x pametni telefon z 
dostopom do spleta in 
�þ�L�W�D�O�Q�L�N���N�R�G���4�5 
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4. uganka: Hans , mehanik  

Opis 

Hans �M�H���V�Y�H�W�R�Y�Q�L�P���Y�R�G�L�W�H�O�M�H�P���S�R�V�O�D�O���S�L�V�P�R�����=�D�N�R�G�L�U�D�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���M�H��
�P�R�J�R�þ�H���U�D�]�Y�R�]�O�D�W�L���V���S�U�L�O�R�å�H�Q�L�P���ã�L�I�U�L�U�Q�L�P���N�R�O�H�V�R�P�� 

Voditelji imajo tudi njegovo fotografijo in posetnico. 
 
 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���G�H�ã�L�I�U�L�U�D�M�R��Hansovo �V�S�R�U�R�þ�L�O�R���L�Q��
�G�R�S�R�O�Q�L�M�R���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R���]���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L��  
 
�5�H�ã�L�W�H�Y 
 

�9 spretnost z orodjem 

�9 �Q�D�W�D�Q�þ�Q�R�V�W 

�9 organizacijske sposobnosti 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �9�R�G�M�D���L�J�U�H���Q�D�M���L�J�U�D�O�F�H���R�S�R�P�Q�L�����G�D���Q�D�M���V�L���]�D�S�L�ã�H�M�R���L�Q���V�K�U�D�Q�L�M�R��
vse informacije, ki se jim zdijo pomembne. 

Potrebni materiali 

�x �ã�L�I�U�L�U�Q�R���N�R�O�R 

 

�x pisemska ovojnica s 
�V�S�R�U�R�þ�L�O�R�P 

 

�x �S�R�V�H�W�Q�L�F�D�����O�D�å�Q�L��
namig) 

 

�x Hansova fotografija 
���O�D�å�Q�L���Q�D�P�L�J�� 
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5. uganka: Malik, elektrikar  

Opis 

�8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���0�D�O�L�N�R�Y���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�S�L�V�����Y���N�D�W�H�U�H�P���V�H���V�N�U�L�Y�D�M�R���Y�V�H��
informacije, ki jih potrebujejo. 

�=�Q�D�Q�M�D���L�Q���Y�H�ã�þ�L�Q�H���V�R���]�D�S�L�V�D�Q�H���]�U�F�D�O�Q�R�����]�D�W�R���E�R�G�R���S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L��
ogledalo. 
 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���R�G�N�U�L�M�H�M�R���S�R�W�U�H�E�Q�H���Y�H�ã�þ�L�Q�H���L�Q��
�G�R�S�R�O�Q�L�M�R���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R���]���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L��  
 
�5�H�ã�L�W�H�Y 
 

�9 �U�H�ã�H�Y�D�Q�M�H���S�U�R�E�O�H�P�R�Y 

�9 sposobnost samostojnega dela 

�9 �U�D�]�X�P�H�Y�D�Q�M�H���W�H�K�Q�L�þ�Q�H���G�R�N�X�P�H�Q�W�D�F�L�M�H 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x �9�R�G�M�D���L�J�U�H���P�R�U�D���S�R�]�R�U�H�Q���L�Q���X�G�H�O�H�å�H�Q�F�H���R�S�R�]�R�U�L�W�L�����G�D���P�R�U�D�M�R��
�G�R�S�R�O�Q�L�W�L���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R�����9���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�S�L�V�X���V�R���S�U�L�V�R�W�Q�H���W�X�G�L��
informacije, ki niso tako pomembne. 

�x Morda boste morali igralce opomniti, da jim lahko vse v sobi 
�S�R�P�D�J�D���U�H�ã�L�W�L���X�J�D�Q�N�H�� 

Potrebni materiali 

�x �å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�S�L�V�� 

 

 

�x Malikova fotografija 
���O�D�å�Q�L���Q�D�P�L�J�� 

 

 
�x ogledalo 
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6. uganka: Franko, kuhar  

Opis 

�8�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���V�L���P�R�U�D�M�R���Q�D�G�H�W�L���R�þ�D�O�D���]���U�G�H�þ�L�P�L���O�H�þ�D�P�L�����G�D���E�L���U�D�]�Y�R�]�O�D�O�L��
�V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����N�L���V�H���V�N�U�L�Y�D���Y���ã�L�I�U�L�U�D�Q�H�P���S�L�V�P�X�����N�L���J�D���M�H���S�R�V�O�D�O���N�X�K�D�U�� 

�ý�H���E�D�U�Y�Q�H���þ�U�N�H���S�R�J�O�H�G�D�M�R���V�N�R�]�L���R�þ�D�O�D�����O�D�K�N�R���Y�L�G�L�M�R���V�N�U�L�W�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�� 
 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���G�H�ã�L�I�U�L�U�D�M�R���)�U�D�Q�N�R�Y�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���L�Q��
dopolnijo preglednico z �P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L�� 
 
�5�H�ã�L�W�H�Y 
 

�9 ustvarjalnost 

�9 �K�L�W�U�R���V�S�U�H�M�H�P�D�Q�M�H���R�G�O�R�þ�L�W�H�Y 

�9 sposobnost dela pod pritiskom 
 

Dodatni namigi za vodjo igre 
�x �9�R�G�M�D���L�J�U�H���M�L�K���P�R�U�D���R�S�R�]�R�U�L�W�L�����G�D���E�R�G�R���]�D���U�H�ã�L�W�H�Y���X�J�D�Q�N�H��

�P�R�U�G�D���S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L���Y�H�þ���N�R�W���H�Q�R���V�W�Y�D�U�� 

Potrebni materiali 

�x �V�S�R�U�R�þ�L�O�R��z barvno 
kodo 

 

 

�x �R�þ�D�O�D���]���U�G�H�þ�L�P�L���O�H�þ�D�P�L 

 

 

�x Frankova fotografija 
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�������X�J�D�Q�N�D�����3�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�D���]���P�D�Q�M�N�D�M�R���L�P�L�����U�N�D�P�L 

Opis 

�=�D���U�H�ã�L�W�H�Y���W�H���X�J�D�Q�N�H���P�R�U�D�M�R���X�G�H�O�H�å�H�Q�F�L���U�H�ã�L�W�L���Y�V�H���S�U�H�M�ã�Q�M�H�����E�U�H�]��
�G�R�O�R�þ�H�Q�H�J�D���Y�U�V�W�Q�H�J�D���U�H�G�D���� 
 
�.�R���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R���]�D�S�R�O�Q�L�M�R���]���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L�����E�R�G�R���Y���Q�M�H�M���R�G�N�U�L�O�L��
skrito besedo, 
 
�V���N�D�W�H�U�R���O�D�K�N�R���R�G�N�O�H�Q�H�M�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���Q�D���ã�N�D�W�O�L�����N�L���V�R���M�R���Q�D�ã�O�L���Y��
aktovki. 
�9���ã�N�D�W�O�L���M�H���J�X�P�E���]���J�O�D�V�R�Y�Q�L�P���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�P�����.�R���J�D���L�J�U�D�O�F�L���S�U�L�W�L�V�Q�H�M�R�����V�H��
bo predvajal posnetek, ki naznani zmago. 
 
Beseda, ki v pripravljenem �J�U�D�G�L�Y�X���R�G�N�O�H�Q�H���]�D�G�Q�M�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����M�H��
�%�5�$�9�2�����3�R���å�H�O�M�L���M�R���O�D�K�N�R���V�S�U�H�P�H�Q�L�W�H���D�O�L���S�D���X�S�R�U�D�E�L�W�H���N�D�N�U�ã�Q�R���N�R�O�L��
�]�D�S�R�U�H�G�M�H���þ�U�N�����0�R�U�G�D���M�R���E�R�V�W�H���P�R�U�D�O�L���V�S�U�H�P�H�Q�L�W�L�����N�H�U���Q�H���E�R�V�W�H���P�R�J�O�L��
�V�S�U�H�P�H�Q�L�W�L���]�D�S�R�U�H�G�M�D���þ�U�N���Q�D���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�L�����9���W�H�P���S�U�L�P�H�U�X���S�D�]�L�W�H�����G�D��
prilagodite tudi uganke.  
 
�&�L�O�M���M�H���G�R�V�H�å�H�Q�����N�R���L�J�U�D�O�F�L���L�]�S�R�O�Q�L�M�R���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R�����R�G�N�U�L�M�H�M�R��
�E�H�V�H�G�R�����N�L���R�G�S�U�H���]�D�G�Q�M�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���Q�D���ã�N�D�W�O�L�����L�Q���S�R�V�O�X�ã�D�M�R��
�J�O�D�V�R�Y�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�� �,�J�U�D���M�H���]�D�N�O�M�X�þ�H�Q�D���L�Q���R�G�ã�W�H�Y�D�Q�M�H���þ�D�V�D���V�H��
ustavi. 
 
 
Dodatni namigi za vodjo igre 

�x Igralci se morajo zavedati, da potrebujejo besedo, saj gre za 
�N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����N�L���M�H���S�R�W�U�H�E�X�M�H���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�R���þ�U�N�����Q�H���ã�W�H�Y�L�O�N�� 

�x �3�R�P�H�P�E�Q�R���M�H�����G�D���L�J�U�D�O�F�L���U�D�]�X�P�H�M�R�����G�D���P�R�U�D�M�R���U�H�ã�L�W�L���Y�V�H��
�X�J�D�Q�N�H�����G�D���E�L���L�]�S�R�O�Q�L�O�L���Y�V�H���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�H���þ�U�N�H���Y���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�L�� 

�x �.�R���G�R�S�L�ã�H�M�R���Y�V�H���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�H���þ�U�N�H�����V�H���S�R�M�Dvi zadnji namig. 

  

 

Potrebni materiali 

 
�x preglednico z 

�P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���þ�U�N�D�P�L 

 

�x �ã�N�D�W�O�D 

�x �N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�D���V���þ�U�N�D�P�L�� 

�x gumb z glasovnim 

�V�S�R�U�R�þ�L�O�R�P 
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POGOVOR PO IGRI 
 

Po koncu igre se pogovorite z igralci in jim podajte povratne informacije o tem, kako 
so se �R�G�U�H�]�D�O�L�����3�R�M�D�V�Q�L�W�H�����N�D�M���Y�D�P���M�H���E�L�O�R���]�O�D�V�W�L���Y�ã�H�þ�����M�L�K���Y�S�U�D�ã�D�M�W�H�����N�D�M���M�L�K���M�H���Q�D�M�E�R�O�M��
�S�U�H�V�H�Q�H�W�L�O�R�����L�Q���M�L�P���S�R�Y�H�M�W�H�����N�M�H���V�R���V�H���R�G�U�H�]�D�O�L���E�R�O�M�H���R�G���S�R�Y�S�U�H�þ�M�D���D�O�L���S�U�L�þ�D�N�R�Y�D�Q�M���W�H�U��
kje so bila skupinska in individualna prizadevanja dobra in plodna. Omenite tudi, kaj 
�E�L���O�D�K�N�R���L�]�S�H�O�M�D�O�L���E�R�O�M�H���L�Q���N�M�H���E�L���V�H���O�D�K�N�R���L�]�E�R�O�M�ã�D�O�L�����G�D���E�L���V���V�N�X�S�L�Q�V�N�L�P���L�Q���L�Q�G�L�Y�L�G�X�D�O�Q�L�P��
�W�U�X�G�R�P���X�J�D�Q�N�H���O�D�å�M�H���U�H�ã�L�O�L�� 

�ý�H���V�R���L�J�U�R���]�D�N�O�M�X�þ�L�O�L���Y���]�D�G�D�Q�H�P���þ�D�V�R�Y�Q�H�P���R�N�Y�L�U�X�����������P�L�Q�X�W�������M�L�P���þ�H�V�W�L�W�D�M�W�H���]�D���X�V�S�H�K����
�ý�H�W�X�G�L�� �V�R�� �P�R�U�G�D�� �S�R�W�U�H�E�R�Y�D�O�L�� �Y�H�þ�� �þ�D�V�D���� �M�L�K�� �Q�D�� �N�R�Q�F�X pohvalite in pojasnite, kaj je 
�S�R�Y�]�U�R�þ�L�O�R���]�D�P�X�G�R�� 

�0�H�G�� �U�D�]�S�U�D�Y�R�� �S�R�� �L�J�U�L�� �Q�D�M�� �Y�R�G�M�D�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�� �Y�S�U�D�ã�D�Q�M�D���� �N�L�� �V�S�R�G�E�X�M�D�M�R�� �G�L�V�N�X�U�]�� �R��
�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�K�����N�L���M�L�K���P�O�D�G�L���L�P�D�M�R�����L�Q���W�L�V�W�L�K�����N�L���M�L�K���S�R�J�U�H�ã�D�M�R���Y���]�Y�H�]�L���V���S�R�N�O�L�F�L���3�,�8���L�Q���3�,�8��
�Q�D���V�S�O�R�ã�Q�R�� 

 

�x Ali ste poznali vse sektorje PIU, ki so bili omenjeni v igri? 
�x �$�O�L���V�W�H���Y�H�G�H�O�L�����G�D���M�H���S�U�L���Q�D�V���Q�D���Y�R�O�M�R���W�R�O�L�N�R���P�R�å�Q�R�V�W�L���3�,�8�" 
�x Katera znanja in spretnosti so vam najbolj blizu? 

 

�9�R�G�M�D���L�J�U�H���Q�D���N�R�Q�F�X���R�S�R�P�Q�L���X�G�H�O�H�å�H�Q�F�H�����G�D���M�H���W�R���ã�H���H�Q�D���P�R�å�Q�R�V�W�����N�L���M�R���M�H���Y�U�H�G�Q�R��
�X�S�R�ã�W�H�Y�D�W�L���� �L�Q�� �U�D�]�G�H�O�L�� �U�D�]�O�L�þ�Q�H�� �S�U�R�P�R�F�L�M�V�N�H�� �L�Q�� �L�Q�I�R�U�P�D�W�L�Y�Q�H�� �O�H�W�D�N�H���� �1�D�P�H�Q�� �M�H��
�S�U�H�G�V�W�D�Y�L�W�L���S�R�N�O�L�F�Q�R���L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�H���L�Q���X�V�S�R�V�D�E�O�M�D�Q�M�H���N�R�W���G�R�E�U�R���P�R�å�Q�R�V�W���Q�D�G�D�O�M�Q�M�H�J�D��
�L�]�R�E�U�D�å�H�Y�D�Q�M�D���� �7�R�� �S�R�P�H�Q�L���� �G�D�� �V�H�� �Q�H�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�L�� �X�Q�L�Y�H�U�]�H�� �$�/�,�� �S�R�N�O�L�F�Q�H�J�D��
�X�V�S�R�V�D�E�O�M�D�Q�M�D�����W�H�P�Y�H�þ���X�Q�L�Y�H�U�]�R���,�1���S�R�N�O�L�F�Q�R���X�V�S�R�V�D�E�O�M�D�Q�M�H���N�R�W���]�D�Q�L�P�L�Y�L���P�R�å�Q�R�V�W�L�� 
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PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM 
PRIPRAVE 

1) �6���S�R�P�R�þ�M�R���S�U�L�O�R�å�H�Q�L�K���Q�D�Y�R�G�L�O���V�S�U�H�P�H�Q�L�W�H���J�H�V�O�R���]�D���þ�U�N�R�Y�Q�R���N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�H�����7�X�N�D�M��
bomo nastavili geslo BRAVO. 

 

2) �3�R�V�Q�H�P�L�W�H���J�O�D�V�R�Y�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���Q�D���J�X�P�E�����J�D���S�R�V�W�D�Y�L�W�H���Y���ã�N�D�W�O�R���L�Q���ã�N�D�W�O�R���]�D�N�O�H�Q�L�W�H���V��
�S�U�L�S�U�D�Y�O�M�H�Q�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�� 

- �*�/�$�6�2�9�1�2���6�3�2�5�2�ý�,�/�2�����ý�H�V�W�L�W�N�H����Zaradi vas je bila m�L�V�L�M�D���X�V�S�H�ã�Q�D�����+�Y�D�O�D�� 
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3) �1�D�V�W�D�Y�L�W�H���þ�D�V�R�Y�Q�L�N���Q�D���������P�L�Q�X�W�����G�R���N�R�Q�F�D���L�J�U�H���� 
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4) �1�D�U�H�G�L�W�H���R�þ�D�O�D���]���U�G�H�þ�L�P�L���O�H�þ�D�P�L���V���S�R�P�R�þ�M�R���S�O�D�V�W�L�þ�Q�H���U�G�H�þ�H���I�R�O�L�M�H�� 

 

5) Natisnite, �L�]�U�H�å�L�W�H���L�Q���V�H�V�W�D�Y�L�W�H���ã�L�I�U�L�U�Q�R���N�R�O�R���V���S�R�P�R�þ�M�R���U�D�]�F�H�S�N�H�� 
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6) �5�D�]�U�H�å�L�W�H���N�R�G�R���4�5���Q�D���ã�W�L�U�L���G�H�O�H�� 
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7) �â�L�I�U�L�U�D�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R���L�Q���N�R�O�R���V�S�U�D�Y�L�W�H���Y���S�L�V�H�P�V�N�R���R�Y�R�M�Q�L�F�R�����V���N�D�W�H�U�H���M�H���U�D�]�Y�L�G�Q�R�����G�D���M�R���S�R�ã�L�O�M�D��
Hans. 

 

8) Z ogledalom preverite, ali so poklicne spretnosti na �0�D�O�L�N�R�Y�H�P���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�S�L�V�X���E�H�U�O�M�L�Y�H�� 

 

 

 

 



Igra pobega:  PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI 

19 

9) Namestite vse potrebne predmete na tablo in spravite gradiva v aktovko. Pomagajte si s 
spodnjima seznamoma. 

NA TABLO ZA ZBIRANJE INFORMACIJ V AKTOVKO 

�9 �•���u�}�o���‰�]�o�v�]���o�]�•�š�]�����•�������•�}�u���•���•�š���v�l���� 

�9 Morsejeva abeceda 

�9 ���v���l�}�“�����l��kode QR 

�9 Hansova fotografija (mehanik), Hansova 
posetnica, Frankova (kuhar) in Malikova 
(elektrikar) fotografija 

�9 �‰�Œ���P�o�����v�]�������Ì���u���v�i�l���i�}���]�u�]�����Œ�l���u�] 

�9 Karmenina fotografija 

�9 �š�Œ�]�i�����l�}�“���l�]���l�}�������Y�Z 

�9 �<�Œ�]�•�š�]�v�]�v�����(�}�š�}�P�Œ���(�]�i�����~�Œ�����µ�v���o�v�]�l���Œ�l���• 

�9 pisemska ovojnica s �W���š�Œ�}�À�]�u���“�]�(�Œ�]�Œ���v�]�u��
�•�‰�}�Œ�}���]�o�}�u���]�v���“�]�(�Œ�]�Œ�v�]�u���l�}�o���•�}�u 

�9 �D���o�]�l�}�À���Î�]�À�o�i���v�i���‰�]�•���~���o���l�š�Œ�]�l���Œ�• 

�9 ogledalo 

�9 razcepka 

�9 Frankovo pismo (kuhar) 

�9 �}�����o�����Ì���Œ�������]�u�]���o�������u�]  

�9 �Ì���l�o���v�i���v�}���“�l���š�o�}���~�Ì���P�µ�u���}�u���]�v��
�P�o���•�}�À�v�]�u���•�‰�}�Œ�}���]�o�}�u�• 
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10) �1�D�V�W�D�Y�L�W�H���N�R�G�R���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�H���Q�D���þ�D�V���V�H�V�W�D�Q�N�D���L�Q��zaklenite aktovko. 
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NAPREDOVANJE IGRE 

�.�R���M�H���Y�V�H���S�U�L�S�U�D�Y�O�M�H�Q�R�����V�H���L�J�U�D���O�D�K�N�R���]�D�þ�Q�H�����7�R���M�H���S�U�L�]�R�U�����N�L���J�D���E�R�G�R���L�J�U�D�O�F�L���Q�D�M�S�U�H�M���R�S�D�]�L�O�L�����N�R���V�W�R�S�L�M�R��
v sobo pobega. 

 

�3�R�M�D�V�Q�L�O�L���E�R�P�R�����N�D�N�R���V�H���X�J�D�Q�N�H���U�H�ã�X�M�H�M�R�����=�D�S�R�P�Q�L�W�H���V�L�����G�D���Y�U�V�W�Q�L���U�H�G���U�H�ã�H�Y�D�Q�M�D���X�J�D�Q�N���Q�H��vpliva 
�Q�D���N�R�Q�þ�Q�L���L�]�L�G�� 

1. uganka:  �Q�D���W�D�E�O�L���M�H���V�D�P�R�O�H�S�L�O�Q�L���O�L�V�W�L�þ���]���G�D�W�X�P�R�P���L�Q���þ�D�V�R�P���V�H�V�W�D�Q�N�D���V�Y�H�W�R�Y�Q�L�K���Y�R�G�L�W�H�O�M�H�Y�����ý�D�V��
�M�H���N�R�G�D���]�D���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R�����V���N�D�W�H�U�R���M�H���]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�D���D�N�W�R�Y�N�D�� 
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2. uganka: �Y�� �D�N�W�R�Y�N�L�� �M�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�� �å�H�Q�V�N�H���� �N�L�� �G�U�å�L�� �ã�L�I�U�L�U�D�Q�R�� �V�S�R�U�R�þ�L�O�R�� Na tabli je Morsejeva 
�D�E�H�F�H�G�D���� �V�� �N�D�W�H�U�R�� �L�J�U�D�O�F�L�� �U�D�]�Y�R�]�O�D�M�R�� �V�S�R�U�R�þ�L�O�R�� �Q�D�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�L���� �L�Q�� �V�L�F�H�U�� �W�U�L�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�Q�� �Y�H�ã�þ�L�Q�H���� �N�L�� �V�R��
potrebne za  S pridobljenimi informacijami dopolnijo preglednico. 
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3. uganka: na tabli za zbiranje informacij in v aktovki i�J�U�D�O�F�L�� �Q�D�M�G�H�M�R�� �N�R�ã�þ�N�H�� �N�R�G�H�� �4�5���� �.�R�� �M�L�K��
�V�H�V�W�D�Y�L�M�R�����N�R�G�R���R�G�þ�L�W�D�M�R���V���S�D�P�H�W�Q�L�P���W�H�O�H�I�R�Q�R�P�����3�R�Y�H�]�D�Y�D���M�L�K���S�U�L�S�H�O�M�H���Q�D���.�U�L�V�W�L�Q�L�Q���V�S�O�H�W�Q�L���E�O�R�J�����N�M�H�U��
�E�R�G�R�� �Q�D�ã�O�L�� �W�U�L�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L�Q�� �Y�H�ã�þ�L�Q�H�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�N�D�U�M�D���� �6�� �S�U�L�G�R�E�O�M�H�Q�L�P�L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�L�� �G�R�S�R�O�Q�L�M�R��
preglednico. 
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4. uganka: �Y���S�L�V�H�P�V�N�L���R�Y�R�M�Q�L�F�L���Q�D�M�G�H�M�R���ã�L�I�U�L�U�Q�R���N�R�O�R���L�Q���ã�L�I�U�L�U�D�Q�R���S�L�V�P�R�����=���Q�D�P�L�J�R�P���6�3�$�,�1��� ���&�=�.�6�=��
�O�D�K�N�R���G�H�N�R�G�L�U�D�M�R���V�N�U�L�Y�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����Y���N�D�W�H�U�H�P���V�R���]�Q�D�Q�M�D���L�Q���Y�H�ã�þ�L�Q�H���P�H�K�D�Q�L�N�D��Hansa, ki je hkrati 
�S�R�ã�L�O�M�D�W�H�O�M���S�L�V�P�D�����1�M�H�J�R�Y�D���S�R�V�H�W�Q�L�F�D���L�Q���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���V�W�D���Q�D��tabli. S pridobljenimi informacijami igralci 
dopolnijo preglednico. 
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5. uganka: �Y���D�N�W�R�Y�N�L���V�W�D���W�X�G�L���H�O�H�N�W�U�L�N�D�U�M�H�Y���å�L�Y�O�M�H�Q�M�H�S�L�V���L�Q���R�J�O�H�G�D�O�R�����3�R�N�O�L�F�Q�H���Y�H�ã�þ�L�Q�H���V�R���]�D�S�L�V�D�Q�H��
�]�U�F�D�O�Q�R�����,�J�U�D�O�F�L���M�L�K���S�U�H�E�H�U�H�M�R���V���S�R�P�R�þ�M�R���R�J�O�H�G�D�O�D���L�Q���G�R�S�R�O�Q�L�M�R��preglednico. 
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6. uganka: �V���S�R�P�R�þ�M�R���R�þ�D�O���]���U�G�H�þ�L�P�L���O�H�þ�D�P�L���L�J�U�D�O�F�L���S�U�H�E�H�U�H�M�R���E�D�U�Y�Q�R���N�R�G�R���Y���V�S�R�U�R�þ�L�O�X�����N�L���Q�D�ã�W�H�Y�D��
�]�Q�D�Q�M�D���L�Q���Y�H�ã�þ�L�Q�H���N�X�K�D�U�M�D�� 
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7. uganka:  �N�R���L�J�U�D�O�F�L���G�R�S�R�O�Q�L�M�R���S�U�H�J�O�H�G�Q�L�F�R���]���P�D�Q�M�N�D�M�R�þ�L�P�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�L���L�Q���V�R���Y�V�H���þ�U�N�H���Q�D���V�Y�R�M�L�K��
�P�H�V�W�L�K�����V�R���Q�D�G���G�R�O�R�þ�H�Q�L�P�L���]�Y�H�]�G�L�F�H�����ý�U�N�H���S�R�G���]�Y�H�]�G�L�F�D�P�L���L�]�S�L�ã�H�M�R���E�H�V�H�G�R���%�5�$�9�2�����N�L���M�H���K�N�U�D�W�L��
�J�H�V�O�R���]�D���N�O�M�X�þ�D�Y�Q�L�F�R���V���þ�U�N�D�P�L���Q�D���]�D�N�O�H�Q�M�H�Q�L���ã�N�D�W�O�L�����.�R���M�R���R�G�S�U�H�M�R���L�Q���S�U�L�W�L�V�Qejo gumb, se iz njega 
�]�D�V�O�L�ã�L���J�O�D�V�R�Y�Q�R���V�S�R�U�R�þ�L�O�R�����N�L���Q�D�]�Q�D�Q�M�D���X�V�S�H�ã�H�Q���]�D�N�O�M�X�þ�H�N���P�L�V�L�M�H�� 
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�ý�(�6�7�,�7�$�0�2�����8�6�3�(�â�1�2���6�7�(���.�2�1�ý�$�/�,���6�2�%�2���3�2�%�(�*�$�� 



   

�'�Z�����/�s�K���•�����d�/�^�<���E�:�� 
�W�Œ�����•�����v�]�l�}�À�]�����}�l�µ�u���v�š�] 

 

1. UGANKA  

Navodila 

Ta zapisek je namig za odpiranje aktovke. 

�x �E�����•���u�}�o���‰�]�o�v�]���o�]�•�š�]�����v���š�]�•�v�]�š�������o�]���v���‰�]�“�]�š���������š�µ�u���]�v�������•���v���•�o�����v�i���P�����•���•�š���v�l�����•�À���š�}�À�v�]�Z���À�}���]�š���o�i���À�X 
�x Prilepite ga na tablo za zbiranje informacij. 

�a�š���À�]�o�l�}���l�}�������o���Z�l�}���]�Ì�����Œ���š�����•���u�]�X �W�}�Ì�v���i�����v�����]�P�Œ�����v�}�����v�����À�o�}�P�����À�����Œ�µ�P�]�Z���µ�P���v�l���Z�X���������]�u���š�����l�o�i�µ�����À�v�]���}���•��
�š�Œ�]�u���•�š�v�}���“�š���À�]�o���v�]���}�U���o���Z�l�}���•���•�š���v���l���‰�Œ���u���l�v���š�����v�������}�‰�}�o���v�����~�v�‰�Œ�X���õ�X�ð�ñ�•�X 

  

 

 

 

Vir: https://www.canva.com/ 
 

 

 



   
2. UGANKA  

Navodila 

�x Natisnite Karmenino fotografijo. 

�x Natisnite Morsejevo abecedo. 

�Z���“�]�š���À  

�9 visoke moralne vrednote 

�9 empatija  

�9 medosebni odnosi 

 

Vir fotografije: https://www.freepik.es/foto-gratis/empleado-medico-sexo-femenino-joven-que-lleva-cabo-
registros-medicos_15204079.htm#query=enfermera&position=15&from_view=search 

 



   

 

Vir: partner projekta  

  



   
3. UGANKA  

Navodila 

�x �E���š�]�•�v�]�š�����l�}���}���Y�Z�X���Z���Ì�Œ���Î�]�š�����i�}���v�����“�š�]�Œ�]�������o�����~���o�]���v���i�À�������‰���š�•�X 
 

 

 

�Z���“�]�š���À 

�9 �o�}�P�]���v�}���u�]�“�o�i���v�i���� 
�9 inovativnost 

�9 veselje do nadgrajevanja znanja 
 

  



   
4. UGANKA 

Navodila 

�x �E���š�]�•�v�]�š�����“�]�(�Œ�]�Œ���v�}���•�‰�}�Œ�}���]�o�}���]�v���(�}�š�}�P�Œ���(�]�i�}���u���Z���v�]�l���X�� 

�x �W�Œ�]�‰�Œ���À�]�š�����‰�]�•���u�•�l�}���}�À�}�i�v�]���}�U���l�}�š���i�����‰�Œ�]�l���Ì���v�}���v�����•�o�]�l�]�U���]�v���À���v�i�}���À�•�š���À�]�š�����(�}�š�}�P�Œ���(�]�i�}���]�v���•�‰�}�Œ�}���]�o�}�X 

�x �•�����“�]frirno kolo:  
o �E���š�]�•�v�]�š�������À���������o�����“�]�(�Œ�]�Œ�v���P�����l�}�o���•���X 
o �/�Ì�Œ���Î�]�š�����i�µ�X 
o �D���v�i�“�����l�}�o�}���‰�}�•�š���À�]�š�����v�����À�����i���P���X 
o Spnite ju z razcepko. 

�Z���“�]�š���À 

�9 spretnost z orodjem 
�9 �v���š���v���v�}�•�š 

�9 organizacijske sposobnosti 
 

 

 

Vir: partner projekta 

 

 

 

 



   
 

 

Vir: https://www.freepik.es/foto-gratis/mecanico-celebracion-tableta-
digital_1005574.htm#query=mecanico&position=12&from_view=search 

 

 

 

 

 



   

 

Vir: partner projekta 



   
5. UGANKA  

Navodila 

�x �E���š�]�•�v�]�š�����Î�]�À�o�i���v�i���‰�]�•�X�� 

�Z���“�]�š���À 

�9 �Œ���“���À���v�i�����‰�Œ�}���o���u�}�À 

�9 sposobnost samostojnega dela 

�9 �Œ���Ì�µ�u���À���v�i�����š���Z�v�]���v�������}�l�µ�u���v�š�����]�i�� 

 

 

 



   

 

6. UGANKA  

Navodila 

�x �W�}�š�Œ�����µ�i���š�����}�����o�����Ì���Œ�������]�u�]���o�������u�]�X���d�}���o���Z�l�}���•�š�}�Œ�]�š�����v�����À�������v�����]�v�}�À�X 
o Lahko jih kupite.  
o �>���Z�l�}���i�]�Z���µ�•�š�À���Œ�]�š�����•���u�]�W���v���š�]�•�v�]�š�����•�‰�}���v�i�}���“�����o�}�v�}���Ì�����}�l�À�]�Œ���}�����o���]�v���i�}���]�Ì�Œ���Î�]�š���X���W�Œ�]�o���‰�]�š�����Œ�������}��

prosojno �(�}�o�]�i�}�U���l�]�����}���•�o�µ�Î�]�o�����l�}�š���o�������X 
o �s�����l�š�}�À�l�}���o���Z�l�}���‰�Œ�]�o�}�Î�]�š�����š�µ���]���•���u�}���l�}�•���Œ�����������‰�Œ�}�•�}�i�v�����‰�o���•�š�]���v�����(�}�o�]�i���X 

�x �E���š�]�•�v�]�š�����•�‰�}�Œ�}���]�o�}���Ì�������Œ�À�v�}���l�}���}�X�� 

�x Natisnite fotografijo. 

�Z���“�]�š���À 



   

�^�‰�}�“�š�}�À���v�]���À�}���]�š���o�i�]�U���‰�}�����“�����v���•���u�U���������•�š�����u�����]�Ì���Œ���o�]�X�������������������������������������������� 
 
Vidim, �������•�����š�µ���]���À�]���Ì���À�������š���U���������i�����•�š�Œ�}�l�}�À�v�i���l���•���‰�}���Œ�}���i�����P�}�•�š�]�v�•�š�À�����]�v���š�µ�Œ�]�Ì�u�����‰�}�u���u�����v�������o��
���Œ�µ�Î�����X������������������ 
 
�W�Œ���‰�Œ�]�����v���•���u�U�����������}���}���š�µ���]���v�����v�}�À���u���‰�o���v���š�µ���À�•���u���À���À���o�]�l�}���‰�}�u�}�����u�}�i�����Ì�v���v�i�����]�v���À���“���]�v���W��
�µ�•�š�À���Œ�i���o�v�}�•�š�U���Z�]�š�Œ�}���•�‰�Œ���i���u���v�i�����}���o�}���]�š���À���]�v���•�‰�}�•�}���v�}�•�š�������oa pod pritiskom.                          
 
�h�‰���u�U�����������}���u�]�•�]�i�����µ�•�‰���“�v���X�����•���o���‰�]�u�]���‰�}�Ì���Œ���À�]�U���������������������������� 
Franko (Rim, Italija) 
 

 

 

 

 

Vir: https://openclipart.org/detail/69307/3d-glasses 

 

 

 



   

 

Vir fotografije: https://www.freepik.es/foto-gratis/chef-brazos-cruzados-sobre-fondo-
blanco_1156843.htm#query=cocinero&position=9&from_view=search 

Vir fotografije za ozadje: https://www.canva.com/ 
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F r E s j t e a u E t l V 7 n a l i o R s p U r t B v O D �å , 6 o N V s h N �ã Z �â i O u 2 t 1 I M O z r 7 V I o P 0 P F 5
 8 g P A s J L p 0 4 �å 7 r h e �þ L O r j G �â A I e U �å o 9 m n d s M a a u Z 1 k n 2 j p 8 �þ j s e g �â v 2 p �â m E O 
8 o t 6 m d K l E 2 s d o n f I �þ b i �ã m i a t o N �å e r g v j 7 �þ Z J k i p 0 b s K n 1 3 u i �ã V a s 2 l p T o i z S 2 g s
 s d o T 6 I 3 b 8 �ä n 9 7 c o j s I i 6 R t p n 8 6 0 d 6 g �å 5 z e G 4 U l k 2 K A C a I b o a t �þ p E 9 N o g n U J d 
a Z B 0 h p t g r l K i �ä 5 a t g 1 i �ä A k A s Z 2 M h k U L f j �ã o H 0 j m h �ý f m . 6 �ã f 9 P A �ä G V f 3 N U U V 
m 7 L Z S n e d h e a G V T T J �â j N 9 d u F i v u Z E V z 5 E M m u 6 a o K u b D g P K c 0 4 8 �ã 0 J 4 �â v o 



   
 
a U N p b �ä 5 a p t f m A , z �ã F V d 1 I l a I 9 E v �ä M b c �ý 4 d U o 1 i V 5 h b 7 m 0 N p o i O 6 Z a s n U i 9 a 
F v j N 5 e f a �â E �ý v S u k L N s 7 p H H e e O 4 V c K �ã C j C J n m a 4 4 M . 
 
k I Z K H U i r �ä l 0 �ã K c e o p D i u N j m J f 3 o i F f S n p 9 a o E 6 M z �ä B d 2 l r b e 8 a l M Z N v D �â 5 m E
 i F L H 2 g , D T o l 9 F d c N f 5 o �ã c I s C K 3 N �þ B 9 j h �â D 8 k �þ I H p D U Z T U f N k 5 0 2 4 6 t 9 
 
f z z P F �ý E d o r v C a N u 1 n �þ D k h O �â o �å b ( l R D t i c m h 1 p d �þ , 5 �ã U l 9 I 0 K t �ä O l a o L A l 1 p v �å
 m i 7 j g 2 �ä a N �ý S ) 
 

  



   
7. UGANKA 

�x �E���š�]�•�v�]�š�����‰�Œ���P�o�����v�]���}���Ì���u���v�i�l���i�}���]�u�]�����Œ�l���u�]�X 

�Z���“�]�š���À 

�9 �W�Œ���P�o�����v�]�������Ì�����}�‰�}�o�v�i���v�]�u�]���Œ���“�]�š�À���u�]�W 

 

  

Vir: partner projekta 

�9 Geslo: BRAVO  

  



   



   
 

DODATNO GRADIVO ZA TISKANJE 

�x Kristinina fotografija 
�x Hansova fotografija 
�x Hansova posetnica 
�x Malikova fotografija 

 

 

 

Kristinina fotografija 

Vir: https://www.freepik.es/foto-gratis/retrato-joven-feliz-que-tiene-
idea_7505185.htm#query=chica%20con%20ordenador&position=43&from_view=search 

 

 

 

 

 

 

 



   
 

 

Hans 

Vir: https://www.freepik.es/foto-gratis/mecanico-celebracion-tableta-
digital_1005574.htm#query=mecanico&position=12&from_view=search 

 

 

 

Navodila: natisnite jo, prepognite na pol in zlepite, da dobite obojestransko posetnico. 

 



   
 

 

Malikova fotografija 

Vir: https://www.canva.com/ 



  

The European Commission's support for the production of this publication does not 
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be 
made of the information contained therein. 
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