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KRALJEVSKA
9(V(5-%

+RWHO 3DUDGLA QL PRJHO SRJRVW PESTEET
60RYHQLMR OD XUDGQL RELVN =GI oobega, ki jin lahko
MH Y WHP GD ER SULVSHOD a&H pH] igrate s svojimi
XbHQFL G
Boste zmogli pripraviivseza NUDOMHYVNR Y| SULEOLADC
PRaAaQRVWL Y ¢
9 WHM VREL SREHJD VH ERVWH Y&aLYHOL LIREUDaH
SEKTOR ZA GOSTINSTVO (STORITVE) Najdete jih tukaj:
in se seznanili s povezanimi spretnostmi LQ ]QDpPLOQLPL ( Www.escapezstay.eu
so: oo
1. NRJQLWLYQH VSUHWQRVWL VSRPLQ %
tradicionalnih okvirov) [=l
2. GHOR SRG pDVRYQLP SULWLVNRP

0

IL]JLPQH VSUHWQRVWL UDYQRWHAaMH
4. VSRVREQRVW UH&AHYDQMD SUREOHPR

B3R ]IDNOMXpHQL VREL SREHJD ERGR XpHQFL

9 znali uporabljati digitalne medije (kode QR)

9 UDJOLNRYDOL PDWHPDWLPQH YHOLNRVWL LQ MLK
9 sposobni slediti zapletenim navodilom

9 razumeli osnove kulturnih ozadij

9 LPHOL LINXdQMH ] XSRUDER JRVWLQVNH RSUHPH

PREGLED UGANK VSEBINA

1. Sestavljanka s kodo QR Navodila za vodjo igre 1

2. .UDOMHYVNL SUWLpPHN Priprave 2

3. 9 VORJL MH PRpD _

4. Odklepanje srebrnine =DpHWHN LJUH 4

5. 6WHNOHQD SDODDpPD Pregled ugank in namigov 5

6. Kraljica prihaja! Pogovor po igri 11
Pregled igre: korak za korakom 11

Co-funded by the
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NAVODILA ZA VODJO IGRE

9 WHM NQMLALFL ERVWH QD&aOL YVH LQIRU
potrebne materiale.

Kot vodja igre boste svoji skupini igralcev predstavili njeno zgodbo in cilj.
yH ERGR SRWUHERYDOL SRPR%a pddajdhjeEdRdatNl
namigov, ki jim bodo pomagale pri U Héi igahk in doseganju cilja.

9pDVLK PRUD YRGMD LJUH SRVUHGRY DRY ol
SUHSUdaLWH LJUDOFL SUHG R GairiRkd K&y fhG/&dWF
QDSDpPQR VPHU DOL GR QDSDpQH UHALWYH

3D]JLWH QD VYRMR WHOHVQR JmeYrRkrijeFeRamia |

nehote. www.escape2stay.eu

Igralce opomnite, da lahko uporabijo dodatne namige. 9pDVLK SR]IL
pa so preponosni, da bi prosili zanj. % RGLWH SR]JRUQL QD °
igralcev v sobi. Dodatne namige lahko tudi prilagodite; ni nujno, da
uporabite tiste, ki so navedeni v navodilih.

PRAVILA IGRE
3UL SUHGVWDYLWYL VREH SREHJD SRVNUELWH L]SI

x '"RORpLWH LJUDOQR REPRpMH LQ LJUDOFHP ¥R
YNOMXpHQL Y LJUR yH MH Y VREL Y Hiatvhinie pkal F

x ,JUDOFHP SRYHMWH GD MLP QL WUHED XQwLpL)
sobi. Za odkrivanje hamigov nikoli ne bodo potrebovali sile.

% Pri nekaterih ugankah si bodo igralci morali pomagati s pametnim
telefonom, zato lahko imajo enega.

x  Cilj te sobe pobega nipobeg WHPYHp LISROQLWHY YVHK
pDVX 3R SRWUHEL MLK ODKNR YHGQR VSXVWL

x 2PHMLWH pDV QD PLQXW LQ SRVNUELWHNRSD
pbbvD MLP MH aH RVWDOR 3RVWDYLWH XUR DO

y$6291, 2.9,5

120 minut 3ULSUDYD QD LJUR NL YNOMXpXMH EUDQYL
seznanitev z igro.

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem.
30 minut Trajanje igre.
15 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino.

Co-funded by the [ [
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PRIPRAVE

SBRWUHERYDOL ERVWH SULPHUHQ SURVWRL
pisemske ovojnice in zaklenjen sef (ali predal). Biti mora dovolj prostoren
za vsaj dve prazni mizi, in da lahko igralci zgradijo most z upogibanjem
nazaj (v slogu igre Twister).

POTREBNI MATERIALI

x awLuUL SLVHPVNH EVRIM @skbuld gbadivo za

posamezno uganko. V vsako dajtetudL SR HQ NR&pHN j
sestavljanke. Skrijte jih po sobi. -l

x 3DSLUQDWLASIDWNRWMN JOR&HQH NURQH C

$a4

2,30; 2,70; 2,10; 1,90. Vsa navodila lahko
% H O H@liNbbk) £A9DQMR ]DSLALWH SUDYLOD najdete tukaj:
Lepilnitrak ]D VLGUQH WRARULEORNSWWH WRDI www.escape2stay.eu/
je dovolj prostora za igralce, da naredijo most. dinner- for-one-royal-1

x aweeBDSLUQDWLALURGAMPHNADOHSLWH SUL
Skrijte jih tako, da jih bodo igralci v mostu opazili, ko se nagnejo
QD]IDM ]D KUEWRP NR VWRMLMR QD R]C
Namizni prt
6HI V NOMBPHPSUHGDO NL JD MHFESKHtéBD |
Vv sobi.

Kozarec £3RVWDYLWH JD Y EOLALQR XJDQI
Igralci potrebujejo pametni telefon , ki lahko R G p kodeMR.

YyH QLPDWH BDHY&RICOMDR S R Y-FH,rbovake vitee
namestiti na drugo napravo.

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO

BUHGY LG HZImipuw V X
% Branje navodil in seznanitev z namigi (45 minut). &

Nakup potrebnih predmetov.

5D]LApLWH PRAQRVWL XpHQMD ] GHORP
regiji.

Barvno tiskanje materialov (15 minut).

Zlaganje ugank v pisemske ovojnice in pisanje zaporednih
AWHYLON XJDQN QD RYRMQLFH

Prva ureditev sobe (20 minut).

=DSLA4LWH VL NDP VWH VNULOL QDPLJH
QHNROLNR GUXJDpHQ ODKNR VNULYDOL

Co-funded by the
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of the European Union
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35('9,'(1, y$6 =$ 321$67%$9,7(9 62%(
3UHG Y LG HRrinptD V

x 2GVWUDQLWH YVH VOHGL SUHM é§je@ Marhigé
(15 minut).

MATERIALI ZA TISKANJE

Koda QR za uvodnivideo A5D]JUHALWH MR QD YH Vsa gradiva lahko
Trije jedilni listi  /ENa zadnjo stran YNOMXpLWH ORND najdete tukayj:
LQ SRQXGQLNH XpHQMD ] GHORP QD SR wWWWw.escape2stay.eu/

ZUFDOQD QDYRGLOD |]D JODJDQMH SUWL dinner- for-one-royal-1

.RQpQD XIJDQND V NRGR 45 |D IDNOMXDpQ
strani £5DJUHALWH MR QD aWLUL NRVH pt
od tistega na sliki, natisnite svojega in ne pozabite na kodo QR

na zadniji strani).

6LGUQH WR p NkHihmesterakepilinatla £,JUHALWH
9]RUFL ]D SDSLUQDAHUNMBRWPILMHK LQ ]C
NURAQLNH

Jedilni pribor V AWHYLONDPL QA ,BUWH3L WR &V
Igralne karte &£ ,JUHALWH MLK

OUHAD ]D UHALWYH

X X X

- Co-funded by the _ p
Erasmus+ Programme
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BULSRURpO MEaYNdRo pddvidie>0 minut : od tega 10 minut za
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor po
]JIDNOMXpNX LJUH 1DMEROMH MH pH MR NRHmF
svetovanjem pred igro pobega ali po njej.

.R XpHQFHP QD VSORAQR SUHGVWDYLWH VYRI
nadaljujte po teh korakih:

QDMSUHM REOLNXMWH VNXSLQH SR QDMY
potem predstavite okolje in pravila igre pobega;
QD NRQFX MLP SRGDMWH ]JJRGER LQ ]1DpQL

SRMDVQLWH LIJUDOFHP GD MLK Y VREL pDNMHW
ORPHQR YHQGDU SD VH YpDVLK SRYH]XMHMR

1D VSOREQR ER YVH ODaMH pH Mdakd bodd phkamlliv
pbDV VDM YHp JODY YHp YH 6SRGEXGLWH MLK
odkritjih in uganke preberejo na glas. Opozorite jih, da lahko pametni telefon
XSRUDELMR OH pH XJDQND WR RG QMLK ]DKV
zaprosijo |[D GRGDWHQ QDPLJ LQ GD MLP JD ERV
zataknili.

=JRGEH MLP QH UD]J]ODJDMWH VDM MR ERGR
uganko. 1DPLJQLWH LJUDOFHP QDM JDpQHMR
(sestavljanka s kodo QR). Lahko jim odgovorite QD QHNDM YSUDa
da jim ne podate nobenega namiga.

Zgodba (samo za vodjo igre):

a+DOR WXNDM KRWHO 3DUDGLA

1XMQR SRWUHEXM H KRilji¢eDié Rl GSIRFDRPD G D EL
YHPHUMR YHQGDU WR Zatt $m@jpposRlLk PaR1J R p H

7DP ER pH] SRO XUH ]DWR PRUDWH SRKLWH

SRVODO YDP ERP WUL MHGLOQH OLVWH aD(
Vem samo, da je iz obalnega mesta Brighton in jo morska hrana
spominjanadom tpH YDP WR NIDM SRPDJD

3URVLP SRVWUH]LWH ML SUDYR NUDOMHY V|
3D VUHpPQR ©

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 4
of the European Union
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PREGLED UGANK IN NAMIGOV

1. uganka: Sestavljanka s kodo QR (hitra zmaga)

Opis Potrebni materiali

Na jasno vidnem mestu (na mizi) igralci zagledajo NRapNH X razrezana koda QR
sestavljanke s kodo QR.

.R MR VHVWDYLMR MR ODKNR RGpPpLWDMR
na spletno stran z uvodnim videom, ki jim pojasni zgodbo in cilj igre
WHU SRGD QDPLJ NDWHUL MHGLOQL OLVYV

Igralci morajo naijti tri jedilne liste (vegetarijanski, mesni, z morskimi

VDGHAaL LQ PHG QMLPL LJEUDWL SUDYHJD
SLVHPVNH RYRMQLFH NL YVHEXMHMR XJD
VHVWDYOMDQNH NL XGHOHAHQFHP SRPDJ

&LOM MH GRVHAHQ NR VL LJUd@OIR zbe6j® HG
pravi jedilni list.

Dodatni namigi za vodjo igre
x Gotovo VWH a8H NGDM VHVWDYOMDOL VH

x ,] KRWHOD 3DUDGLa& VR YDP SRVODOL
pojasnilo.
x Pomagajte si s pametnim telefonom.

X pametni telefon z
dostopom do spleta

X uvodni video:
https://bit.ly/307PCDK

Co-funded by the [ [
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XJDQND .UDOMHYVNL SUWL HN VOHGHQMH QI

Opis Potrebni materiali
9 SLVHPVNL RYRMQLFL VH VNULYD SDSLUC % pisemska ovojnica A4
] O R &a\likah so podana zrcalna navodila. Igralci jim morajo x SDSLUQDWL S!I
VOHGLWL GD EL JORALOL SUWLpPHN Y REO AWHYLONDPL "
LPD Y YVDNHP RG 4WLULK NRWRY |DSLVDC MH NURQD ]OR
AWHYLONR |]DgQMH NRGH (2,3(;;2,70;2,10;

1,90

OHG QDYRGLOL MH VNULW WXGL NR&apHN V

x zrcalna navodila

&LOM MH GRVHAHQ NR LJUD OF LkrbGeRréjdajoR
NRaApHN VHVWDY GMEQMR AWHYLOMR ]DGQI

Dodatni namigi za vodjo igre
x 3UWLpPpHN PRUDWH JORALWL Y REOLNR

x 3UWLpHN PRUD ELWL YUHGHQ NUDOMI
x yH AHOLWH L]G D W hodaidzxeQF HHQRHU D WaW | x NRApHN ]DGQN
sestavljanke

- Co-funded by the ¥
Erasmus+ Programme i
of the European Union 6 Esca p e l,‘ stay
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XJDQND 9 VORJL MH PR UDYQRWHc¢MH

Opis Potrebni materiali

9 SLVHPVNL RYRMQLFL VWD NR&@pHN ]DGQW X pisemska ovojnica A4
EHOHAND ] RSLVRP NDNR PRUDMR LJUDOF

yH VH SRVWDYLM Rsidphe R RQDNHHIQH VOHGLMR
ERGR RSD]LOL VNULWH SDSLUQDWH NURAC PLACE
NURAQLNRY MH GUXJDpHQ Y]JRUHF (GHQ R
kraljico (tistL NL VSRPLQMD QD ]JDVWDYR =GUX

1D VSRGQML VWUDQL NURAQLNRY VR ayaH"
GRELMR A&WHYLONR ]D NR G RURAEQ M praRlfdQ
umestiti na mizo.

x EHOHAND

x VLGUQH WRpPN

&LOM MH GRVHAaHQ N Rravi WNRR ©aidRe HNRiaVbA
sestavlanke LQ GRELMR a&WHYLOMR ]DGQMH NF

Dodatni namigi za vodjo igre .

x %LVWYR MH Y UDYQRWHAaMX

x B3UHPRVWLWH SUD]JQL SURVWRU 5HA&L

x %DUYD VH PRUD VNODGDWL ] GUADYR

x .DNaQD MH ]JDVWDYD =GUXaHQHJD NU| ¥ AWLUMH SDSL!I
] UD]JOLPpQLPL

S
O &
S
s
7

x NR&pHN ]DGQN
sestavljanke

Tt
e

- Co-funded by the p
Erasmus+ Programme
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4. uganka: Odklepanje srebrnine (igra iskanja in kombinacij)

Opis Potrebni materiali
V pisemski ovojnici se skriva namizni prt. % pisemska ovojnica A4
Uganka ni jasna na prvi pogled; ko pa igralci prt razprejo, iz njega X namizni prt

SDGHWD NOMXp LQ NRaGpHN VHVWDYOMDQI

QDMWL NOMXpDYQLFR NL MR NOMXp RGN¢  * Jedinipribor(s
AWHYLONDPL (
2GNULOL ERGR ]DNOHQMHQR a4NDWOR DO QRALK

morajoizbUDWL SUDYL Qkar&so jigbtavili prRuganki z

MHGLOQLPL OLVWL LsRupapz @lR&R&LWL QD P

1D IDGQML VWUDQL YVDNHJD RG QRAHY M a U0 d‘;m
SUDYHJD GRELMR @a4WHYLONR2)D NRGR ]DC HHIR

.RaAPpHN MH G HSajR&QMH V

&LOM MH GRVHAHQ NR_LJUD @D §az\iiEamuHMF
SRORALMR QD PLIR ODMGHMR LNR GRHENL WHRI®

zadnje kode (2). x  sef ali zaklenjen
predal
Dodatni namigi za vodjo igre x NR&pHN ]DGQN
x 9VDN NOMXp LPD VYRMR NOMXpDYQLF sestavljanke

% Pogrnite mizo.
x Izberite samo WLVWL QRAa NL JD ER NUDOM

- Co-funded by the ¢
Erasmus+ Programme |
of the European Union 8 ESCa pe i‘ stay
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XJDQND 6WHNOHQD SDOD D LJUD uUD]YUa DQN

Opis
Ob kozarcu je pisemska ovojnica z igralnimi kartami.

, JUDOFL PRUDMR V SRPRpMR LJUDOQLK NI
kozarca za kraljico.

.DUWH ] UD]JOLpPpQLPL NROLpPpLQDPL MH WUH
vrstnem redu. S pravilnim zaporedjem igralci odkrijejo slavno
napitnico, ki je hkrati tudi geslo za kodo QR na dnu kozarca, ki
YVHEXMH aWHYLONR NRGM ]D IDGQMR XJD

*HVOR MH VHVWDYOM H®RP HQ ARV V US. K HE/HDVHH
]JIDGQMD EHVHGD VH |DpQHWD ] YHOLNR ]D
pod kodo QR.

9 SLVHPVNL RYRMQLFL MH WXGL NR&a@pHN ]

&LOM MH GRVH a HavoAaR dedlty D YFHWV WD Y OMH G
besed, najdejo NRAPHN VHVWDQY GNREQMR aWHYL
kode (7).

Dodatni namigi za vodjo igre
x =DpQL V SRALUNRP
x Je kozarec prazen?
x Geslo je slavna D Q J O Ha@pNrira.
$QIJOHANR JHVOR 2*RG VéoyYBbowhvatuig X
Kraljico).

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 9
of the European Union

Potrebni materiali

X pisemska ovojnica A4
x kozarec

X pametni telefon, ki
ODKNR RGpLW

% igralne karte

x PUHA&D ]D UHal

x NR&@pHN ]DGQMN
sestavljanke

A0
T
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6. uganka: Kraljica prihaja!

Opis Potrebni materiali

, JUDOFL VR Y YVDNL SLVHPVNL RYRMQLFL X pisemska ovojnica A4

VHVWDYOMDQNH &4HOH NR QDMGHMR YVH R S W
primeren pogrinjek za kraljico. Sliko lahko uporabijoza NRQpP QR “ QpQ

primerjavo.

Na njej je pravilna razvrstitev predmetov in prikazuje vrstni red
AWHYLON NL VR SRWUHEQH ]D NRQpPQR Ut

.RGD 45 QD |bGQML VWUDQL VHVWDYOMDC(
prikazuje prihod kraljice.

&LOM MH GRYVH a Hé&talidsekstaviankbEdripravijo
pravilen pogrinjek in si ogledajo IDNOMXpOKki gaL GHR
RGNOHQHMR ] JHVORP L] SUHMAQMH XJDQ

Dodatni namigi za vodjo igre
x 6WH XSRUDELOL YVH NR&apNH VHVWDY

x .R&pNH ODKNR VHVWDYLWH
x .DNaAHQ MH YUVWQL UHG Aa&WHYLON"
% Kaj je na hrbtni strani?

Co-funded by the [ [
- Erasmus+ Programme lo Escape l y stay

of the European Union




Po koncu igre se pogovorite z igralci in jim podajte povratne informacije o
WHP NDNR VR VH RGUH]DOL 3RMDVQLWH NDN
kaj jih je najbolj presenetilo. Povejtejim NMH VR VH RGUH]DOL
DOL S UL pé Kdsy bile Mupinska in samostojna prizadevanja dobra in
SORGQD 2PHQLWH WXGL NDM EL ODKXKWNRRLIL$HI
da bi s skupinskim in samostojnim WUXGRP XJDQNHLODAMH

yH VR LJUR ]DNOMXpLOL Y ]DGDQHP pDVRYQHP
XVSHK yHWXGL VR PRUGD SRWUHERYDOL YH
SRMDVQLWH NDM MH SRY]JURPLOR ]DPXGR

Poveijte jim, kako se igra povezuje z gostinskim sektorjem. Omenite kode QR
na zadnji strani jedilnikov +WR VR QDPUHpPp GHMDQVNL SR
v sektorju. SRMDVQLWH NDWHUH GHMDQVNH VSUH
]IDKWHYDOH UD]OLPpQH XJDQNH NRJQLWLYQH V
tradicionDOQLK RNYLURY VSRVREQRVW GHORYDQ
VSUHWQRVWL UH&HYDQMH SUREOHPRY LSG

]JODVWL GREUR RGUH]DO 8GHOHAHQFHP ]DJRW
VHNWRU Y YDAaL UHJ lhkblkode RN digakizadyaini RBUDodDEsejo

domov.

Igralci stopijo v sobo brez predznanja o svoji nalogi. Vedo le, da gre za igro
SREHJD 1D MDVQR YLGQHP PHVWX QD PL]L

NRGR 45 .R MR VHVWDYLMR MR ODKNR RGpL\
jih na spletno stran z uvodnim videom, ki jim pojasni zgodbo in cilj igre: igralci
SUHMPHMR NOLF L] KRWHOD 3DUDGL& NDPRW
PRUHMR SRIJRVWLWL VR MR SRVODOL N QMIbM
SRO XUH ,] KRWHOD VR MLP SRVODOL WUL

katerega je izbrala. Namignili so le, da prihaja iz obalnega mesta Brighton in
jo morska hrana spominja na dom. Zdaj mora osebje restavracije (igralci)
VRGHORYDWL GD Y JHOR NUDW N Hj& kialpcd, Ryt Gél
VSRGREL 9 EOLALQL XJDQNH V NRGR 45 ERGIR:
YHIHWDULMDQVNHJIJD PHVQHJID LQ ] PRUVNLPL
PRUVNLPL VDGHAL

, JUDOFL VH UDIJ]NURSLMR SR VREL LQ L4pHN®RPG
NL JD SRWUHEXMHMR ]D SRSROQL SRJUKXQM®&N
AWLULK SLVHPVNLK RYRMQLFDK NL VR VNU L
SRWUHEQR JUDGLYR LQ NR&ApHN ]JDGQMH VHVW

9UVWQL UHG UHGAHYDQMD XJDQN QL SRPHPEH
pisemske ovojnice, da bi sestavili konpQR VHVWD¥ OMEQWF |

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 11
of the European Union
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XJDQN QDPUHp SULGRELMR NRGR 45 NL ML
]DNOM X p Q L,Fi prikauierpRhod kraljice.

9 HQL RG SLVHPVNLK RYRMQLF VH VNULYD 50
JORALWL =UFDOQ Riatal $IR&h | Kolak YaRko&kom. Igralci jim
PRUDMR VOHGLWL GD EL JORALOL SUWLpPpHBN KF
Y YVYDNHP RG aWLULK NRWRY ]DSLVDQH FHQF
]JIDGQMH NRGH OHG QDYRGLOLvVikkeVNULW W.

9 GUXJL SLVHPVNL RYRMQLFL VWD NR&pHN ]D
EHOHAMd)i NDNR PRUDMR LJUDOFL ]JJUDGLW
RIQDpHQH WRpNH LQ V(&hayhdpRatad WdRiGdparik Bkrite
SDSLUQDWH NURAQLNH 1D YVDNHP RG aWLULEK
od njih je najbolj primeren za kraljico (tisti, ki spominja na zastavo
=GUXaHQHJD NUDOMHVWYD 1D VSRGQML VWI
LIEHUHMR SUDYL NURAQLN GRELM&Kké@H YURA
morajo pravilno umestiti v pogrinjek.

V tretji pisemski ovojnici se skriva namizni prt. Uganka ni jasnha na prvi
SRJOHG NR SD LJUDOFL SUW UD]JSUHMR L
VHVWDYOMDQNH %UH] GRGDWQLK QDYRGLO
RGNOHQH 2GNULOL ERGR |DNOHQMHQR &aNRIPW
MR RGNOHQHMR PRUDMR L] EKZoVgotB\liPiY ligaQkRzA
MHGLOQLPL OLVWL Iskupax \8icamiR\alzadji frani Pshieya
RG QRAHY MH SR HQD aWHYLOND .R L]JEHUHM
]JDGQMH XJDQNH .RapHN VHVWDYOMDQNH V

Igralci najdejo kozarec, ob katerem je pisemska ovojnica z igralnimi kartami.
6 SRPRpPMR LJUDOQLK N D eri veliRdstxdzdrca JaktaleVeho
YHpHUMR .DUWH ] UD]OLpQLPL YHOLNRVWPL
QDUDaApDMRpPHP YUVWQHP UHGX 6 SUDYLOQLP
D Q J O HhapitrReo, ki je hkrati tudi geslo za kodo QR na dnu kozarca, ki
YVHEXMH @8WHYLONR NRGH ]D |IDGQMR XJD QN
EHVHG ORPHQLK V SUHVOHGNL 3UYD LQ ]D(
]DPHWQLFR AWHYLOR pUN MH UD]YLGQR SRG
NRApHN ]DGQMH VHVWrANcr@mdpeldd NL JD V

.R LJUDOFL QDMGHMR LQ UHALMR YVH XJR QINRH)
sestavljanko. Slika prikazuje pravilni pogrinjek, ki ga lahko primerjajo s
svojim. Na njej je pravilna razvrstitev predmetov in prikazuje vrstni red
AWHYLON NL VR SRWUHEQH ]D NRQPQR UHALV
45 QD |IDGQML vWUDQL VHVWDYOMDQNH R®IWK
kraljice.
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VEGETARIJANSKI MENI

"% E I U u% vi u
Champagne reception

Epl o uel ipz 11 ES] }I
Jerusalem Artichoke Soup
Z %0 o
%% E T v E % * Ul & uo]l]EV % * « ZEp“l}
Beetroots
wasted beets, beetroot caramel, pear

W v AS
A§ Eluve}U Ao}l v} PE} i U u 8]v} }oi
Roasted Cauliflower
Romanesco, pickled grapes, mint oil
Tarte Tatin
I ov]vI}v(]8U | & u o]I]E v *“ o}l
tempuras! o 1JU %o *3]v I}A %o v
Tarte Tatin
celery confit, caramelized red onion
sprouts tempura, parsnip foam

*kkk

}}o v] (}v vS§
IE u ¢ %}u G v v]u o]l CEi u
VIUP 8 % E(]5 1T E } %}lu E v }
Chocolate Fondant
Grand Marnier mousseline
nougat parfait, blood orange
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Champagne reception

Eul o uel ipz 11 ES] }H

Jerusalem Artichoke Soup
Ostrigin trio
T o “ u% wireidkumar, ingverjain limone! 0}31]v % & o]A
Oysters Triplets

champagne gel / cucumber, ginger & lemon puree / shallot vinegar
Hrustljave kozice z rezanci kataifi
pastinakov pire, brokoli romanesco, olivha tapenada
Langoustine Kataifi
parsnip puree, Romanesco, olive tapenade
Brightonski morski list
%0 } %0 V (Jo u}Eel P 0]*s U E % U %o V] TE}u% ] E
E}l}oli A %]E U 8§ u%pdE <1 o0 IJU IE uv ipz
Halibut from Brighton
e E Z o] U8 (Joo SU SuEV]%oeU "%}tu o vv
broccoli puree, tempura sprouts, bisque

*kk%k

}}o v] (}v vVvS§
IE u ¢ %}u G v v]u o]l CEi u
VIUP 8 % E( ]85 1T E } %}lu E v }
Chocolate Fondant
Grand Marnier mousseline
nougat parfait, blood orange
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Champagne reception

Goveja juha z rezanci

Beef soup with noodles
Foie Gras

% E T v (JP Ui }ov

Foie Gras

wasted fig, apple puree

—_
<

W v A S
A§ Eluve}U Ao}l v} PE} i U u 8]v} }oi
Roasted Cauliflower
Romanesco, pickled grapes, mint oil
Steak iz vratovine
vodkina marinadh, krompirjevo solato s kumino
Steak of pork neck,
marinated in vodka, served with fried caraway-potatoes and a salad

*kkk

Yo v] (}v vSs
IE u ¢ %}u G v v]ju o]l CEi u
VIUP 8 % E(]5 1T E } %}lu E v }
Chocolate Fondant
Grand Marnier mousseline
nougat parfait, blood orange


http://www.esacpe2stay.eu/

Funded by the

E P
c b D Escape| / Stay

2. ugnka <@ Al]%H | v A Jo-

Prti €kza kral jico

Kralji 40 bonton za mizo je neprekosljiv. Pri tem mora paziti, da si

nikoli nE popacka dragocenih obla 4, zato si v naro ¢4e vedno polo i

prti k.

Postavite ga na mizo pred njenim prihodom. Da bi pustili «0 %2/-¥, 97,6
ga umetelno zlo ite.

Sledite korakom na slikah, a pazite, ker so morda obrnjene druga ®

kot v resnici.
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Navodilaza SRVWDYLWHY VLGUQLK WRpN ]D YRGMR LJUH SULSUDYD
VLGUQH WRpNH UGHpPD LQ UXPHQD 1DOHSLWH MLK QBMMD UXF
morajo vzporedne, razmak med njimi pa naj meri 40 cm. Pri tem bodite pozorni, da je

VNULYDOLaApH NURAQLNRY QDUDYQRVW ]D KUEWRP LQ YLGQR &HO
nagnejo nazaj.

Navodila za igro:
6SRGQMH SRYHGL |DSLALWH Y EHOHANR QD UD]JOLpPQH VWUDQL

»Postavite svojo desno nogo, levo roko in glavo v barve zastave Zdru enega
kraljestva.«

»Postavite levo nogo in desno roko na barve, ki niso na zastavi Zdru enega
kraljestva.«

»Naredite most s svojim telesom in poglejte spodaj ... Tam je naslednji namig.«
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SRNOLFQR LJREUDaAaHYDQMH
kot prvaizbira +QH GUXJD PRaC

WwWWw.escape2Zstay.eu
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= UDJUHGRP VWH QD RJOHGX aROH
LIREUDAHYDQMH LQ XVSRVDEOMDAQ
zanimivo sobo in premagala vas je radovednost.

Toda v hipu, ko ste stopili vanjo, so se vrata za vami
zaloputnila in zaklenila.

9DP MLK ER XVSHOR RGSUHWL SUl

vas ni?

www.escapeZstav.eu.
9 WHM VREL SREHJD VH ERVWH YALYHOL EE
MEHATRONIKO IE%
LQ VH VH]QDQLOL V SRYH]DQLPL V. [=]

nalogami, kot so:

PDWHPDWLPQH VSUHWQRVWL
elektronika

mikrokrmilnik Arduino

GYRMQLAND NRGD

barvna koda

SR ]IDNOMXpHQL VREL SREHJD ERGR XpHQFL

zQDOL QDAWHWL NRPEL QisbtheaWRneBdirgitdL, SOLQ NL V
poznali osnovne fizikalne komponente v mehatroniki.

rD]XPHOL NDNR ODKNR SURJUDPLUDQMH L]IEROM
prepoznali mikrokrmilnik, in nekatere njegove funkcije.

1. yDVRYQLN Navodila za vodjo igre 1

2. 3RLaApL NRPSRQHQWH Priprave 2

3. ODWHPD Wgank® D

4. Uganka z barvami =DpHWeIN LJU E
Pregled ugank in namigov 5
Pogovor po igri 6
Pregled igre: korak za korakom 10

H Erasmess Programme Escape| / Stay

of the European Union
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Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA .

NAVODILA ZA VODJO IGRE

9 WHM NQMLALFL ERVWH QD&OL YVH SRWI 9Hp R YORJL °
pobega in potrebne materiale. si lahko preberete v

. . " N SULURp
Kot vodja igre boste svoji skupini igralcev predstavili zgodbo in cilj igre. Escape2Stay , ki
yH ERGR SRWUHERYDOL SRPRp MLP ERVW! YNOMXpXMH
QDPLJRY NL MLP ERGR SRPDJDOH SUL UHa pomembne smernice:

9pDVLK PRUD YRGMD LJUH SRVUHGRYDWL E
SUHSUHpLWL GD EL VH LJUDOFL SUHGROJF
QDSDpPQR VPHU DOL GR QDSDpQH UHAaLW) www.escape2stay.eu
SUHYHp 3D]JLWH QD VYRMR WHOHVQR JRYE
namiga nehote.

IJUDOFH RSRPQLWH GD ODKNR XSRUDELMR
DOL SD VR SUHSRQRVQL GD EL SURVLOL ]
odzive igralcev v sobi. Dodatne namige lahko tudi prilagodite; ni nujno,
da uporabite tiste, ki so navedeni v navodilih.

PRAVILA IGRE
Pri predstavitvi sobe pobega poskrbite izpostavite QDVOHGQMH WRpNH

x '"RORpLWH LJUDOQR REPRpMH LQ LJUDOFHP ¥R
YNOMXpHQL Y LJUR yH MH Y VREL YHOLNR SUF

x ,JUDOFHP SRYHMWH GD MLP QL WUHED XQwLpL)
sobi. Za odkrivanje hamigov nikoli ne bodo potrebovali sile.

x 2PHMLWH pDV QD PLOQXW LQ SRVNUELWHNRSD
pbbvD MLP MH 4H RVWDOR 3RVWDYLWH XUR DO

y$6291, 2.9,5

120 minut 3ULSUDYD QD LJUR NL YNOMXpXMH EUDQYL
seznanitev z igro.

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem.
30 minut Trajanje igre.
15 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino.

Co-funded by the

[
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PRIPRAVE

POTREBNI MATERIALI

Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA .

x 2 mikrokrmilnika Arduino : #

ol

Vsa navodila lahko
najdete tukaj:

www.escape2stay.eu/think-
as-fast-as-lightning.

x WHVWQD SORapb

5]

2 kabla USB

4 kabli kompleta Arduino

1 LED-dioda RGB

XOWUDYLMROLPQR QHYLGQR pUQLOR
XOWUDYLMROLpQD VYHWLOND
NOMXpDYQLFD V NRPELQDFLMR @aHVWL

X X X X X X

NOMXpDYQLFD V AWLULPHVWQR aWHYL
NOMXpDYQLFD V WULPHVWQR aWHYLO}
VHI DOL aNDWOD V WULPHVWQR NOM:
VHI DOL aNDWOD NL VH JDNOHSD V N
GYH a&NDWOL

dve uri

GYH YHULJL V NDWHULPD |DNOHQHWH
QDMEROM&R NOMXpDYQLFR NL MR ODI
pozornL QD YHOLNRVW aANDWHO

listi papirja (na nekaterih so namigi, na drugih pa kar koli, da
igralce malce zavede)

pisala in papir za igralce

X X X X X X X

x

X

Co-funded by the

Erasmus+ Programme 2 Esca p e lf stay

of the European Union



http://www.escape2stay.eu/think-as-fast-as-lightning
http://www.escape2stay.eu/think-as-fast-as-lightning

Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA .

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO

SUHGY LG HEZImipuw V ) 4
Branje navodil in seznanitev z namigi (45 minut). &

Nakup potrebnih predmetov.
Prva ureditev sobe (20 minut).
SUHSULpDMWH VH GD VRapMWihnSUHGPH!' Vsa gradiva lahko
dosegljivih mestih. najdete tukaj:
x 3UHL]NXVLWH VRER SREHJD LQ VH SUF WWw.escape2stay.eu/think-

je treba. as-fast-as-lightning.
x =DSLaLWH VL NDP VWH VNULOL QDPLJ
SURVWRU QHNROLNR GUXJDpHQ ODKN
(2 minuti).

X X X X

35('9,'(1, y$6 =$ 321$67%$9,7(9 62%(
3UHGYLGHRrhinptD V

x 2GVWUDQLWH YVH VOHGL SUHMaQMH V
(15 minut).

B 3 Escape |/ Stay

of the European Union
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BULSRURpO MEaYNdRo pddvidie >0 minut : od tega 10 minut za
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor po
]JIDNOMXpNX LJUH 1DMEROMH MH pH MR NRHmF
svetovanjem pred igro pobega ali po njej.

.R XpHQFHP QD VSORAQR SUHGVWDYLWH VYRI
nadaljujte po teh korakih:

QDMSUHM REOLNXMWH \Mdiaxc8, QH SR QDMY
potem predstavite okolje in pravila igre pobega;
QD NRQFX MLP SRGDMWH ]JJRGER LQ ]1DpQL

Ta igra Escape2Stay vam bo predstavila nhekaj osnovnih znanj mehatronike
Y SURJUDPX SRNOLFQH Jib udppBakbljarijea I$pyoraliviidste
AWHYLOQH LJUD]H NL VHsmes RLD®D BDONO MR LB {$L
VHVWDYOMDMR 6RED (VFDSH 6WD\ SUHGVWDY
vidike mehatronike.

https://bit.ly/307PCDK.

Med igro ne smete uporabljati telefonov ali drugih naprav, ki jih ni v sobi. Vse,
NDU SRWUHEXMHW H frbstprRiDvEak priddrhed [Bhko uporabite le
HQNUDW 'D EL XVSHAQR UH&LOL XJD QpogbvaRdgd)
se in poskrbite, da imate vsi vse informacije.

Zgodba

Zrazredomstena RIJIOHGX aROH |]D SRNOLFQR L]JREUI
'‘DQHV MH QDPUHp LQIRUPDWLYQL GDQ NMHU
SURJUDP 6 VNXSLQR VRAROFHY VWH RSD]JLOL
ostati z razredom, vas je premagala radovednostin RGORpLOL VWH
SREOLAH RJOHGDWH 7RGD Y KLSX NR VWH )
]JDORSXWQLOD LQ IDNOHQLOD =DYHGDWH VH

ER XpLWHOM RSD]LO GD YDV QL ]DWR PRUDW

Co-funded by the
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Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA .

PREGLED UGANK IN NAMIGOV

XJDQND yDVRYQLN EHVHGQD XJDQND

Opis Potrebni materiali
3UYD QDORJD MH GD LJUDOFL SRYHAHMR x Arduino, programiran s
1DG QMLP SLAH QDVOHGQMH pDVRYQLNRP

yDV M E VWY Q

.RGD Y |IDSLVX RGNOHQH NOMXpDYQLJER 7
XJRWRYLWL VDM VWD Y VREL @aH GYH GUX
opazili.

.R RGNULMHMR NRGR PRUDMR RGS/Etifani &
OLVW SDSLUMD V VSRURpPLORP

a= PDQR ODKNR QDMGH& NRPSRQHQWH ©  x vir napajanja

. dve dodatni uri
&LOM MH GRVHaHQ NR LJUDOFL QDMGHMF

ANDWOR x ANDWOD ]DNOH
WULPHVWQR aw
Dodatni namigi za vodjo igre NOMXpDYQLFR
x ILVW SDSLUMD QD NDWHUHP SLa&AH G
PDVRYQLN SRYH]DQ % list papirja z napisom:
%V napisu se skriva koda. 8= PDQR ODKNR

komponente.«

% list papirja z napisom, da
je treba zagnati pDVR'Y

Co-funded by the
- Erasmus+ Programme 5 Esca pe l f stay

of the European Union




Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA .

XJDQND 3RL& L NRPSRQHQWH OQHYLGQR UQLC

Opis Potrebni materiali

Ko najdejo UV-svetilko, jo morajo igralci uporabitina VS R U RK JinO  x pisalo z nevidnim
najdejo v sobi. pUQLORP 89 L«

1D40L ERGR &WLUL VSRURPLOD ] QHYLGQL  Svetlka
koda, na treh pa informacije, ki jih potrebujejo za odklepanje

QDVOHGQMH NOMXpDYQLFH o TN pepiE 2

B informacijami v
R IE/IR RGNOHQHMR ERGR QDA&OL YHp NRPS  povies huoLo
uganko.

¥ mikrokrmilnik Arduino

&LOM MH GRYV Hlé dgatovijoRkakad priti do komponent,
LQ RGNOHQHMR GUXJR NOMXpDYQLFR

Dodatni namigi za vodjo igre
x lgralcem lahko namignete, naj V S R U R$vetljde UV-
svetilko.
x IDKNR MLP SRYHVWH GD MH GYRMQLé¢ x LED-dioda RGB
% USB-kabel
x listpapirjia ] UDpXQV
ugankoin QDpUWRP
(povezovanje
komponent Arduino), ki
JD PRUDMR XpH
XSRAWHYDWL SiI

Co-funded by the
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Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA

3. XJDQND 5D XQVND XJDQND

Opis

Ko igralci najdejo komponente in list papirja s sliko, bodo ugotovili,
dajimm PDQMND a8H HQ VHVWDYQL GHO

'D EL JD QbDaoL PRUDMR UHALWL SUHSUR)\
NDWHUH GRELMR NRGR |]D @&WLULPHVWQR

Zdaj imajo vse komponente in jih lahko sestavijo, kot prikazuje slika.

&LOM MH GRVHaHQ NR LJUDOFL UHALMR U
NRGR NL RGNOHQH @&WLULPHVWQR NOMXD

Dodatni namigi za vodjo igre
x 9RGMD LJUH ODKNR LJUDOFHP SR Ykd.

x 3UDY WDNR MLP ODKNR QDPLJQH GD
SUDYLOQL YUVWQL UHG QDMSUHM PC(
drugo).

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 7
of the European Union

Potrebni materiali

X
X
X
X

papir

pisala

aNDWOD
NOMXpDYQLFD \
AWHYLOpPQLFR
WHVWQD SORap
UDpXQVND XJDC
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Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA .

4. uganka: Uganka z barvami

Opis Potrebni materiali
Igralci morajo ustvariti ‘robota’. Ko je pravilno sestavljen, jim bo X papir

razkril barvno kodo. X pisala

.RGR ODKNR SUHEHUHMR V SRPRpMR VSRl X VirnapajanjazUSB-
najdejo v sobi. vhodom

x NOMXpDYQLED \
NRPELQDFLMR 3
x VSRURpPLOR | EL

Beseda SENSOR RGNOHQH @8HVWPHVWQR NOMXE
MH NOMXp GR |DGQMHID VHID Y NDWHUHF

bUNDPL
&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL UD]YR]JoD * NOMXpL GR JDG!
besedo SENSOR. = UHALWYLMR WH XJDQNH MH | sef

xX X

NOMXp GR YUDW

Dodatni namigi za vodjo igre
x 9RGMD LJUH LJUDOFHP VSRURpPL GD I
natanko tako, kot je prikazano na sliki. To je zelo
SRPHPEQR VDM ODKNR &a8H PDQMA&aD R
QDSDpQH NRGH

- Co-funded by the D
Erasmus+ Programme .
of the European Union 8 ESCa p e l[ stay




Igra pobega: MISLI HITRO KOT STRELA

POGOVOR PO IGRI

Po koncu igre se pogovorite z igralci in jim podajte povratne informacije o
tem, kako so se odrezali. Pojasnite, kajvamje ELOR JODVWL Y&aH
NDM MLK MH QDMEROM SUHVHQHWLORI H3R® HIWRV
DOL SULpDNRYDQM WHU NMH VR ELOD VNXSLQ'
plodna. Omenite tudi, kaj bi lahko izpeljali bolje in ke bisH ODKNR L]
GD EL V VNXSLQVNLP LQ VDPRVWRMQLP WUXGI

YyH VR LJUR ]DNOMXpLOL Y ]DGDQHP pDVRYQHP
XVSHK yHWXGL VR PRUGD SRWUHERYDOL YH
SRMDVQLWH NIDMmMdde. SRYJURpD

9SsubabMWH MLK

x Kako menite, da ste se odrezali v sobi pobega?

x .DM VWH VH QDXpLOL"

x Katere predmete boste imeli pri mehatroniki?

x .DNR VWH VH SRpXWLOL PHG LJUR™

x %L UDGL L]JYHGHOL YHp R PHKDWURQLNL"
x Se vam zdi, da bi bil to morda dober poklic za vas?
x Kako bi ocenili medsebojno sodelovanje med igro?

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 9
of the European Union
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.R VH XpHQFL XGHOHALMR LJUH &H QH YHGR
MLP SUHGVWDYL RIDGMH LQ ]JJRGER Y VRER V
d4ROH ]D SRNOLFQR LIREUDAHYDQMH NR VR VH

RJOHGDOL 9UDWD ]D QMLPL VR VH ][DORSXWQ https://youtu.bel.

SULGHMR YHQ VH ERGR ]QDAaOL Y UHVQLK WH:¢ YHbHYX{SDAY
yDV VH |1DpQH RGaAWHYDWL NR MH SUHGVWDY O30
ERGR UD]JNURSLOL SR VREL LQ VNX&DOL QDI :
XSRUDELMR 'D EL XJRWRYLOL NROLNR pDVR %
mikrokrmilnika Arduino zagnati pDVRYQLN 1DG QMLP MH QI k=
blstv3n.«

Igralci med drugim odkrijejo ANDWOR NL MH ]DNOHQMHQECL
Y QMHM MH VYHWLOND NL UDINULMH QHYLGQOQK
NL MLK QDMGHMR Y VREL OHG VSRURpPLOL ERE
kodo. OdkrilibodotuGL OLVW SDSLUMD V VH]IQDPRP aw
razkrie NRGR |]D GUXJR WULPHVWQR NOMXpDYQLEF
AH VNRUDM YVH NRPSRQHQWH ]D $WrEXna@dp tudiL
sliko pravilno sestavljenega vezja, ki ga morajo poustvariti (na sliki so tudi
razlage posameznih komponent), LQ UDpXQVNR XJDQNR

, JUDOFL ERGR GRMHOL GD MLP PDQMND tadthat
SOR4pD 1DMSUHM PRUDMR UHALWL UDpPXQVN
AWLULPHVWQR NOMXpDYQLFR 6 WHP RGSUHMR

Ko imajo vse komponente, morajo poustvariti vezje Arduino, kot prikazuje
VOLND 3UL WHP QH VPH SULKDMDWL QLWL GR
QDSDpQD .R YH]MH SULNOMX b LSWR: &bba, KiLdvetiQ/C
UD]J]OLpQLK EDUYDK LQ LJUDOFHP SRGD SUDYL(
VSRURpPLOD ] EDUY D Rapote@e panl\ D Rdterih dioda sveti,
RGJRYDUMD ]DSRUHGNMENSOR). Y VSRURpPLOX

S to besedo igralci odklenejo aAHVWPHVWQR NOMXpDYQLFF
NOMXp RG YUDW .R RGNOHQHMR YUDWXGWHDH.
SRJRYRUL LQ JEHUH SRYUDWQH LQIRUPDFLMH
pridobili med sobo pobega.

Co-funded by the
- Erasmus+ Programme 10 Esca p e stay
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ODPRITE VRATA, (47 ]
PROSIM!

Z razredom ste na vodenem ogledu lokalnega podjetja

To je ena od petih
EUH]SODpPpQLK

]D SURL]YRGQMR HOHNWULpPQH pobega, ki jih lahko
HOHNWULHQBUHWRRNOUDND SD MH | LJUDWH V VYR
nut GD EL MLP

(IS NDULHUQH PR

9DP ER XVSHOR SUDYRPDVQR SREF poklicnem
LIREUDaHYDQN

9 WHM VREL SREHJD VH ERVWH YaLYHOL Najdete jih tukaj:
ELEKTROTEHNIKO WWW.escape?2stay.eu.
LQ VH VH]QDQLOL V SRYH]DQLPL VSUHWC( |
kot so: E E
TPAN oL

1. %UDQMH LQ XSRUDED WHKQLPQH GR
RVQRYQL LJUD]JL LQ QDpHOD
2. Prepoznavanje delovne opreme, delovnih metod
in varnostnih ukrepov.
3. Razumevanije in popravilo tiskanih vezij.
4. 5SHAHYDQMH ORJLPQLK LQ UDPXQVNL

B3R ]IDNOMXpHQL VREL SREHJD ERGR XpHQFL

9 ]1QDOL QDAWHWL RVQRYQH L]JUD]JH LQ QDpHOD
elektrotehnike;
9 razumeli osnovna vezja in prepoznali napake ter zagotovili
pravilno delovanja vezja;
9 SUHSR]QDOL LQ LPHQRYDOL XVWUH]QR RSUHPR |
9 SUHSR]QDOL WYHJDQMD NL VR SULVRWQD SUL G

PREGLED UGANK VSEBINA

1. Raziskovanje okolice Navodila za vodjo igre 1

2. Koda sefa Priprave 2

3. 5D]XPHYDQMH NRQpPQHJID F

4. 3RL&PLWH HOHNWULNDUM[ ~PPHWHN LJUH &
5. Razumevanije tiskanega vezja Pregled ugank in namigov 5

6. OUH&AD ] HOHNWURQVNLPL pogovor po igri Error!
7. 6SRURPLOR ] 2KPRYLP WUI gookmark not defined.

Co-funded by the

Erasmus+ Programme 0 ESCa pe l‘; Stay
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Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

NAVODILA ZA VODJO IGRE

9 WHM NQMLALFL ERVWH QD&OL YVH SRWUHE

s } Ao}P] A}
in potrebne materiale.

lahko preberetes

Kot vodja igre boste svoji skupini igralcev predstavili zgodbo in cilj igre. % & ] E }_ v]l o
yH ERGR SRWUHERYDOL SRPRp MLP ERVWH T Aloip pi Sp
QDPLJRY NL MLP ERGR SRPDJDOH SUL UHAL pomembne smernice

9pDVLK PRUD YRGMD LJUH SRVUHGRYDWL EL
SUHSUHpPLWL GD EL VH LJUDOFL SUHGROJR
QDSDPQR VPHU DOL GRVOQGSDPQWHHUH IWPHIAD  WWW.escape2stay.eu
3DJLWH QD VYRMR WHOHVQR JRYRULFR LQ

nehote. l!

, JUDOFH RSRPQLWH GD ODKNR XSRUDELMR E E
SD VR SUHSRQRVQL GD EL SURVLOL 1DQM ¢ E._I '_II
igralcev v sobi. Dodatne namige lahko tudi prilagodite; ni nujno, da

uporabite tiste, ki so navedeni v navodilih.

PRAVILA IGRE
3UL SUHGVWDYLWYL VREH SREHJD SRVNUELWH L]SI

x 'RORpLWH LJUDOQR REPRpMH LQ LJp&@iodtiHPni$R
YNOMXpHQL Y LJUR yH MH Y VREL YHOLNR SUF

x ,JUDOFHP SRYHMWH GD MLP QL WUHED XQLpL)
sobi. Za odkrivanje namigov nikoli ne bodo potrebovali sile.

x 2PHMLWH pDV Qniposkriite,@xXido igralci lahko videli, koliko
pbbvD MLP MH aH RVWDOR 3RVWDYLWH XUR DO

y$6291, 2.9,5

75 minut 3ULSUDYD QD LJUR NL YNOMXpXMH EUDQNM
seznanitev z igro.

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem.

30 minut Trajanje igre.

10 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

of the European Union 1 ESCa pe u’;i Stay
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Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

PRIPRAVE

POTREBNI MATERIALI

Natisnjene uganke (seznam je na naslednji strani).
3LVHPVNH RYRMQLFH YHOLNRVWL $ DO #
6HI ]D NOMXWHYLOpPQLFR QD NDWHUL O ‘
NRGR VWUR&HN PHG LQ % 8SRUD Hoi
]DNOHQHWH V A&WHYLOPQR NOMXpDYQLF
RGORpLWH SDJLWH GD LPD GRYROM sl

Vsa navodila lahko

tiskanega vezja. naidete tukai:
% Izberite kodo: 794 ]|D WULPHVWQR &@WH¥4a0pQLF J J
AWLULPHVWQR A4WHYLOpPQLFR www.escape2stay.eu/

open -the-door-
please/

1D VHI QDULALWH DOL QOFQ.WH WH V
BULSRURpPOMLYR WRGD QH QXMQR MH
namestiteuroali +taH ER®@DMRYQLN ] RGAWHYD
bodoigraOFL YHGQR YHGHOL NROLNR pDVI

% Igralci morajo imeti pri sebi pisalo in papir. Kalkulatorja ali
mobilnega telefona ne potrebujejo.

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO

BUHGY LG H®minptD V ) 4
% Branje navodil in seznanitev z namigi (45 minut). g(

Barvno enostransko (!) tiskanje materialov (15 minut).

Zlaganje ugank v pisemske ovojnice in pisanje zaporednih
AWHYLON XJDQN QD RYRMQLFH QSU
Nakupsefa SUHGYLGHQL pDV MH RGYLVHQ
Nastavitev kode na sefu (5 minut).

Prva ureditev sobe (10 minut).

=DSLALWH VL NDP VWH VNULOL QDPLJH
QHNROLNR GUXJDpHQ ODKNR VNULWDO

X X

X X X X

35('9,'(1, y$6 =$ 321$67%$9,7(9 62%(
3UHGYLGHQrhinptD V

x 2GVWUDQLWH YVH VOHGL S U H3$Kkit® hinigy¥ |
(10 minut).

Co-funded by the
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Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

MATERIALI ZA TISKANJE

Za igralce
x 1. uganka: slika tiskanega vezja (1 stran A4) rE-
x 2.uganka: awWLUL NDUWLFH ] QDPLJL V @&WH
sefa).

5DJUHALWH MLK QD NYDGUDWNH WRGD
kartcoB +tNDWHUR MH RGYLVQR RG W#iJD

AWLULPHVWQD www.escape2stay.eu/
(1 stran A4). open -the-door-
x 3.uganka: QDSLALWH VSRURpPLOR NL SUDY please/

a9 QXMQHP SULPHUX ODKNR YUDWD RG¢
3RORALWH JD Y VHI
x 4.uganka;: GHYHW NDUWLF ] GHOL WLVNDQ'
pet nepravilnih) (3/8. uganka). Natisnite jih obojestransko (ali
Zlepite) tako, da je na zadnji strani sestavljanka z delavci.
BUHSRJQLWH QD SRO ]JOHSLWH REH VW
VWUDQ $ GYRVWUDQVNL WLVN 3ROR:
x 5. uganka: labirint in razpredelnica s simboli in razlagami (2
strani A4).
6. uganka: P U H A &ektronskimi elementi (1 stran A4).
7.uganka: VSRURpPLOR ] 2KPRYLP |[DNRQRP
(1 stran A4).

=D YRGMR LJUH GRGDWQL QDPLJL LQ U
x 2.uganka: UHALWYH |]D @&WHYLOpPQR XJDQNER O
sefa. p—
x 3/8.uganka: LISROQMHQ QDpUW YH]MD YNO pr—

pravilnih kartic.

4.uganka: FHORWQD VOLND VHVWDYOMDQN
5.uganka: UH&H QL ,QUHELAMHYE simbolov tiskanih
vezij z njihovimi razlagami.

6.uganka: UHALWHY P U Hriskim] el¢@ehiN W U R
7.uganka: UHALWHY XJDQNH ] 2KPRYLP ]DN

X X

- Co-funded by the Y,
Erasmus+ Programme !
of the European Union 3 ESCa pe k & Stay
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B3ULSRURpO MAaYgR pvedvidite B0 minut : od tega 10 minut za
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor po
]IDNOMXpNX LJUH 1DMEROMH MH pH MR NRP
svetovanjem pred igro pobega ali po njej.

.R XpHQFHP QD VSORaAaQR SUHGVWDYLWH VYR
nadaljujte po teh korakih:

QDMSUHM REOLNXMWH Mdiakc8, QH SR QDMY
potem predstavite okolje in pravila igre pobega;
QD NRQFX MLP SRGDMWH ]JJRGER LQ ]1DpQ

» REURGR&OL QD YRGHQHP RJOHGX QDaHJD StF
energije!

Danes boste izvedeli, kaj je elektrotehnika, in ugotovili, ali je morda nekaj,
NDU EL YDV YHVHOLOR 9LGHOL ERVWH (
QDMVRGREQHMALPL YDUQRVWQLPL XNUHGS ie t9
+SD MH PRJRpH Y QXMQLK SULPHULK SRSRO
pomikate v strnjeni skupini, da koga kje ne izgubimo.

1D4& JODYQL WHKQLN MH GDQHV RGVRWHQ ]I
QREHQLK WWK®&DFQa K

S prijatelji se znajdete sami v nadzorni sobi, ko se nenadoma oglasi hrupen
alarm. V istem hipu VH [DSUHMR HOHNWULPQD YDUdaF
preostale skupine. YHSUDY QHP XG R PdipretNukadad) & tes trud
zaman. yH] QHNDM QDSHWLK WUHQXWNRY L] 1Y
YRGLpD

a+DOR" OH VOLALWH" ,]JJIXELOL VPR SRYH]DYR
odpremo, je iz nadzorne sobe, kjer ste ujeti. Najti morate pokvarjeno tiskano
vezjie tpRSUDYLWH JD ODKa&minV¥ daiWRoskiusi Lvatd Hdm
SRPDJDWL QD GDOMDYR 6DPR SRYHMWH pH E
. WRUHQMH «aHOLP YDV SUHVWUDALWL DPSDN
]DSUWD GD QLPD GRW R Ni2j )¢ Yraka Eairatankdd BN Dinus,
zato morate pohiteti! Podvizajte se!«

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 4
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Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

PREGLED UGANK IN NAMIGOV

1. uganka: Raziskovanje okolice (hitra zmaga)

Opis Potrebni materiali
Skupina mora preiskati sobo in najti namige. x slika pokvarjenega
1DaoL ERGR tiskanega vezja

x sliko pokvarjenega tiskanega vezja zslika je razdeljena v
NYDGUDWQR PUH&R YHQGDU LJUDOFI

x sHI ]D NORKpHDNOHQMHQR ANDWOR o e
x trikartice V VLPEROL LQ @&4WHYLONDPL2.NL @5)
uganka). Jk
&LOM MH GRiy&chhbidejo dve sliki, tri kartice in sef. Oﬁq
&ij
IDMGHMR O DkghhR irartamigbhp ki jih bodo potrebovali x VHI ]D NOMXpH |
pozneje. zaklenjena &N B W O
Y QMHP MH YHE
namigi
AB. uganka)

x WUL NDUWLFH V
uganko ( A. uganka)

Dodatni namigi za vodjo igre
=DSL4AaLWH NMH VWH VNULOL QDPLJH

x  Slika tiskanega vezja je skriva v

x  Sef je skritv

X Tri kartice z namigi za drugo uganko so skrite:

Co-funded by the

- [ 5 Escape || Stay




Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

XJDQND

Opis
,JUDOFL VR PHG SUYR XJDQNR Y VREL QD¢
AWHYLONDPL

, JUDOFL QH YHGR GD VR NDUWLFH R]QDpI

vodja igre).
KARTICAA | <] <] [> [> KARTICA C
kKARTIcAB L1 L° 1 [Z1 L”] KkaRTICAB
(trimestna 1 7 aAWLULPHYV
koda) - | S koda)

Na sefu so odkrili te simbole:

<>

=GDM PRUDMR SRLVNDWL &WHYLONH NL N
razvrstiti glede na vrstni red simbolov na sefu.

6NXSLQD GRVHaAH FLOM NR RGNOHQH VHI
tiskanega vezja.

Dodatni namigi za vodjo igre
X QbPLJ VHAWHMWH aWHYLONH RE V'

X 2. namig: za vrstni red poglejte sef.
X 3. namig:

q =KARTICAA=7
= KARTICA B = 9 (trimestna koda) ALI

awLULF

koda)

=KARTICAC=4

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 6
of the European Union

.RGD VHID aAaWHYLO QD XJDQND

Potrebni materiali

% Pred igro ne pozabite

nastaviti posebne kode
za sef:

zatrimestno aWHYLC
uporabite 794;

za AWLULPHVWQF
AWHYLOpPQLFR X
7194.

Igralcem dajte samo

eno kartico B xkatero,
je odvisno od tega, ali je
AWHYLOf®LFD W
awLULPHVWQD

1D VHI QDULALW
nalepite te simbole:

<>

yH NRGH QD NOI
ne morete poljubno
nastaviti in morate
XSRUDELWL RE\
prilagodite napise na
karticah tako, da je

N R Q p Q LtattkétipX
NOMXpDYQLFH

Namesto sefa lahko
uporabite tudi preprosto
AWHYLOPQR NO!
ANDWOR 3RPHP
MH aWHYL&pQLF
AWLULPHVWQD I
aAaNDWOD GRYRO
kartice z namigi.

Escape u Stay




Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

XJDQND 5D]XPHYDQMH NRQ (tia 2ibaga). O M D

Opis Potrebni materiali
,JUDOFL Y VHIX RGNULMHMR QHQDYDGQH x Kartice z deli tiskanega
29 QXMQHP SULPHUX ODKNR YUDWD RGSUF vezja

1D NDUWLFDK VR GHOL WLVNDQHJID YH]MD | Qg@ 7
YHp NDUWLF NRW MH 0D X BHIPMMODNV RUR ; |
p Q [DIQ'\L ] _®—5—0—-—1—240V—|'

&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL GRMDPHM _®_ 700
popraviti vrata tako, da pravilne kartice umestijo na pravilna ‘ff“—'__ : I :
mesta v tiskanem vezju. - l 4

Dodatni namigi za vodjo igre

1D YVDNL NDUWLFL MH GUXJDpHQ VLPERO

bodo igralci ugotovili, katere kartice uporabiti. x SOLND NRQPQH 1

popravljenimi vrati
Lahko se zgodi, da igralci med raziskovanjem sobe med prvo

XJDQNR QDMGHMR QDPLJH ]|D NDUWLFH vyl

LQ UHALWYH QDWR S De&HKO td ugdnka\deldifjdd Y
Ko igralci pravilno umestijo kartice na pokvarjeno vezje, so : ”m
vrata popravljena in lahko sobo zapustijo.

N

Vodja igre ima sliko popravljenega vezja s pravilno umestitvijo ol
VLPERORY ,JUDOFHP MR ODKNR SRNDa&HW v

Igralcem lahko pomagate doumeti glavni cilj igre z zastavljanjem
YSUDAaDQM NRW VR

x  »Kaj mislite, da bi morali narediti s temi karticami?«
x 29DV NDUWLFH PRUGD VSRPLQMDMR (
% Pravilne odgovore nagradite s pozitivnim odzivom

(verbalnim ali neverbalnim).

Co-funded by the | Y
- Erasmus+ Programme 7 Esca pe u Stay

of the European Union




Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

4.uganka:. 3RLA LWH HOHNWULNDUMD VHVWDYOMD

Opis Potrebni materiali

1D |IDGQML VWUDQL NDUWLF L] VHID MH VI x Kartice s sestavljanko na
VHVWDYLMR ERGR QD QMHM YLGHOL UD]C hrbtni strani, ki jih igralci

elektrikarjem. To je ena od Kartic, ki jo je treba pravilno umestiti na najdejo v sefu
tiskano vezje, da bi ga poprauvili. ( £3. uganka)
| : E e L
CilM MH GRVHaHQ NR LJUDOFL QDMGHMR C = ™= % 3
elektrikarjem, ga obrnejo in pravilno umestijo v tiskano vezje. -1 & r
A s
Q T
&y &
—R— ﬂl 1 “e:a
24 A '/1 I
P A e

Oblikovano z Macrovector +Freepik

Dodatni namigi za vodjo igre % slika pokvarjenega
8JDQONR MH PRJRpH UHALWL NR LJUDOFL ¢ tiskanega vezja
lahko zgodi, da tega ne bodo dojeli takoj. (/. uganka)

x '"RGDWQL QDPLJ pH LJUDOFL QLVR k
hrbtni strani kartic): »Kaj pa je na drugi strani kartic?«

x Dodatni namig 2: »Eden od delavcev vam morda lahko
SRPDJD UHELWL WHADYH ] HOHNWULN

x Dodatni namig 3: »Kje je elektrikar?«

- Co-funded by the Y,
Erasmus+ Programme !
of the European Union 8 Esca pe ll & Stay




5. uganka: Razumevanije tiskanega vezja (labirint)

Eden od predmetov, ki jih igralci lahko najdejo v sobi med prvo labirint in razpredelnica
uganko, je labirint, ki povezuje simbole na tiskanem vezju s za igralce

pravilnimi razlagami.
= 'L'_T'-' 1 T

7D XJDQND VH ODKNR UHaXMH Y]SRUHGQR
vedo, kaj pomenijo simboli na tiskanemvH]MX MH YHPLQR
nepotrebna. Kljub temu je pravilna umestitev kartic iz sefa ena od

UHEALWHY NL MR SRQXMD ODELULQW VDM
WLVNDQHJID YHIMD LQ JD QDGRPHVWLMR ]

&LOM MH GRVHAaHQ o Ndinéndiabd <hibble]i@aD M
WLVNDQHP YH]IMX LQ QDQM SRORALMR SUI
popravijo.

4

240V l

9RGMD LJUH LPD VOLNR SRWL L] ODELULQ
razlage.

'RGDWQL QDPLJ pbH LJUDOFL QH UD]

ODELULQW LQ SRYH]DWL pUNH Y ODEI PRW L] ODELULQ
simbolov, jim to pojasnite. za vodjo igre

O9VDND pUND VH XMHPD ] LPHQRP UD]C sowmions

morajo najti povezavo. b Al R

Dodatna namiga2in3: SRPDJDMWH LJUDOFHP ><,

napako, in jih po potrebi popravite. e

- Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union 9 E S Ca pe Stay



Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

XJDQND HOHNWURQVNL HOHPHQWL SRYH¢L W

Opis Potrebni materiali
9 WHM SUHFHM NUDWNL XJDQNL LJUDOFL x mMUHaD ] HOHNW
HOHPHQWL NL MLK XSRUDEOMDMR LQaHQ elementi za igralce

predmeti. Povezati morajo kvadratke z elektronsko opremo.

Povezani kvadratki tvorijo simbol, ki ga najdejo tudi na karticah z T é@ ?JE @
deli vezja. Najdba vseh elektronskih elementov jim razkrije eno od 89 e @@
kartic, ki so potrebne za popravilo vezja. @J O @ &Lk B
@)% | 2 | e S
&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL SUHSR]QL % @9;@/)@%@
pravilno kartico v tiskano vezje. =
|9} 12 Qp | & | |
® £y %k B &) ¢ | | D
—e—o—
x mUHAaD ] UHALWY
. . o vodjo igre
Dodatni namigi za vodjo igre
x Dodatni namig 1: pojasnite cilj uganke in igralcem povejte, e
GD PRUDMR QDMWL YVH HOHPHQWH 'T“?fa‘@m@@
uporabljajo pri svojem delu. & ¥ @ ® A=
x 'RGDWQL QDPLJ SRPDJDMWH LJUDO 5 Q}@G“-T‘;&:@
NDN&AHQ VLPERO LQ MLP SRVWDYLWH i
Gz B] I
SRPDJDOR QDMWL PDQMNDMRpL HOHF &% 0 <@ o
x 'RGDWQL QDPLJ SRND&LWH MLP UH:z § = @ @ |« & &
=) Y@ ) *
£ ok | (D) | 4| D

- Co-funded by the B s
Erasmus+ Programme L
of the European Union 10 ESCa pe h; ¢ Stay




Opis

Ugankaje UDpXQVND HQDpPED NL MR PRUDMR
XSRAWHYDQMHP 2KPRYHJD ]JDNRQD

Uganko najdejo nekje v sobi. Videti je kot zapisek, ki si ga je nekdo
QD KLWUR ]JDEHOHALO LQ SULND]XMH WUL
trikotnik). Na njem je zapisano, da se upor pogosto pokvari in da je
za odpiranje vrat treba hamestiti novega s pravilno upornostjo.

9LU QDSDMDQMD EDWHULMD SURL]YDMD
$ DPSHURY =

XSRUDER 2KPRYHJD ]DNF
naslednje: V/I =R, torejR =1

Obstajata dve kartici z uporom, toda le na enem je pravilna vrednost
, JUDOFL PRUDMR QD YH]MH SRORALW

&LOM MH GRVHaAHQ NR LJUDOFL UHALMR H
kartico v tiskano vezje.
®

100

Dodatni namigi za vodjo igre

x Dodatninamigl: 2PHQLWH GD EL ODKNR XS
ODELULQWD GD EL UD]XPHOL SRPHQ

x Dodatninamig2: 2SR]RULWH MLK e®EndstavrioH
LIUDpXQDWL EUH] NDONXODWRUMD

x Dodatninamig3: 2SR]JRULWH MLK GD VWD P
UHALWYDPL LQ GD MH VDPR HQD VPLYV

Co-funded by the
Erasmus+ Programme

of the European Union
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Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

XIJDQND 6SRUR LOR ] 2KPRYLP WULNRWQLNRP

Potrebni materiali

x VSRURPLOR ] 2K
trikotnikom

oHW’s LAW
T\ZIANG\\—E \Y
Cover the value you need

+o solve for with yoar I R
hand.

Red line = division

Red star = multiplication

T4 +he door 15 broken : L LT
anam, We pmvav'.q have

+o replace the resistor
with the correct

resistanc.

Current =24 A

Resistance=___ Q

Escape [ Stay




Igra pobega: ODPRITE VRATA, PROSIM! | &

8. uganka: Odpiranje vrat

Opis Potrebni materiali

7D |1DGQMD XJDQND MH SRGREQD XJDQNL x rHEALWHY V SRSU
SUDYLOQH NDUWH L] VHID V NOMXpL QD W tiskanim vezjem

G

-

&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL SUHSR]QI
AWLUL S khbidolv@isRato vezje. “"”m

Q% ) ® s

240V

_®_ —_ 100 ¢
240V X

24 A

Dodatni namigi za vodjo igre

x 3UHYHULWH NRQpPQL UH]XOWDW WLVN
SRNDAHMR LJUDOFL

x yH VR QD&aOL SUDYLOQR UHALWHY XV
pHVWLWDMWH GD MLP MH XVSHOR SLU
sobe.

x yH VR VH ]JPRWLOL MLP SRYHMWH GL
MLP 48H QH UD]JNULMWH ]DNDM

x yH SURVLMR ]D GR G D Wi@LkafpiRdrtica jé haP
QDSDpPQHP PHVWX

12




YyHVWLWDMWH LJUDOFHP 9SUD&DMWH MLK DOL WXYXBMM&R]LC
SRSUDYOMHQR yH QLtdpojssbited BkdlepDQL MLP

7LVNDQR YH]MH MH ELOR SRNYDUHMHMR MQHD FEVEL LI UK. JROHDV WD K H ¢
VODER NR@EDOR XGL pHgrizR, @#e Eelbi delovalo, VDM MH ELO YLU HG
HOHNWULpPQL SRUDEQLN XQLpHQ VWLNDOR SD RGSUWR

3RSUDYOMHQR YH]MH LPD SULPHUQHMAa&R QDSHWRN®R HOHBW
QHRYLUD BB RNHpPpH ]oRetok Boka, zato lahko porabnik s 24 amperi normalno deluje.

Podajte jim tudi povratne informacije o tem, kako so se odrezali. 3IRMDVQLWH NDM YDP
MLK YysubabMwH NDM MLK MH QDMEROM S{JBYHERWMHRRGE
SULpDNRYDQM WHU NMH VR ELOD VNXSLQVND LQ VDPR\NHWRX®
ODKNR L]SHOMDOL EROMH LQ NMH EL VH OVDKR\WRWR ERQ M aADOX G
UHALOL

yH VR LJUR |DNOMXpLOL Y |DGDQHP pDVRYQHPXRMNHLIKUXYHWRGC
SRWUHERYDOL YHp pDVD MLK QD NRQFX SRKYDOLWH LQ SRM

, JUD VH ]|DpQH ] XYRGRP NL JD SUHEHUH YRGMD LJUH QDWR
, JUDOFL PRUDMR QDMWL SRNYDUMHQR WLV NDIOzZervYifild¢lH NL J

1DMSUHM PRUDMR UD]JLVNDWL VRER LQ QJDavik&/ \ tep soBi pobega@ilDe L .
VOHGLMR SR GRORpPpHQHP YUVWQHP UHGX D QHNDWHRWHDMWMR B
YVH VNULWH QDPLJH LQ RGSUHWL VHI GD EL GRVHJOL NRQpC

, JUDOFL ERGR Y VREL QDaoL

sliko pokvarjenega tiskanega vezja
VHI ]D NOMXpH
- v njem je 9 kartic, ki prikazujejo elemente tiskanega vezja
WUL NDUWLFH V aWHYLOPpQLPL XJDQNDPL ]D NRGR VHID
QDWLVQMHQ ODELULQW V pUNDPL
natisnjen list z razpredelnico simbolov, kisejLK SRYH&H ] UD]J]ODJDPL ]DSR
]DSRUHGMX pUN ]D SUDYR SRW L] ODELULQWD
natisnjena razpredelnica z elektronskimi elementi
VSRURpPLOR ] 2KPRYLP WULNRWOQLNRP

IDMEROMH EL ELOR pH MH SRNYDUMHQR W Lgra\cDn@jdRejor +skNjtelgéd G
na dokaj vidnem mestu.

1DVOHGQMD GYD QDPLJD VWD VHI LQ WUL NDUWLFH W &WHII
QDPLJH ODKNR ]JDpQHMR UHAHYDWL XJDQNH Y HQifdD G Q R MEW
NRQPQR UHALWHY

13



.R LJUDOFL QDMGHMR VHI LQ WUL NDUWLFH V &WHYLOpPQR XJI
uganka).

V sefu je 9 kartic, ki prikazujejo elemente tiskanega vezja. Vsaka kartica ima v kotu majhen simbol.
Igralci morajo nato ugotovit, dasonD WLVNDQHP YH]MX HQDNL VLPEROL Yt
ERGR SRWUHERYDOL ]D SRSUDYLOR XJDQND =D WR ERGR

Eden od prvih namigov za iskanje ustreznega dela za popravilo je skrit na karticah z deli tiskanega
vezja. Na zadnji strani kartic je sestavljanka, kjer morajo igralci poiskati elektrikarja. Ko ga najdejo,
ODKNR XPHVWLMR NDUWLFR QD SRNYDUMHQR YH]MH DBEQ@DN!
DPSHURY NL JD XSRGDEOMD NURJ V NULAFHP Y VUHGLQL .D

1DVOHGQMH WUL XJDQNH MH PRJRpH UHALWL Y SROUWXBQH® Dy
za popravilo tiskanega vezja.

Razpredelnica z elektronskimi elementi je preprosta uganka s povezovanjem simbolov, ki so
SRYH]DQL ] HOHNWURQLNR 3UDYLOQD UH&ALWHY QD]NQLMHG W
deli tiskanega vezja (6. uganka). Del, ki ga potrebujejo za popravilo, prikazuje zaprto stikalo, ki
RPRIJRpD SUHWRN WRND VNR]JL WRNRNURJ

6SRURPLOR ] 2KPRYLP WULNRWQLNRP SUHGVWDYOMD JHOR St
MH ]D UHALWHY HQH RG YUHGQRVWL WUHED WR Y UMW QRVW QC
9 VSRURpPLOX VWD QDYHGHQL QDVOH G Q&V) i tdki(BAR RNV imoraoD S -
GRORpPLWL SUDYLOQR XSRUQRVW ,]JUDpXQ MH QDVOHGQML
XJDQND 1D NDUWLFDK VWD GYD XSRUD WBadbirédijerhbGaippavivhbl
UHALWHY

Ker ta uganka zahteva poznavanje nekaterih posebnih izrazov in simbolov, dobijo igralci
LQIRUPDWLYQR JUDGLYR NL MH GHO LJUH 9 VRELLKR&® DQIOWLF
SUDYLOQR SRYH]DOL 3RLVNDWL PRUDMR SRW them@iush el Q WD
]JYUVWLOH pUNH 9UVWQL UHG pUN UDJNULMH NDWHDLAMLIP@ R
za iskanje dela za popravilo tiskanega vezja (5. uganka), in sicer pravilni vir energije.

Ko igralci umestijovse aW L UL S U RenlLtickarte vidzde | tdhaznanijo vodji igre, ki mora preveriti
SUDYLOQRVW UHALWYH LQ SRWUGLWL GD MH WLVNDQR YH]M

2GAWHYDQMH pDVD VH XVWDYL LQ LJUDOFL XVSH&EQR SREHJQ

14



K %35 AES UWieluJ
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2. uganka

<>

1 3
15 > 8
, 5L 12 1
4
6 1
3 2
4
2
2 2 G 12 5
5
3
3 3 6 z 3 3 6 8
12 20 12 20
3 3 2 4 3 3 2 4
3 1 9 3
2 2
2 3 2 5

E §]ev]3 Jv JIE 118 | E3] X

Potrebovali boste obe kartici s trikotniki, a le eno s kvadrati.
Ju loip Ampstno kodg boste potrebovali} (E v kvddratek.
Ju loip A¥]E]u -3y bdstelpotrebovalimodri kvadratek.
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W1l 18 % E Alov

sE-Sv] E EIU I] P
W}IA 118

Hi u vi Jv %} Pv]s ]l o ]d

} 15 ¢ % @E AlJov]u pi u vi uU A u

*Ju }o

Jv vi]Z}A & 1o P X

:
:
x|
4
:
6
o
0 |
V. |9
A

> <dz/ E/ WKZ EI/<

0 ISE] V] %}E V]I] *} v % E A
vira energije tokokroga, na primer svetilke ali ce
elektronska vrata.

OHM
KZu ~Oe¢ i Vv}8 1 p%}EU % E
§ ] 0 ISEIsV]i3X i H%h}EV}eS
% E 5 Aoi 1 % E 3} o I5¢

KONDENZATOR
Kondenzator lahko shranjuje energijo in se
uporablja za prenos neprekinjenega toka energ
} 0 ISE] v]Z %Rdmagapr}A X
JITv A vipg %}8 v ] o}A]v Po
napetosti.

UPOR
h%}E Tu vi“pi % & &} &} 1V
}o} VIV % §}e3 1 o0 ISE] v

STIKALO
Stikalo se uporablja za sklenitev ali prekinitev
0 ISE] v P SHIERIXIE}IP «Iq
~1 % ES3+U o0 ZI} 8}1 & 1} vi ]
porabnike. i S}I}IE}P % E I]vi vU
porabnik se ne napaja.

W3Hl“ 18 & «]u }oU I] A
pravilno kartico za tiskano vezje!

TRANZISTOR
dE VvIi]+8}E o0 ZI} v 1}EUI %o
energije s% E |0 % 0i vi u o] i Vi
signalov.

VIR NAPAJANJA/BATERIJA
Vsako elektronsko vezje potrebuje vir energije,
I § & P § o ISE] v] §

> <dz/ E/ dK<
0 ISE] v] 8§}l i % @& S| vi v
(elektronov) skozg } 1} 1 E} P X §}l o Z
mora biti tokokrog sklenjen.
dili JIETvVv A u% E]Z

NAPETOST
E % 3$}+8 ]JIE 1T —+]Jo}-U 1] 11A]C
%}P vi o ISE] v] 8} Brdtaspl }!
u Ei vi o0 ISE] vV Vv % 8}3]




Z alds

VIR NAPAJANJA/BATERIJA
se 1} 0 ISE}vel} Ali %}SE pi AJE v
o ISE] v] 8§}IX

UPOR
h% }E Tu Vi“pui % E &} &} Jv i P}& Aoi i
0 ISE] Vv %}E v]l X

> <dz/ El WKZ E/<
0 ISE] V] %}E Vv]I] ¢} v %6 E A U 1] «
tokokroga, na primer svetilke ali celo elektronska vrata.

3 tA

STIKALO
Stikalo sep% }E oi 1 «lo v]3 A 0] % E 1]
tokokroga. i S}I}IE}IP ¢lo vi v ~1 % ES+U o
IVV % i 0Il8E]V %)G}HYIEXP % E I]v
S Jv %}E V]l ¢« v v % i X

TRANZISTOR
Tranzistor lahko natl} Epi % & $}1 o ISE] v
% E lo %o0i vi u o] i viu o lISE]

5tG

KONDENZATOR
Kondenzator lahko shranjuje energijo in se uporablja za pren
V % E I]lvi v P §}I v EP]i } o |Bdmjga]
pri]l v. A vipg %}5 v ] 0o}A Jv Po i vip v]

6tC

> <dz/ E/ dK<
0 ISE] v] 8}l i %CE §1vi v ]8]Z o
$}IHE}IPX §}l o ZI} & u}E 18] 8}
dili JIETvVv A u% E]Z ~ +X

OHM

Ohm~0O« i Vv}3 1 pu%}EU % E}S] | § E uy
s i I1}8 1 P%IEVIeZU A i }A]JE} % @

0 ISE] v P 3} X

NAPETOST
E % $}+8 JIE T —+]o}-U I] 1IA]JE ]I A]
o ISE] v]takpkrégy. v}s 1 u Ei vi o0 ISE]
je volt (V).

W3Hl“ 18 & «Ju loU Il Au } %} o
tiskano vezje!
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UGANKA Z ELEKTRONSKIM
ELEMENTI
o
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OHMOV
TRIKOT NIK >

Z roko pdkrijte vredncst, ki / . Z
[a M ‘

| KM@ p@A KM M
| KM@ VM KU@A~ _a} MM

6M mM vi@p@ | Vir napjanja=24 0 V

lan\aKg[M[a— H ELtok=24 A
morali zamenjati upor '
(pazi na pravilno Upomast = O

upornost) ...
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Sestavite
sestavljanko in
poi “ ite
elektrikarja, ki

Oblikovano z Macrovector Freepik

1. /1E 118 A
E ]z &
2. Prepognite na
pol, da dobite
kvadrat, in ga
Zlepite skupa,j.

3. ZIE 1]8
Al }ol «]A
ESX

KARTICE DEL
TISKANEGA
VEZJA IN
SESTAVLJAN

A




POKVARJENUOSKANO VEZJE ZA VRATA NADZORNE
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POPRAVLIJENIISKANO VEZJE ZA VRATA NADZORNE
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5(a(9%$/1%
MISIJA

Z razredom ste na vodenem ogledu lokalnega podjetja EUH]SODpQLK
]D SURL]YRGQMR HOHNWULpPQH HQ pobega, ki jih lahko

HOHNWULPQD YUDWD |JUDND SD M} I(_BJDUDI\ENLH \I</IIYF\>(R
9DP ER XVSHOR SUDYRpPDVQR SREH NDULHUQH PEk
poklicnem

9 WHM VREL SREHJD VH ERVWH YALYHOL LIREUDAHYDQM

MEHATRONIKO Najdete jih tukaj:

in se seznaniis SRYH]DQLPL VSUHWQRVV WWw.escape2stay.eu.
nalogami, kot so:

1. koordinacija rok

2. timsko delo

3. komunikacija

4. UD]JPLAOMDQMH L]YHQ WUDGLFLRQDC(
5 ORJLpPpQR PLAOMHQMH

B3R ]IDNOMXpHQL VREL SREHJD ERGR XpHQFL

9 ]1QDOL SUHEUDWL QDpUW YH]MD

9 povezali vezje
9 razumeli PHKDQVND QDpHOD
9 seznanjeni z osnovno uporabo programske opreme
9 znali sestaviti podano nalogo
9 znali povezati sorodne elemente
PREGLED UGANK VSEBINA
1. (OHNWULPQD XJDQND Navodila za vodjo igre 1
2. 5DpXQVND XJDQND Priprave 2
3. 5DpXQDOQLAND XJDOQND  ~PPHWHN LJUH €
Pregled ugank in namigov 4
4. 3UHPLpPpQD XJDQND o
5. 2GNOHSDQMH @&NDWOH “eREr Peler 2
' Q a Pregled igre: korak za korakom 10




Igra pobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.

NAVODILA ZA VODJO IGRE

9 WHM NQMLALFL ERVWH QD&OL YVH SRWUHE( O9Hp R YOR:
in potrebne materiale. igre si lahko

.RW YRGMD LJUH ERVWH VYRML VNXSLQL LJUI péeBeLreLtjeRV
ERGR SRWUHERYDOL SRPRp MLP ERVWH QD M P

]D UHALWHY XJDQN LQ GRVHJR FLOMD Escape2Stay, ki
YNOMXpXMH

9pDVLK PRUD YRGMD LJUH SRVUHGRYDWL E pomembne
SUHSUHpLO GD VH LJUDOFL SUHGROJR RVU smernice:
QDSDpQR VPHU DOL GD VH RGORpPLMR ]D (C
YPHADYDMWH SUHYHp 3D]JLWH QD VYRMR WHC
bi nehote razkrili namigov. WWww.escape2stay.eu

Igralce opom QLWH GD ODKNR XSRUDELMR GRGDW!
DOL SD VR SUHSRQRVQL GD EL SURVLOL ]DQU
igralcev v sobi. Bodite prilagodljivi z dodatnimi namigi: ni nujno, da
XSRUDELWH WRpPpQR WLVWHv@diillH NL VR QD

PRAVILA IGRE
Pri predstavitvi sobe pobega poskrbite LISRVWDYLWH QDVOHGQMH

x '"RORpLWH LJUDOQR REPRpMH LQ LJUDOFHP ¥R
YNOMXpHQL Y LJUR yH MH Y VREL YHOLNR SUF

x ,JUDOFHP SRYHMWH GD MLP QL WUHED XaQLpL)
sobi. Za odkrivanje hamigov nikoli ne bodo potrebovali sile.

x 2PHMLWH pDV QD PLQXW LQ SRVNUELWHNRSD
pbbvD MLP MH @&H RVWDOR 3RVWDYLWH XUR DO

y$6291, 2.9,5

360 minut 3ULSUDYD QD LJUR NL YNOMXpXMH EUDQYL
seznanitev z igro.

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem.
30 minut Trajanje igre.
10 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino.




Igrapobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.

PRIPRAVE

POTREBNI MATERIALI
x =D p HRahiplet za projekte Arduino R3 z

$ad

mikrokrmilnikom, modulom LCD1602, testno

SORa@pR EDWHULMR 9 VHUYRPRWRUN 'j
senzorji, in navodili MA13;

SUHSURVWD OHVHQD aANDWOD Vsa navodila lahko
VWDQGDUGQD YH]IDQD SORapb GHEHOLC najdete tukaj:
mm;

www.escape2stay.eu

x GYH NOMXpDYQLFL V @aWhaJLPHVWQR awl

N [rescue-

SUYR QDSLALWH 2 © QD GUXJR SD @ -
R]QDpLWL PRUDWH YVH XJDQNH VDM EF
XJDQNH GRELOL SR GYH AaWHYLONL NRG

x l.uganka: |IDpHWQL NRPSOHW $SUGXLQR YNC
0 Arduino UNO
0 servomotor
0 dve tipki
o GYD XSRUD Y
0 vir napajanja (USB-kabel ali baterija)
o WHVWQD SORapbD
0 AQLpNH ]D SURWRWLSLUDQMH
o YH]DQD SORapbD

x 2.uganka: VHVWDYOMDQND L] YH]DQH SORA

x 3.uganka: UDpXQDOQLN

x 4.uganka: YH]DQD SORAapD

x QDJUDGD Y aNDWOL

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO
BUHGY LG HRminptD V ) 4
X Branje navodil in seznanitev z namigi &

(45 minut).
x Vse pripravite v skladu s podrobnimi navodili (na desni povezavi).
o 1. uganka:
- pripravite Arduino
- pripravite vezje
- pripravite servomotor
- QDWLVQLWH VOLNR QDpUWD
0 2. uganka:
- QD SRGODJL SUHGORJH L]JUHALWH NF
SORapH LQ MLK VHVWDYLWH
0 3. uganka:
- SUHQHVLWH VWLVQMHQR PDSR UD]a
datoteko z imenom »index« > pritisnite F11 za
FHOR]J]DVORQVNL QDpLQ




Igra pobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.
0 4. uganka:

o QDVWDYLWH aWLULPHVWQ842NR3687 Q D

35('9,'(1, y$6 =$ 321$67%$9,7(9 62%(
3UHGYLGHQrhinptD V

x 2GVWUDQLWH YVH VOHGL SUHM&aQMH
namigov (10 minut).

=8y (7(. ,*5(

3ULSRURp O M ligraRjeredvid@t® 50 inut  : od tega 10 minut za
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor
SR IDNOMIXJINXIDMEROMH MH pH MR NRPELQL
svetovanjem pred igro pobega ali po njej.

9VH XJDQNH MH PRJRpH UHALWL SRVDPLpPQF
1D NRQFX LJUDOFL ]JGUXALMR UHALWYH YVHE

Tu lahko najdete WXGL UHALWYH UD]JOLpQLK XJDQN

.R XpHQFHP QD VSORaAaQR SUHGVWDYLWH VYF
nadaljujte po teh korakih:

x QDMSUHM REOLNXMWH VNXSLQH SR QDM
X potem predstavite okolje in pravila igre pobega;
% nakoncu jim podajte zgodbR LQ ]DpQLWH ] LJUR

892' 9 5(4(9%$/12 0,6,-2

3RIGUDYOMHQL VHP SRPRPpQLN VODYQH ]QC
YDaAaR SRPRp ODMD MH QDMEROM&D J]QDQVWY
pred kratkim strmoglavila s svojim cepelinom, v katerem je imela
laboratorij. Prosim, pomagajte mi ugotoviti, kaj se je zgodilo z njo. Na
NUDMX QHVUHpH VHP QDAHO QHNDM NRPSRQ
] QMLKRYR SRPRpMR RGNULMHPR NDM VH M

1D NRQFX LJUDOFL RGNULMH MiBpusGiD dijel nebd
SRPRpQLN YRGMD LJUH QD WR SR]JDELO 2C




Igrapobega: 5(a(9%/1% 0,6,—$.

PREGLED UGANK IN NAMIGOV

XJDQND (OHNWUL QD XJDQND

Opis Potrebni materiali
&LOM WH XJDQNH MH GD LJUDOFL SUDYLC Arduino UNO
vezja in ga uporabijoza SUDYLOQR SULNOMXpLWHY servomotor
na Arduino. dve tipki

GYD XSRUD Y
vir napajanja (USB-kabel
ali baterija)

WHVWQD SORé&D
ALpNH ]D SURWEF
YH]IDQD SOR&apD
QDWLVQMHQ QD

X X X X X

&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL SULNOMX
dobijo kodo ( 36).

X X X X

Dodatni namigi za vodjo igre

x 3RJRUQR VL RIJIOHMWH QDpUW
X Servomotor se mora premikati.
X Tipki morate pritisniti.




Igrapobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.

XJDQND 5D XQVND XJDQND

Opis Potrebni materiali
Igralci morajo pravilno ]JOR4ALWL GHOH OHVHQH VHV x natisnjena predloga:

V veliko luknjo, kjer je bil kvadrat C, morajo vstaviti kvadrata A in B.
Ob pravilni postavitvi dobijo dvomestno kodo.

Sestavljanka je vizualni prikaz delovanja Pitagorovega izreka.

&LOM MH GRVH&HQ NR LsidViuik& ib dehijoykadd Y L
(42).

Dodatni namigi za vodjo igre
x 3RJOHMWH pUWH QD NYDGUDWLK x N R a pdétavijanke po

x BH]XOWDW MH GYRPHVWQD &WHYLONL  patisnjeni prediog
x 3RPLVOLWH NDNR EL ODKNR XPHVWL
QDMYHPML NYDGUDW




Igrapobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.

XJDQND 5D XQDOQLAND XJDQND

Opis Potrebni materiali
, JUDOFL PRUDMR GH&LIULUDWL VSRURpPLO x rDpXQDOQLN ] R

'RELOL ERGR GRVWRS GR UDpXQDOQLND V spletno stranjo
bodo morali vnesti, da bi dobili rezultat, ki ER aWHYLOND S

RGNOHSDQMH NRQpPQH XJDQNH % spletna stran v stisnjeni
mapi
'"HALIULUDQR VSRURPLOR NULSWRJUDILMI https://bit.ly/3z2P0O8y

Povezava do stisnjene mape s spletno stranjo:

https://bit.ly/3z2PQ8y

&LOM MH GRVH&HQ NR LJUDOFL GHé&kotiJ LU
(87).

% pisalo in papir

Dodatni namigi za vodjo igre
x 'HaLluLuDWL PRUDWH VSRURpPLOR QD
x aLilub MH SUHSURVWD
x @WHYLONH VR Y UHVQLFL pUNH




Igrapobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.

XJDQND 3UHPL QD XJDQND

Opis Potrebni materiali

&LOM WH XJDQNH MH GD XGHOHAHQFL XJI x natisnjena in izrezana
LQ GRNRQPDMR HQDPER GD GRELMR SUDY predloga (iz vezane

1D YROMR LPDMR YHOLNR UD]JOLPQLK NRP SOR&pH DOL OH
PRUDMR L]JEUDWL WUL NR&pNH ]D SUDYLOC

1DWR PRUDMR XSRUDELWL WXGL QHNDM R
HQDPER LJUDpXQDMR SUDYLOQL UH]XOWD"

Cilj te uganke je, daudel HAHQFL XJRWRYLMR SUDY
NRApNRY LQ GRNRQpDMR HQDpPER GI).GRE

Dodatni namigi za vodjo igre
x 1H SRWUHEXMHWH YVHK NR&@pNRY

x 1IHNDWHUL NR&pNL VH SULOHJDMR ptF
x 1D NRQFX GRELWH HQDpPpER NL MR PR




Igrapobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.

XJDQND 2GNOHSDQMH aNDWOH

Opis Potrebni materiali

Ta uganka povezuje vse druge uganke. Igralci morajo zbrati vse x SUHSURVWD aNI
UH]XOWDWH SUHMaQMLK XJDQN LQ ] QMLP

&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL RGSUHMR * GYH NOMXpDYQI
AWLULPHVWQR

Dodatni namigi za vodjo igre

x aAa4WHYLONH L] SUHMaQMLK XJDQN PRU
zapored,ju.

x yH VWH GRVOHGQR VOHGLOL QD&aLP X
NOMXpDYQLFR QD 284D aldwnidd pR ba BBRTG R




Igrapobega: 5(a(9%/1% O,6,—$.

POGOVOR PO IGRI

, JUDOFL RGNULMHMR GD MH ODMD RGaOD QM
igre) na to pozabil. On bi moral skrbeti za cepelin!

1D NRQFX PRUDPR LJUDOFs$b 36§t mial WgankeNrDshkiC
SREHJD QD VSORAQR

Podajte jim tudi povratne informacije o tem, kako so se odrezali. Pojasnite,
NDM YDP MH ELOR J]ODVWL YaHp MLK YSUDA&D!
SRYHMWH NMH VR VH RGUHD®L HERO®MDNR®D QI
skupinska in individualna prizadevanja dobra in plodna. Omenite tudi, kaj bi
ODKNR L]SHOMDOL EROMH LQ NMH EL VH OD
LQGLYLGXDOQLP WUXGRP XJDQNH ODaMH UHaEL

yH VR LJUR ]DNOMXpLOL Y ]DGDQHP pDVRYQHP
XVSHK yHWXGL VR PRUGD SRWUHERYDOL YH
SRMDVQLWH NDM MH SRY]JURpPLOR ]JDPXGR




Igra pobega: 5(a(9%/1% O,6,-$.

PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM

=D UHALWHY ]DGQMH XJDQNH SR WwéedhdahvugekH Kb |
SD MLK LJUDOFL ODKNR UH&GLMR Y ®BiICoddS BserA P
AWHYLON NL MLK SRWUHEXMHMR GD UH&ALMR ]

1.uganka: (OHNWULpPQD XJDQND

, JUDOFL SUHMPHMR YVH VHVWDYQH Gser@®Hhiotof,J
$UGXLQR LQ QDpUW SUDYLOQR VHVWDYOMHQH
VHVWDYLMR YH]MH yH MH SUDYLOQR VHVWDYC
WLSNL SUHPDNQH LQ UDJNULMH GYRPHVWQR NM

2.uganka: 5DpXQVND XJDQND

, JUDOFL QDMGHMR VHVWDYOMDQNR YHQGDUWb
'RMHWL PRUDMR GD VR QD QHNDWHULK NRap
XMHPDMR LQ VNXSDM REOLNXMHMR VLPERO
zapolniti prostor & WRGD OH V WLVWLPL NRaApNL NL L
VH NRApND $ LQ % ODKNR XPHVWLWD Y & YDWI
UDINULMHMR GYRPHVWQR 4WHYLOR NL MH &H |

3.uganka: 5DpXQDOQLAND XJDQND

8GHOHAHQFRPRWDWPMADOQLNX LQ PRUDMR GHaALI
V SUHJOHGQLFR QD ]DVORQX ,JUDOFL PRUDM
XVWUH]DMR pUNDP yH A&WHYLONH ]JDPHQMDMR "'
dobijo dostop do spletnega mesta, kiernaf GHMR GYRPHVWQR a\
UHALWYH |[DGQMH XJDQNH

4.uganka: 3UHPLPpQD XJDQND

8GHOHAHQFL GRELMR YHp UD]OLPQLK GHORY V
OH WUL &LOM MH SUDYLOQR REUQLWL N R &pHNGIC
umestiti WUL SUDYLOQH GHOH VHVWDYOMDQNH ND
RVQRYQLK UDPpXQVNLK VSUHWQRVWL LQ HQDpE
MH GYRPHVWQR &WHYLONR NL MH GHO UHALWY

5.uganka: 2GNOHSDQMH aAaNDWOH

Zadnja uganka predsWDYOMD |JDNOHQMHQR A&NDWOTF
NOMXpDYQLFDPD 9VDND RG QMLMX SRWUHEXH/
PRUDMR LJUDOFL J]GUXaLWL UHALWYH YVHK SU}L

10




Z as > DI/M:
GRADIVO ZA TISKANJE Z NAVODILI

l.uganka: o ISCE] v uP vl
Joi § pP vl iU JPE 0] % E AJov} %E € i} v ES o ISE}vel P
% EJloip 13 A 0 ISE}Vel]Z IJu%e}v v8 v E plviX

Potrebni predmeti:
" Arduino UNO
servomotor
dve tipki
dva upora (10Y)
vir napajanja (USB-kabel ali batayij
S eSv %0}
11 1 % @E}5}3]%]E Vi
" Al v %o0}" 0] 0 %o Vvl

Programiranje z Arduino
s @& plvy/ i SE Av «8] v eo vi AE+3] I} Jvi]Z v o}l]8]1 A E
vi § “§ Alov AJE 1 v A} Jo]JU I] Aoeesh} i} «I1}I] o0}3v] % E

Program:

#include <Servo.h>
int Button = 0;

int Buttonl = 0;

int CanRotate = 0O;
Servo servo_10;

void setup()

{
pinMode(5, INPUT);
pinMode(6, INPUT);
servo_10.attach(10, 500, 2500);

}

void loop()

{
Button = digitalRead(5);
Button1 = digitalRead(6);



if (Button == HIGH && Buttonl == HIGH) {
CanRotate = 1;

} else {
CanRotate = 0;

}

if (CanRotate == 1) {
servo_10.write(45);
} else {
servo_10.write(2);

}

delay(0.1); // Delay a little bit to improve simulation performance

}

Konec programa
Vezava vezja
e JIA } P vl U}E § V i%E i pE ]3] ATi X WE]%}E} u}lU P A

pravilno deluje. Ko je vse nastavljeno, kot je prikazano na spodniji sliki, se servomotorsidol ptiteh
Puu }JA T AES] 1 0f *3}% ViU } % E}*35]5A] % * AEvV A % EA}SV] ¢

Aoll W v ES A TI



Aoll TW « & Aoi v} Ali %} v Edp

Nastavitev servomotorja

AN EAIUIEIE UIE J8] v c5 AoivEIIU o } 1T PIVH %E]IT I} X E i
o ISE}v]I} Jvit1Tvs §I1U E uljvy i AES] « EAIU}SIE v 1£EX <}
« EAMUISIE Vv TEU 0 ZI} Vv Vi %o E]1EE%dS} A] dlcovho%oV ]1]]* o]l Ei &

Aoll TW T % EE ‘I Ei ~1f-e Aoll BW } % ES ‘I Ej

WE] %0} ] Z U})E & }o JU 8 %E] £ %}E Av v] Jv “8 AJol} «IE
| AGS] 1 BAEU » %o0}“ ] 10} 15 Jv & IIE]i & *5 AJol}X EAPGY Vil %
~ 0 & “13A 1 vi pP vl X

Priprava na igro

<} *8 % E % E] v]U o ISE}v]I opi Jv i o EAJU}S}E v 3§ Aoi
igralce. Najprej natisniten ES A 1i Jv i} % EJo}1]8 | o0 ISE}V]I]X E 8} } «SE v]
prikazuje spodnja slika.



r"o]l AW v ES$ v opi} P Ali

Zdaj je uganka pripravljena za igro.

Z “1% A
Z “13 Ai  A}u «3v “3 Alol W ioX

Natisnite zadnjo stran.






2.uganka:Z pupvel pP vl

Igralci morajo prerazporediti dele lesene sestavljanke. V veliko luknjo, kjer je bil kvadrat C, morajo
vstaviti kvadrata A in B. Ob pravilni postavitvi dobijo dvomestno kodo. Sestavljanka jeipzikal
delovanja Pitagorovega izreka.

Potrebni predmeti:

ATV %o0}" 0] 0 % vl
Tiskanje
Za to uganko morate natisniti spodnjo predlogo.

Slika 1: predloga

E 0 %]35 i} v ATV} %0}“} 0] o % vI}X /ddhilibcste pravakcinikinz E3 Z t
pravokotnik s tremi luknjami. Zlepite ju skupaj tako, da je Pitagorov portret na vrhu.



Slika 2: zlepljena pravokotnika in deli sestavljanke
A e Aoi vl i I}v v X

Priprava na igro
e i U}E u} * 8 A0i VI} % E]% E Al&] 1T JPE}IX "%} Vi PIN}BEETI ipi
sestavljanke.

Aoll TW 11ZY 1“ v} «8 vi e «§ Aoi vl

Z “1% A
Z “18 Ai  A}u +&v “% AJol W 81X



A"oll W & “ v pP vl



3.uganka:Z pv ov]“l pP vl
/IPE o] ulE& i} “J(E]JE S] *%}E} ]Jo} v *%0 Sv] *SE v]X
Potrebni predmeti:
E uv ov]l
Priprava:

WE v *]8 +8]evi vV} U %}U E I“]E]8 3}31 E )} %E]3 $}5 1} 1 Ju v}
o}l eo}vel] v ]JvX

Uganka je pripravljena.

Z “18 A
Z “18 Ai A}u v “% Alol W 66X



4. uganka:W (E u Juganka
Joi § uP vl iU H o1l v ] puP}8}A]i} % E AJo v %}o}l i I}“ %& A] }I
rezultat.

Potrebni predmeti:

" Al v %o0}" 0] 0 %o Vvl
Tiskanje
Za to uganko morate natisniti spodnjo predlogo.

Priprava na igro
<} 0 * 3 A3 U %}*3 A]S %o0}“ } Jv viv e 5 Ay o v QPIEYXv pP

Slika 1: sestavljena in pripravljena uganka

Z “1% A
Z “18 Ai  A}u +&v “% AJol W 76X

Aoll W E “vopP vl






Ko je predlogayv §]evi v U i} U}E § % EJo %]3] v A 1 v} %o0}“} 0] o % v}
EE ZX E &} 0 %E]JEE 18 vV %0}“ }V U%}E Jo] *u} Ali | v u §]

5.uganka:K 1o % vi “l So

Ta uganka povezuje vse druge uganke. Igralci morajo zbratBvseuos 8 % E i“vi]Z pP vl Jv 1
} lo v]S] “I So}X

Potrebni predmeti:

%o E %o E}ed “I S0
» A loip Av] ] e “S8]E]Ju *8v]u “3$ Alo v] u
Priprava

h%}E 18 A “S]E]Ju +8v] loip Av] ] ]vip v <5 AlS 3 19} Al Ae 1l }
“$ Alol]U 1] i]Z u}@E i} ]JPE o ] 1 Euil&]U  }lo v i} loip Av] }X

hP vl }“3 AlJo ]38 } i } &8 ]v }iv 18 peSE Iv] A “3 AlJol] v loip Av]
H%}E 15 E Iposd 8§ PP vIX ¢ 3} H%}E ]85 ]°3} % ]eva}U ]JPE o] o

]
S }eo v} e0 ]Jo] V “Ju uP vlI uU o ZI} % EA} 18842 nAdrugo pana A]3
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PREDSEDNIKOVI
DOKUMENTI

To je ena od petih
EUH]SODPp!

- pobega, ki jih lahko
UDJ]PHUH ]D aLYOMHQMH LJUDWH V VYR

IDMYHpML VYHWRYQL YRGLWHOML
bodo na novem planetu pomagali ustvariti primerne

GD EL MLP

Ali lahko v 30 minutah odkrijete vseh pet
NDULHUQH P

VWURNRYQMDNRY WHU QMLKRYZC

poklicnem
LIREUDAH

9 WHM VREL SREHJD VH ERVWH YAaLYHOL
5%$=/,y1( 32./,&1( SEKTORJE Najdete jih tukaj:
LQ VH VH]QDQLOL V SRYH]DQLPL VSUHWC www.escape2stay.eu.

kot so:

1. '"UXAEHQH YHaApLQH
.RPXQLNDFLMD GHOMHQMH QDORJ L]JPHQMI
VRpXWMH LSG

2. OHKNH YHaApLQH
Komunikacija, prilagodljivost, vodstvene sposobnosti, upravljanje s
pbDVRP RUJDQL]DFLMD VRGHORYDQMH XVW
RGORpDQMH VSRSDGDQMH V VWUHVRP DNV

3. .RIJIQLWLYQH YHaPpLQH
1IDWDQpPQRVW RVUHGRWRPHQRVW NULWLPC
sprejemanje tehthih RGORpLWHY GHOR SRG SULWL\

3R ]IDNOMXpHQL VREL SREHJD ERGR XpHQFL
9 izkusili delovanje v skupini;
9 razumelisRVOHGMD ] ORJLpQLP VNOHSDQMHP
9 YLGHOL NDNR MH UHAHYDWL XJDQNH ] ORJLpQLF

9 SR]QDOL YHA&pL Q HetiSRogrHehEb@iri peklici.

PREGLED UGANK VSEBINA
1. Odpiranje aktovke INSTRUCTIONS FOR GAME MASTERS 1
2. Karmen, medicinska sestra PREPARATION 2
3. .ULVWLQD UDbXQDOQLNDUNIS e e
A e, e TARTING THE GAME 4
5. Malik, elektrikar RIDDLE OVERVIEW & HINTS 6
6. Franko, kuhar DEBRIEFING 13
7. B3UHJOHGQLFD ] PDQMNDMRDpL

WALK-THROUGH 14




Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI .

NAVODILA ZA VODJO IGRE

9 WHM NQMLALFL ERVWH QD&OL YVH SRWL 9Hp R YORJL °
pobega in potrebne materiale. si lahko preberete v
Kot vodija igre boste svoji skupini igralcev predstavili zgodbo in cilj igre. S UL R_|o
yH ERGR SRWUHERYDOL SRPRp MLP ERVWH Escape2Stay , ki
QDPLJRY NL MLP ERGR SRPDJDOH SUL UHA&L YNOMXpXMH

pomembne
9pDVLK PRUD YRGMD LJUH SRVUHGRYDWL E  smernice www.escape
SUHSUHpPLO GD VH LJUDOFL SUHGROJR RV Ostay.eu

QDSDpQR VPHU DOL GD VH RGORpPLMR ]D
YPHADYDMWH SUHYHp 3D]JLWH QD VYRMR Wi
ne bi nehote razkrili namigov.

, JUDOFH RSRPQLWH GD ODKNR XSRUDELM
pozabijo ali pa so preponosni, da bi prosili zanj. Bodite pozorni na
Y]GXaMH LQ RG]JLYH LJUDOFHY Y VREL %RG
QL QXMQR GD XS Rt&mamigdVkisdh&/pdgm viwavadilih.

PRAVILA IGRE
Pri predstavitvi VREH SREHJD SRVNUELWH L]SRVWDYLWH ¢«

x '"RORpLWH LJUDOQR REPRpMH LQ LIJUDOFHP ¥R
YNOMXpHQL Y LJUR yH MH Y VREL YHOLNR SUF

x ,JUDOFHP SRYHMWH GD M kb#i @bhewda HrEdnexaQ L p L\
sobi. Za odkrivanje hamigov nikoli ne bodo potrebovali sile.

% Pri nekaterih ugankah si bodo igralci morali pomagati s pametnim
telefonom, zato lahko imajo enega.

x 2PHMLWH pDV QD PLQXW LQ SRVNUELWHNRKD
pbvD MLP MH 4H RVWDOR 3RVWDYLWH XUR DO

y$6291, 2.9,5

120 minut B3ULSUDYD QD LJUR NL YNOMXpXMH EUDQW
seznanitev z igro.

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem.
30 minut Trajanje igre.
15 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino.
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PRIPRAVE

Za igro potrebujete primeren prostor. Igralci morajo imeti med igro pri

VHEL VDPROHSLOQH OLVWLpPpH SDSLU LQ SL #
3UL SULSUDYL LJUH VH ODKNR RGORpPLWH 1 :

in katere v aktovko. IgranimadolopHQHJD YUV W QHJDjdreélds '

GLQDPLpPQD LQ YVDND ER GUXJDpQD RG SUF

POTREBNI MATERIALI

x Tabla za zbiranje informacj MH ODKNR L] SOXWH
OHSHQNH WDEOD NL MR XSRUDEOMDW
QD JLGX NDPRU XpHQFL SULWUGLMR VI www.escape2stay.eu/
x aktovka NL MR LPDMR SRVORYQHAL LQ XU the-governors-papers
MH ODKNR WXGL aNDWOD
ANDWQLR ODKNR ]JDNOHQHWH V NOMXpD
NOMXpDYQLFD V, AWHYLOpPQLFR
NOMXpDYQLFD V pUNDPL
ogledalo ;
RpDOD ] UGHpLBDIOHPBHRID SURVRMQD S
VDPROHSLGOQL OLVWLpPL
JXPE ]D VQHPDQMH JODVEBMQLK VSRURD
https://amzn.to/3JImxLq);
pisemska ovojnica ;
razcepka;
natisnjena gradiva (nekatere je treba sestaviti)

X X X X X X X

xX X

MATERIALI ZA TISKANJE
x l.uganka: QD VDPROHSLOQL OLVWLpPp QDWL

sestanka.
x 2.uganka: QDWLVQLWH .DUPHQLQR IRWRJU WWw.escape2stay.eu/
aktovko. Natisnite Morsejevo abecedo in jo pritrdite na tablo. the-governors-papers

x 3.uganka: QDWLVQLWH NRGR 45 LQ MR UD]
pritrdite na tablo, druge tri pa dajte v aktovko. Natisnite
Kristinino fotogr DILMR LQ MR YORALWH Y DNW

x 4.uganka: QDWLVQLWH LJUHALWH LQ VHVW
IDNRGLUDQR VSRURPLOR .ROR LQ VSRI
RYRMQLFR QD NDWHUR @anS.IN&tiswitel GD
fotografijo. Vse skupaj shranite v aktovko.

x 5.uganka: QDWLVQLWH ALYOMHQMHSLV LQ
spravite v aktovko.

x 6.uganka: QDWLVQLWH )UDQNRYR IRWRJUEL
NRGR 6KUDQLWH Y DNWRYNR VNXSDM ]

x 7. uganka: QDWLVQLWH SUHJOHGQLFR ] PI
bodo igralci dopolnjevali med igro. Postavite gumb z glasovnim
VSRURPLORP Y aNDWOR =DSULWH aND\
PUNDPL
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() yH QD NOMXpPDYQLFL QH PRUHWH L]
PRUDWH UHALWHY SUHJOHGQLFH LQ X.
XMHPDOD ] JDSRUHGMHP pUN QD NOMXEp

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO

SUHGY LG HEImipuwd V ) 4
% Branje navodil in seznanitev z namigi &
(45 minut).

x

Nakup potrebnih predmetov.
Barvno tiskanje materialov
(15 minut).
BULODJRGLWHY REHK NOMXpDYQLF www.escape2stay.eu/
x =DSLaLWH pDV VHVWDQND NL MH K the-governors-papers
VDPROH S L GE) Lugank®)\W b pritrdite na tablo.
Tako bodo imeli igralci pred seboj jasni namig in bodo z
QMLP ]DpHOL
x 1DVWDYLWH NRPELQDFLMR pUN QD
LISLVDOD UHALWHY NL MR LJUDOFI
preglednice ( A£7. uganka).
x 3RVQHPLWH JODVRY GaRuMisA enerpdn{e R
JODVRYQLK VSRURpPLO 3RVWDYLWH JD
IDNOHQLWH V NOMXpDYQLFR V pUNDPL

x

X

Vaktovko YORALWH QDVOHGQMH SUHGPHW

0 Anino fotografijo

o WUL NR&@pNH NRGH 45

o Kristinino fotografijo

0 SLVHPVNR RYRMQLFR V & Habsbw ®ddipare F
VSRURPLOR

o ODOLNRY ALYOMHQMHSLVY HOHNWULN

0 ogledalo

o Frankovo pismo (kuhar)

o RpDOD ] UGHpLPL OHpDPL

o |DNOHQMHQR &NDWOR ] JXPERP LQ J

x Naslednje predmete pripnite na tablo za zbiranje informacij:

o VDPROHSLOQL OLVWLpPp V pDVRP VHVW

0 Morsejevo abecedo in razcepko

o HQ NR&@pHN NRGH 45

o Hansovo fotografijo (mehanik) in njegovo posetnico,
Frankovo (kuhar) in Malikovo fotografijo (elektrikar)

0 SUHJOHGQLFR ] PDQMNDMRpPLPL pUNEL

% Prva ureditev sobe (45 min)

x
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35('9,'(1, y$6 =$ 321$67%$9,7(9 62%(
3UHG Y LG HRrinptD V

x 2GVWUDQLWH YVH VOHGL SUHM&AQMH V
(15 minut).

=8y (7(. ,*5(

3ULSRURp O MaLiyr® piddiidit€& 3D minut : od tega 10 minut za
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor
SR ]DNOMXpNX LJUHH 12 R ENRFOIMEHL QUK DW H ]
poklicnim svetovanjem pred igro pobega ali po njej.

.R XpHQFHP QD VSORAQR SUHGVWDYLWH VYI
nadaljujte po teh korakih:

x QDMSUHM REOLNXMWH VNXSLQH SR QDI
X potem predstavite okolje in pravila igre pobega;
x QD NRQFX MLP SRGDMWH ]JJRGER LQ ]D}

Igraima GYD LJUDOQD REPRpMD
1) predsednikova aktovka
2) predsednikova tabla z informacijami

, JUDOFL ERGR PRUDOL JEUDWL LQIRUPDFL&K
v aktovki, nato pa jih razvrstiti na tablo z informacijami, da bi odkrili,
katerih pet strokovnjakov bo odletelo na nov planet.

, JUD WRUHM QLPD GRORPHQHJID YUVWQHJID
QD ORJLNR SUHLVNDYH NL ML ERGR VOF
GRORpPHQHJD YUVWQHJID UHGD UH&HYDQMD
DNWRYNR LQ SULWUMHQL QD W pabEke Ravddéndpt
SRVHEQR PHVWR ]D GRORpPHQ QDPLJ
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UvOoD V IGRO

2GNULOL VPR QRY SODQHW NL MH SUVIPAW Oglejte si uvodni video:
VLCJ)CIi:I)te:jjl |s:|o l-|let_>|rall [p))et sgo;c?/:l_j'atks\\//,ﬂqlahko na njem ustvarijo primerne www.escape2stay.eu/
] e a the-governors-papers

4H SUHGHQ SD EL MLK ODKNR YRGLWHOML F
YRKXQL SRPH&DOL LQ |[DNRGLUDOL YVH ]JEUI
UD]YR]ODWH &4LIUH LQ MLK SUDYRpPDVQR SR’
SULKRGQRVW pORYHaWYD

Na voljo imate predse GQLNRYR DNWRYNR EHOHANR
JELUDOH SRPHPEQH LQIRUPDFLMH 9 DNWR"
PLVLMR YHQGDU VR YRKXQL SRGDWNH SUH

V samo pol ure morate odkriti, katerih pet strokovnjakov mora
pORYHaW Y RmashBwpabetV,lpreden bo prepozno!
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PREGLED UGANK IN NAMIGOV

1. uganka: Odpiranje aktovke

Opis Potrebni materiali
8GHOHAHQFL Y VREL QDMGHMR SUHG x aktovka z namigi ( ZEpoglavje
za zbiranje informacij. Priprave)

=D | DpHWHN LJUH PRUDMR V SRPRpM .

AWLULPHVWQR &WHYLOpPQR NOMXpDY * NOMXPDYQLFR V awlLl
AWHYLOpPQLFR QDVW

5HALWHY VH VNULYD Y pDVX VHVWDC 2340)

Zapis se glasi:

Naslednji sestanek svetovnih voditeljev: torek, 8. aprila, ob % tabla za zbiranje informacij

23.40

=DSLV pDVD MH a&WHYLOpPpQD NRGD

&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL RGN
aktovko.

x VDPROHSLOQL OLVWL

Dodatni namigi za vodjo igre

% Vodja igre mora opomniti igralce, da jim bo VSE na
WDEOL Y SRPRp

x 9RGMD LJUH VH ODKNR SRPDJD |
QD WR NDU La@&pHMR R] NDU SRV
QDSUHGRYDQMH LJUH &WHYLON
informacije ipd. V tem primeru potrebujejo aWH Y L
da bi odprli aktovko.

OPOMBA: &WHYLONR ODKNR L]JEHUHWH
3R]QHMH QH LJUD QREHQH YORJH Y ¢
NOMXpDYQLFR V WULPHVWQR a8WHYL
premaknete na dopoldne (npr. 9.45).
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2. uganka: Karmen, medicinska sestra

Opis Potrebni materiali

8GHOHAHQFL PRUDMR UD]YR]JODWL ]1QDQ % Karmenina fotografija
poklic medicinske sestre tzapisane so v Morsejevi abecedi.

=DNRGLUDQR VSRURpPLOR QD VOLNL PRU
LQ UD]JYR]ODWL VSRURpPLOR =D WR PRUI
ORJLPQR VNOHSDWL

&LOM MH GRVHaAHQ NR LJUDOFL GHa&LIUL
SUHJOHGQLFR | PDQMNDMRpPLPL pUNDPL % Morsejeva abeceda

SHaAaLWHY

9 visoke moralne vrednote
9 empatija
9 medosebni odnosi

Dodatni namigi za vodjo igre
% Vodja igre mora opomniti igralce, da jim bo VSE v igri v
SRPRD

% Vodja igre mora vedeti, kako deluje Morsejeva abeceda.
x ,JUDOFH ODKNR YRGL LQ SRYH GD |
SRWUSHAOMLYRVWMR
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XJDQND .ULVWLQD UD XQDOQLNDUND

Opis Potrebni materiali
Igralci morajo sestaviti sestavljanko v obliki kode 45 WULMH N % sestavljanka s kodo
skrivajo v aktovki, eden je na tabli). QR

Koda QR jih odpelje na spletni blog strokovnjakinje Kristine, kjer
ERGR QDaOL SRWUHEQH LQIRUPDFLMH

&LOM MH GRVHaHQ NR LJUDOFL SUHEHUH
pomembna znanja in spretnostiza VPHU UDpPpXQDOQLAa\

dopolnijo preglednico. % Kristinina fotografija

ODaqQL QDPLJ
5HALWHY QL Q
9 ORJLPQR PLAOMHQMH
9 inovativnost
9 veselje do nadgrajevanja znanja

Dodatni namigi za vodjo igre
x 9RGMD LJUH PRUD JDJRWRYLWL GD L
sestavljanke. % pametni telefon z
dostopom do spleta in
pLWDOQLN NR:
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4. uganka: Hans , mehanik
Opis Potrebni materiali

Hans MH VYHWRYQLP YRGLWHOMHP SRVODO X
PRJRpH UD]J]YR]JODWL V SULORAHQLP &LIUL

Voditelji imajo tudi njegovo fotografijo in posetnico.

ALIULUQR NRO

&LOM MH GRVHaHQ NR Hdddv® WIS BUIR b LWOIRY
GRSROQLMR SUHJOHGQLFR ] PDQMNDMRpL

X pisemska ovojnica s

S5HaLWHY VSRURpPLORP

9 spretnost z orodjem
9 QDWDQpPQRVW
9 organizacijske sposobnosti

Dodatni namigi za vodjo igre
x 9RGMD LJUH QDM LJUDOFH RSRPQL G
vse informacije, ki se jim zdijo pomembne. x SRVHWQLFD C
namig)

x Hansova fotografija
ODaQL QDPLJ
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5. uganka: Malik, elektrikar

Opis Potrebni materiali
8GHOHAHQFL QDMGHMR ODOLNRY ALYOMHC x AaLYOMHQMHSL
informacije, ki jih potrebujejo.

=QDQMD LQ YHaApLQH VR |DSLVDQH JUFDOGC
ogledalo.

&LOM MH GRVHaHQ NR LJUDOFL RGNULMH
GRSROQLMR SUHJOHGQLFR ] PDQMNDMRpL

S5HaLWHY

9 UHAHYDQMH SUREOHPRY
9 sposobnost samostojnega dela
9 UD]XPHYDQMH WHKQLPQH GRNXPHQWI

Dodatni namigi za vodjo igre % Malikavalfotografiia
x 9RGMD LJUH PRUD SR]JRUHQ LQ XGHOt ODAQL QDPLJ
GRSROQLWL SUHJOHGQLFR 9 aALYOMH
informacije, ki niso tako pomembne.
% Morda boste morali igralce opomniti, da jim lahko vse v sobi
SRPDJD UHALWL XJDQNH

% ogledalo

10
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6. uganka: Franko, kuhar

Opis Potrebni materiali
8GHOHAHQFL VL PRUDMR QDGHWL RpDOD ]

VSRURPLOR NL VH VNULYD Y ALIULUDQHP
yH EDUYQH pUNH SRJOHGDMR VNR]L RpDO

x VSRUR par@d®
kodo

&LOM MH GRVHaHQ NR LJUDOFL GHA&aLIULU
dopolnijo preglednicoz PDQMNDMRpPpLPL pUNDPL

S5HaLWHY

9 ustvarjalnost

x RpDOD ] UGHp
9 KLWUR VSUHMHPDQMH RGORpPLWHY
9 sposobnost dela pod pritiskom

Dodatni namigi za vodjo igre

x 9RGMD LJUH MLK PRUD RSR]JRULWL G

PRUGD SRWUHERYDOL YHp NRW HQR \ % Frankova fotografija

11
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XJDQND 3UHJOHGQLFD ] PDQMNDMR LPL UNDI

Opis Potrebni materiali
=D UHALWHY WH XJDQNH PRUDMR XGHOHA
GRORpPHQHJD YUVWQHJID UHGD % preglednico z

PDQMNDMRDPLF
.R SUHJOHGQLFR ][DSROQLMR ] PDQMNDMR
skrito besedo,

V NDWHUR ODKNR RGNOHQHMR NOMXpDYQ
aktovki.

9 ANDWOL MH JXPE ] JODVRYQLP VSRURDpL:
bo predvajal posnetek, ki naznani zmago.

Beseda, ki v pripravlienem JUDGLYX RGNOHQH ]DGQNM x aNDWOD
%5$92 3R 4HOML MR ODKNR VSUHPHQLWH  , NOMXpDYQLFD
]JDSRUHGMH pUN ORUGD MR ERVWH PRUDC .
VSUHPHQLWL |DSRUHGMD pUN QD NOMxpD  * 9umbzglasovnim
prilagodite tudi uganke. VSRURPLORP

&LOM MH GRVHAHQ NR LJUDOFL L]JSROQLN
EHVHGR NL RGSUH |DGQMR NOMXpPpDYQLFF
JODVRYQR VSRURpMEBRDNOMXpHQD LQ RGE
ustavi.

Dodatni namigi za vodjo igre
x Igralci se morajo zavedati, da potrebujejo besedo, saj gre za
NOMXpDYQLFR NL MH SRWUHEXMH NR
x 3RPHPEQR MH GD LJUDOFL UD]XPHMEF
XJDQNH GD EL L]SROQLOL YVH PDQM
x .R GRSL&AHMR YVH PDQM NW2ddrjprianyd) N H

12
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POGOVOR PO IGRI

Po koncu igre se pogovorite z igralci in jim podajte povratne informacije o tem, kako
sose RGUH]DOL 3RMDVQLWH NDM YDP MH ELOR ]0OO
SUHVHQHWLOR LQ MLP SRYHMWH NMH VR VH RGU
kje so bila skupinska in individualna prizadevanja dobra in plodna. Omenite tudi, kaj
EL ODKNR L]ISHOMDOL EROMH LQ NMH EL VLK) QDIGNR
WUXGRP XJDQNH ODAaMH UHALOL

yH VR LJUR ][DNOMXpLOL Y ]DGDQHP pDVRY Q\HP JRNY
YHWXGL VR PRUGD SRWUHERY D Opohvalite inppdj¥sbite, Mdj je
SRY]JURPLOR ]JDPXGR

OHG UD]JSUDYR SR LJUL QDM YRGMD SRVWDYOMEL
LQIRUPDFLMDK NL MLK PODGL LPDMRL IMQSWNWWEK
QD VSORAQR

% Ali ste poznali vse sektorje PIU, ki so bili omenjeni v igri?
x $0L VWH YHGHOL GD MH SUL QDV QD YROMR V
x Katera znanja in spretnosti so vam najbolj blizu?

9RGMD LJUH QD NRQFX RSRPQL XGHOHAHQFH GImH
XSRAWHYDWL LQ UD]J]GHOL UD]OLPpQH SURPRFLM\
SUHGVWDYLWL SRNOLFQR LIREUDAHYDQMH LQ XVS
LIREUDAHYDQMD 7R SRPHQL GD VH QH SUHG’
XVSRVDEOMDQMD WHPYHp XQLYHU]JR ,1 SRNOLFQR

13
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PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM

PRIPRAVE

1) 6 SRPRpMR SULORAHQLK QDYRGLO VSUHPHQLUMWXH DHY IOR
bomo nastavili geslo BRAVO.

2) 3BRVQHPLWH JODVRYQR VSRURPLOR QD JXPE JD SRVWD
SULSUDYOMHQR NOMXpDYQLFR
- */$62912 63252y,/2 yH\2atadWashe blamLVLMD XVSH&aQD

14
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3) 1DVWDYLWH pDVRYQLN QD PLOQXW GR NRQFD LJUH

15
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4) 1DUHGLWH RpDOD ] UGHpPLPL OHpDPL V SRPRPMR SODV

5) Natisnite, LJUHALWH LQ VHVWDYLWH &LIULUQR NROR V SRP

16
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6) 5SDJUHALWH NRGR 45 QD a8WLUL GHOH

17
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7) ALIULUDQR VSRURPLOR LQ NROR VSUDYLWH Y SLWRHPR&
Hans.

8) Z ogledalom preverite, ali so poklicne spretnostina ODOLNRYHP aLYOMHQM

18
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9) Namestite vse potrebne predmete na tablo in spravite gradiva v aktovko. Pomagajte si s

spodnjima seznamoma.

9 e u}o %]Jov] 0]*8]  <}u

9 Morsejeva abeceda

9 v I}* kbde QR

9 Hansova fotografija (mehanik), Hansov
posetnica, Frankova (kuhar) in Malikovi
(elektrikar) fotografija

9 % E Po v] 1 u vili} Ju]

Kammenina fotografija

<Ceviv (SPHl Ew o] E-
pisemska ovojnicas W3EAu “}((eBvJu
% Jqu v “(d84u I}o<}u

9 D @d}AiJfo vi % ~0IE &
9 odedalo

9 razepka
9
9
9

9
O &E 1IN} YZ
9
9

Frarkovo pismo (kuhar)
} ol@& Ju]o u]
lTlovivi‘l 4Ru julv
P} Au «%EQu-
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10) IDVWDYLWH NRGR NOMXpDY gaklénHe gkvikoDV VHVWDQND L

20
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NAPREDOVANJE IGRE

.R MH YVH SULSUDYOMHQR VH LJUD ODKNFR [DHLQO D VI WHMSH
v sobo pobega.

3RMDVQLOL ERPR NDNR VH XJDQNH UH&XMHMRQ MD S® DN\
QD NRQpPQL L]LG

1. uganka: QD WDEOL MH VDPROHSLOQL OLVWLp ] GDWXWRP MM
MH NRGD ]D NOMXpDYQLFR V NDWHUR MH [DNOHQMHQD DN

21
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2. uganka: Y DNWRYNL MH IRWRJUDILMD aHQV N\ tablije Glarsejev |
DEHFHGD V NDWHUR LJUDOFL UD]YR]JODMR VSHMD R ORI &pl
potrebne za S pridobljenimi informacijami dopolnijo preglednico.

22
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3. uganka: na tabli za zbiranje informacij in v aktovkiiJUDOFL QDMGHMR NR&pI
VHVWDYLMR NRGR RGpLWDMR V SDPHWQLP WHQHOQRQRO®H B/F
ERGR QD&aoOL WUL ]QDQMD LQ YHaApLQH UDpXQDOQLNDQ
preglednico.

24
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4.uganka: Y SLVHPVNL RYRMQLFL QDMGHMR ALIULBRRNROR &€
ODKNR GHNRGLUDMR VNULYQR VSRURpPLOR Y Nawdikijd RkratiR
SRALOMDWHOM SLVPD 1MHJRYD St&VW. 8 widbblfeRmLiqfoinradijdnl igraltiL
dopolnijo preglednico.

25
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5.uganka: Y DNWRYNL VWD WXGL HOHNWULND UFNDHIY Y& &)@ K H QA
JUFDOQR ,JUDOFL MLK SUHEHUHMR YregledAiscopMR RIJOHGDOD

26
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6.uganka: V SRPRpMR RpDO ] UGHpPLPL OHpDPL LIJUDOFL SUHE®
]OQDQMD LQ YH&PLQH NXKDUMD

27
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7.uganka: NR LJUDOFL GRSROQLMR SUHJOHGQLFR ] PDQMND MI
PHVWLK VR QDG GRORPHQLPL JYH]GLFH YyUNH SRG ]¥WH{&L
JHVOR ]D NOMXpDYQLFR V pUNDPL QD ]D SO HapNyh LsediNegac
]JDVOLAL JODVRYQR VSRURpPLOR NL QD]QDQMD XVSH&HQ ]D
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI .
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Ta zapisek je namig za odpiranje aktovke.
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2. UGANKA

Navodila

X Natisnite Karmenino fotografijo.
X Natisnite Morsejevo abecedo.

Z “18 A
9 visoke moralne vrednote
9 empatija
9 medosebni odnosi

Vir fotografije:https://www.freepik.es/foto-gratis/empleado-medico-sexo-femenino-jovgue-lleva-cabo-
registros-medicos 15204079.htm#query=enfermera&position=15&from_view=search
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3. UGANKA

Navodila

E §]ev]s 1} } YZX ZI1E 118 i} v “§]E] o ~ 0] VviA % &X

Z “18 A

0}P] v} ul]“oi vi
inovativnost
veselje do nadgrajevanja znanja



4. UGANKA
Navodila

E S]ev]S “]J(E]E V} *%} &} ]Jo} Jv (}S}IPE (]i} u Z v]lI X

WE]% E AlS %] uel} JAYiv] JU 138 i % E]l T v} v Pol%) B} Aoy Aes
e frirno kolo:

E §].v]s A o “J(E]J]E&v P I}o « X

o /1TE 118 iuX

o D vi“ 1}o} %}*3 A]JS v A i P X

0 Spnite ju z razcepko.

o

Z “18 A
spretnost z orodjem
v S Vv v}e§
organizacijske sposobnosti

Vir: partner projekta



Vir: https://www.freepik.es/foto-gratis/mecanico-celebracion-tableta-
digital 1005574.htm#query=mecanico&position=12&from_view=search
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Vir: https://openclipart.org/detail/69307/3d-glasses




Vir fotografije:https://www.freepik.es/foto-gratis/chef-brazos-cruzados-sobre-fondo-
blanco_1156843.htm#guery=cocinero&position=9&from_view=search

Vir fotografije za ozadjéittps://www.canva.com/
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Vir: partner projekta
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DODATNO GRADIVO ZA TISKANJE

Kristinina fotografija
Hansova fotografija
Hansova posetnica
Malikova fotografija

X X X X

Kristinina fotografija

Vir: https://www.freepik.es/foto-gratis/retrato-joven-felizzue-tiene-
idea 7505185.htm#query=chica%20con%20ordenador&position=43&from_view=search




Hans

Vir: https://www.freepik.es/foto-gratis/mecanico-celebracion-tableta-
digital 1005574.htm#query=mecanico&position=12&from view=search

Navodila: natisnite jo, prepognite na pol in zlepite, da dobite obojestransko posetnico



Malikova fotografija

Vir: https://www.canva.com/
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The European Commission's support for the production of thidigation does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect thewseonly of the
authors, and the Commission cannot be held responsible for amybgh may be
made of the information contained therein.
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