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PREDSEDNIKOVI
DOKUMENTI

Najvecji svetovni voditelji so izbrali pet strokovnjakov, ki Toje ena 9d. petin
brezplacnih sob

bodo na novvgm plgnetu pomagali ustvariti primerne pobega, ki jih lahko
razmere za Zivljenje. igrate s svojimi ucenci,
da bi jim priblizali

Ali lahko v 30 minutah odkrijete vseh pet , e
karierne moznosti v

strokovnjakov ter njihova znanja in vesS¢ine?

poklicnem
izobraZevanju.

V tej sobi pobega se boste vziveli v
RAZLICNE POKLICNE SEKTORJE Najdete jih tukaj;
in se seznanili s povezanimi spretnostmi in znacilnimi nalogami, www.escapez2stay.eu.

kot so:

1. Druzbene ves¢ine
Komunikacija, deljenje nalog, izmenjava idej, poro€anje, sodelovanje,
socutje ipd.

2. Mehke ves¢ine
Komunikacija, prilagodljivost, vodstvene sposobnosti, upravljanje s
¢asom, organizacija, sodelovanje, ustvarjalnost, reSevanje problemov,
odlo¢anje, spopadanje s stresom, aktivno poslusanje ipd.

3. Kognitivne ves¢ine
Natancnost, osredotocenost, kriti€no razmisljanje, logi¢no sklepanje, hitr
sprejemanije tehtnih odloditev, delo pod pritiskom, potrpezljivost ipd.

Po zaklju€eni sobi pobega bodo ucenci:
v izkusili delovanje v skupini;
V" razumeli sosledja z logi¢nim sklepanjem;
V" videli, kako je reevati uganke z logiénim pristopom v skupini;
v" poznali ve&ine, povezane s petimi pomembnimi pokilici.

PREGLED UGANK VSEBINA

1. Odpiranje aktovke INSTRUCTIONS FOR GAME MASTERS 1
2. Karmen, medicinska sestra PREPARATION 2
3. Kiristina, racunalnikarka

A e, e STARTING THE GAME 4
5. Malik, elektrikar RIDDLE OVERVIEW & HINTS 6
6. Franko, kuhar DEBRIEFING 13
7. Preglednica z manjkajocimi ¢rkami

WALK-THROUGH 14
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

NAVODILA ZA VODJO IGRE

V tej knjizici boste nadli vse potrebne informacije za izvedbo sobe
pobega in potrebne materiale.

Kot vodija igre boste svoji skupini igralcev predstavili zgodbo in cilj igre.
Ce bodo potrebovali pomog, jim boste na voljo za podajanje dodatnih
namigov, ki jim bodo pomagale pri resSitvi ugank in doseganju cilja.

V¢&asih mora vodja igre posredovati brez izrecne Zzelje igralcev, da bi WWW.escape
preprecil, da se igralci predolgo osredotoCajo na nekaj, kar jih vodi v 2stay.eu

napacno smer, ali da se odlogijo za napacno reSitev. Vendar se ne
vmesSavajte prevec! Pazite na svojo telesno govorico in izrazanje, da jim
ne bi nehote razkrili namigov.

Igralce opomnite, da lahko uporabijo dodaten namig. V¢asih na to
pozabijo ali pa so preponosni, da bi prosili zanj. Bodite pozorni na
vzdusje in odzive igralcev v sobi. Bodite prilagodljivi z dodatnimi namigi:
ni nujno, da uporabite to¢no tiste namige, ki so navedeni v navodilih.

PRAVILA IGRE
Pri predstavitvi sobe pobega poskrbite izpostavite naslednje tocke:

¢ Dolocite igralno obmocje in igralcem povejte, ali so v njem predmeti, ki niso
vkljugeni v igro. Ce je v sobi veliko predmetov, jih oznagite z obarvano piko.

» Igralcem povejte, da jim ni treba uniciti ali razbiti nobenega predmeta v
sobi. Za odkrivanje hamigov nikoli ne bodo potrebovali sile.

« Prinekaterih ugankah si bodo igralci morali pomagati s pametnim
telefonom, zato lahko imajo enega.

¢ Omejite ¢as na 30 minut in poskrbite, da bodo igralci lahko videli, koliko
Casa jim je Se ostalo. Postavite uro ali Casovnik na vidno mesto v sobi.

CASOVNI OKVIR

120 minut Priprava na igro, ki vkljuCuje branje navodil, pripravo materialov in
seznanitev z igro.

10 minut Predstavitev igre pobega igralcem.
30 minut Trajanje igre.
15 minut Ponovna postavitev sobe za naslednjo skupino.

Co-funded by the
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

PRIPRAVE

Za igro potrebujete primeren prostor. Igralci morajo imeti med igro pri
sebi samolepilne listiCe, papir in pisala, zato jih spravite v aktovko.

Pri pripravi igre se lahko odlocite, katere informacije boste dali na tablo
in katere v aktovko. Igra nima dolo¢enega vrstnega reda poteka — je zelo
dinami¢na in vsaka bo drugacna od prej$nje.

POTREBNI MATERIALI

Tabla za zbiranje informacij je lahko iz plute, vecjega kosa
lepenke, tabla, ki jo uporabljate v razredu ali ozna¢en prostor
na zidu, kamor ucenci pritrdijo samolepilne listice z namigi;
aktovka, ki jo imajo poslovnezi in uradniki; v skrajnem primeru
je lahko tudi Skatla;

Skatla, ki jo lahko zaklenete s klju€avnico;

klju€avnica s Stevil€nico;

klju€avnica s ¢érkami;

ogledalo;

ocala z rde€imi leéami ali rde€a prosojna plasti¢na folija;
samolepilni listici;

gumb za snemanje glasovnih sporoégil (npr.
https://amzn.to/3JImxLq);

pisemska ovojnica;

razcepka;

natisnjena gradiva (nekatere je treba sestaviti)

MATERIALI ZA TISKANJE

1. uganka: na samolepilni listi¢ natisnite ali napiSite ¢as
sestanka.

2. uganka: natisnite Karmenino fotografijo in jo vlozZite v
aktovko. Natisnite Morsejevo abecedo in jo pritrdite na tablo.

3. uganka: natisnite kodo QR in jo razreZite na Stiri dele. Enega
pritrdite na tablo, druge tri pa dajte v aktovko. Natisnite
Kristinino fotografijo in jo vloZite v aktovko.

4. uganka: natisnite, izrezite in sestavite Sifrirno kolo. Natisnite
zakodirano sporocilo. Kolo in sporocilo spravite v pisemsko
ovojnico, na katero napisite, da jo poSilja Hans. Natisnite
fotografijo. Vse skupaj shranite v aktovko.

5. uganka: natisnite zivljenjepis in ga skupaj z ogledalom
spravite v aktovko.

6. uganka: natisnite Frankovo fotografijo in sporocilo z barvno
kodo. Shranite v aktovko skupaj z o€ali z rde€imi leCami.

7. uganka: natisnite preglednico z manjkajoCimi ¢rkami, ki jo
bodo igralci dopolnjevali med igro. Postavite gumb z glasovnim
sporocilom v Skatlo. Zaprite Skatlo in jo zaklenite s kljuCavnico s
Crkami.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 2
of the European Union
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

(1) Ce na kljusavnici ne morete izbrati istih &k kot v resitvi,
morate reSitev preglednice (in uganko) prilagoditi tako, da se bo
ujemala z zaporedjem Crk na kljucavnici.

PRIPRAVE PRED PRVO IGRO

Predvideni ¢as: 120 minut ) 4
» Branje navodil in seznanitev z namigi &

(45 minut).
¢ Nakup potrebnih predmetov.
» Barvno tiskanje materialov

(15 minut).
« Prilagoditev obeh klju¢avnic: www.escape2stay.eu/
o Zapisite Cas sestanka (ki je hkrati Stevilcna koda) na the-governors-papers

samolepilni listi€ (= 1. uganka) in ga pritrdite na tablo.
Tako bodo imeli igralci pred seboj jasni namig in bodo z
njim zaceli.
¢ Nastavite kombinacijo ¢rk na klju€avnici tako, da bo
izpisala reSitev, ki jo igralci pridobijo z izpolnjevanjem
preglednice (= 7. uganka).
+ Posnemite glasovno sporocéilo na gumb za snemanje
glasovnih sporocil. Postavite ga v Skatlo. Zaprite Skatlo in jo
zaklenite s klju€avnico s ¢rkami.

%

e V aktovko viloZite naslednje predmete:
o Anino fotografijo
tri koScke kode QR
Kristinino fotografijo
pisemsko ovojnico s Sifrirnim kolescem in Hansovo kodirano
sporocilo
Malikov Zivljenjepis (elektrikar)
ogledalo
Frankovo pismo (kuhar)
oCala z rdeCimi leCami
zaklenjeno $katlo (z gumbom in glasovnim sporocilom)
¢ Naslednje predmete pripnite na tablo za zbiranje informacij:
o samolepilni listi¢ s Casom sestanka
o Morsejevo abecedo in razcepko
o en koS¢ek kode QR
o Hansovo fotografijo (mehanik) in njegovo posetnico,
Frankovo (kuhar) in Malikovo fotografijo (elektrikar)
o preglednico z manjkajoCimi ¢rkami
e Prva ureditev sobe (45 min)

o O O

O O O O O
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

PREDVIDENI CAS ZA PONASTAVITEV SOBE
Predvideni ¢as: 15 minut

e Odestranite vse sledi prejSnje skupine in ponovno skrijte namige
(15 minut).

ZACETEK IGRE

Priporocljivo je, da za igro predvidite 50 minut: od tega 10 minut za
informiranje igralcev, 30 minut za igranje in 10 minut za kratek pogovor
po zaklju¢ku igre. Najbolje je, ée jo kombinirate z intenzivnejSim
poklicnim svetovanjem pred igro pobega ali po njej.

Ko uéencem na splodno predstavite svoje nacrte in motiv za igranje igre,
nadaljujte po teh korakih:

e najprej oblikujte skupine po najvec est igralcev;
e potem predstavite okolje in pravila igre pobega;
¢ na koncu jim podajte zgodbo in za¢nite z igro.

Igra ima dva igralna obmogja:
1) predsednikova aktovka
2) predsednikova tabla z informacijami

Igralci bodo morali zbrati informacije in osmisliti namige, ki jih bodo nasli
v aktovki, nato pa jih razvrstiti na tablo z informacijami, da bi odkrili,
katerih pet strokovnjakov bo odletelo na nov planet.

Igra torej nima doloCenega vrstnega reda, temvec€ se bo razvijala glede
na logiko preiskave, ki ji bodo sledili udeleZzenci. Uganke nimajo
doloCenega vrstnega reda reSevanja, namigi so nakljuéno umesceni v
aktovko in pritrjeni na tablo (razen €e je v opisu uganke navedeno
posebno mesto za dolo€en namig).

- Co-funded by the .
Erasmus+ Programme
of the European Union 4 ESCB p e l y Stay




Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

UvOoD V IGRO

Odkrili smo nov planet, ki je primeren za Zivljenje. Najvedji svetovni Oglejte si uvodni video:
voditelji so izbrali pet strokovnjakov, ki lahko na njem ustvarijo primerne
razmere za Clovestvo.

www.escape2stay.eu/
the-governors-papers

%‘?

Se preden pa bi jih lahko voditelji obvestili o tej pomembni nalogi, so
vohuni pomesali in zakodirali vse zbrane informacije. Samo vi lahko
razvozlate Sifre in jih pravoasno posredujete voditeljem, da bi resSili
prihodnost ¢lovestval

Na voljo imate predsednikovo aktovko, belezko in tablo, na kateri so se
zbirale pomembne informacije. V aktovki je vse potrebno za uspesno
misijo, vendar so vohuni podatke premesali in zakodirali.

V samo pol ure morate odkriti, katerih pet strokovnjakov mora
¢lovestvo poslati na novi planet, preden bo prepozno!

Co-funded by the

B 5 Escape |/ Stay
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PREGLED UGANK IN NAMIGOV

1. uganka: Odpiranje aktovke

Opis Potrebni materiali
UdeleZenci v sobi najdejo predsednikovo aktovko in tablo » aktovka z namigi (= poglavje
za zbiranje informacij. Priprave)

Za zaCetek igre morajo s pomocjo namiga na tabli odkleniti

Stirimestno Steviléno kljudavnico in odpreti aktovko. *  kljucavnico s stirimestno

StevilCnico (nastavite kodo na

Resitev se skriva v ¢asu sestanka na samolepilnem listicu. 2340)
Zapis se glasi:
Naslednji sestanek svetovnih voditeljev: torek, 8. aprila, ob ¢ tabla za zbiranje informacij

23.40

Zapis ¢asa je Stevilina koda (2340), ki odpre aktovko. e=aeicpin st

Cilj je dosezen, ko igralci odkrijejo kodo in odprejo i
aktovko.
sl sestnchy
ity ek
Dodatni namigi za vodjo igre S.aprifu 23:40 Pt

« Vodja igre mora opomniti igralce, da jim bo VSE na
tabli v pomo¢.

« Vodja igre se lahko pomaga igralcem osredotociti
na to, kar i5¢ejo oz. kar potrebujejo za
napredovanje igre: Stevilko, besedo, dolo€en del
informacije ipd. V tem primeru potrebujejo Stevilko,
da bi odprli aktovko.

OPOMBA: stevilko lahko izberete sami.

Pozneje ne igra nobene vloge v drugih ugankah. Ce imate
klju€avnico s trimestno Stevil¢nico, lahko sestanek
premaknete na dopoldne (npr. 9.45).

Co-funded by the
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI

2. uganka: Karmen, medicinska sestra

Opis

UdeleZenci morajo razvozlati znanja in ves€ine, ki jih zahteva
poklic medicinske sestre — zapisane so v Morsejevi abecedi.

Zakodirano sporocilo na sliki morajo primerjati z abecedo na tabli
in razvozlati sporocilo. Za to morajo biti natanc¢ni in potrpezljivi ter
logi¢no sklepati.

Cilj je dosezen, ko igralci deSifrirajo sporo¢ilo in dopolnijo
preglednico z manjkajo¢imi érkami.

ResSitev

v" visoke moralne vrednote
v empatija
v medosebni odnosi

Dodatni namigi za vodjo igre
* Vodja igre mora opomniti igralce, da jim bo VSE v igri v
pomod.
« Vodja igre mora vedeti, kako deluje Morsejeva abeceda.
e Igralce lahko vodi in pove, da bodo do resitve prisli s
potrpeZzljivostjo.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 7
of the European Union
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Potrebni materiali

* Karmenina fotografija

¢ Morsejeva abeceda
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Toti lahko pomaga...Karmen, medicinska sestra, §pan'\ja
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

3. uganka: Kristina, racunalnikarka

Opis Potrebni materiali
Igralci morajo sestaviti sestavljanko v obliki kode QR (trije koS¢ki se * sestavljanka s kodo
skrivajo v aktovki, eden je na tabli). QR
[m]}Ceir [m]
Koda QR jih odpelje na spletni blog strokovnjakinje Kristine, kjer 1l .';:' -
. : , p_-l_qr . 1
bodo nasli potrebne informacije. o ., ...-
fes ?_#l'l-:r,,
Cilj je dosezen, ko igralci preberejo spletni blog, ki nasteva E m
) z igraici p JO spletni blog, ki v h._:..;‘_

pomembna znanja in spretnosti za smer raéunalnistva, ter

dopolnijo preglednico. o Kiristinina fotografija

lazni nami
Resitev ( 9)
V" logi¢no misljenje
v inovativnost
v veselje do nadgrajevanja znanja

Dodatni namigi za vodjo igre
» Vodja igre mora zagotoviti, da imajo igralci vse ko5¢ke
sestavljanke. ¢ pametni telefon z

dostopom do spleta in
¢italnik kod QR

Co-funded by the
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4. uganka: Hans, mehanik

Hans je svetovnim voditeljem poslal pismo. Zakodirano sporocilo je Sifrirno kolo
mogocde razvozlati s prilozenim Sifrirnim kolesom.

Voditelji imajo tudi njegovo fotografijo in posetnico. > e ) RN
Cilj je dosezen, ko igralci desifrirajo Hansovo sporoéilo in RYerrais™ o

dopolnijo preglednico z manjkajo€imi ¢rkami.
pisemska ovojnica s

Resitev sporogilom
Spretnost Z Orodjem Spogtovani voditelji, SPG&&J |3H<o naj&ete
natanénost potre]ane inFormacije 0 meni:

= ighul(ew['il( n fhftbud

organizacijske sposobnosti ephpeefl

= Hﬁzpeanpsab\'cu \'g% Freﬁil(a

Namig; SPAIN = JGPEAER

Vodja igre naj igralce opomni, da naj si zapiSejo in shranijo
vse informacije, ki se jim zdijo pomembne. posetnica (lazni
namig)

KFZ TECHNIK GMBH

Vehicle mechanic

HANS SCHMIDT TANKASAL

MANAGER

Hansova fotografija
(lazni namig)

Co-funded by the
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

5. uganka: Malik, elektrikar

Opis
UdeleZenci najdejo Malikov Zivljenjepis, v katerem se skrivajo vse
informacije, ki jih potrebujejo.

Znanja in ves¢&ine so zapisane zrcalno, zato bodo potrebovali
ogledalo.

Cilj je dosezen, ko igralci odkrijejo potrebne vesc¢ine in
dopolnijo preglednico z manjkajo€imi ¢rkami.

ResSitev

v" resevanje problemov
v sposobnost samostojnega dela
v razumevanje tehniéne dokumentacije

Dodatni namigi za vodjo igre
¢ Vodja igre mora pozoren in udelezence opozoriti, da morajo
dopolniti preglednico. V Zivljenjepisu so prisotne tudi
informacije, ki niso tako pomembne.
¢ Morda boste morali igralce opomniti, da jim lahko vse v sobi
pomaga resiti uganke.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 10
of the European Union

Potrebni materiali

Zivljenjepis

MALIK SAIDI

Malikova fotografija
(lazni namig)

ogledalo

Escape \ Stay




Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI '

6. uganka: Franko, kuhar

Opis Potrebni materiali
UdeleZenci si morajo nadeti o€ala z rdecimi le€ami, da bi razvozlali » sporodilo z barvno
sporocilo, ki se skriva v Sifriranem pismu, ki ga je poslal kuhar. kodo

Ce barvne érke pogledajo skozi o&ala, lahko vidijo skrito sporogilo.

Cilj je dosezen, ko igralci desifrirajo Frankovo sporogcilo in
dopolnijo preglednico z manjkajoc¢imi érkami.

ResSitev

v ustvarjalnost
V" hitro sprejemanje odlocitev
v sposobnost dela pod pritiskom

e oCala z rdedimi leGami

P

Dodatni namigi za vodjo igre
* Vodja igre jih mora opozoriti, da bodo za reSitev uganke

morda potrebovali ve¢€ kot eno stvar. «  Frankova fotografija

Co-funded by the

B 11 Escape |/ Stay




7. uganka: Preglednica z manjkajoc¢imi érkami

Za resSitev te uganke morajo udeleZenci resiti vse prejSnje (brez

doloCenega vrstnega reda). preglednico z
manjkajoCimi crkami

Ko preglednico zapolnijo z manjkajo€imi ¢rkami, bodo v njej odkrili

skrito besedo, :?EGL‘D"'ff

s katero lahko odklenejo klju¢avnico na Skatli, ki so jo nasli v

aktovki. i
V Skatli je gumb z glasovnim sporoCilom. Ko ga igralci pritisnejo, se | e
bo predvajal posnetek, ki naznani zmago.

Beseda, ki v pripravljenem gradivu odklene zadnjo klju&avnico, je Skatla

BRAVO. Po zelji jo lahko spremenite ali pa uporabite kakrsno koli kljuGavnica s &rkami
zaporedije ¢rk. Morda jo boste morali spremeniti, ker ne boste mogli
spremeniti zaporedja ¢rk na klju€avnici. V tem primeru pazite, da
prilagodite tudi uganke. sporocCilom

gumb z glasovnim

Cilj je dosezen, ko igralci izpolnijo preglednico, odkrijejo
besedo, ki odpre zadnjo kljuéavnico na skatli, in poslusajo
glasovno sporogilo. Igra je zakljuéena in odStevanje ¢asa se
ustavi.

Igralci se morajo zavedati, da potrebujejo besedo, saj gre za
kljuavnico, ki je potrebuje kombinacijo ¢rk, ne Stevilk.
Pomembno je, da igralci razumejo, da morajo resiti vse
uganke, da bi izpolnili vse manjkajoCe ¢rke v preglednici.

Ko dopiSejo vse manjkajoCe &rke, se pojavi zadnji namig.
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POGOVOR PO IGRI

Po koncu igre se pogovorite z igralci in jim podajte povratne informacije o tem, kako
so se odrezali. Pojasnite, kaj vam je bilo zlasti vSec€; jih vpraSajte, kaj jih je najbolj
presenetilo; in jim povejte, kje so se odrezali bolje od povpredja ali pricakovan;j ter
kje so bila skupinska in individualna prizadevanja dobra in plodna. Omenite tudi, kaj
bi lahko izpeljali bolje in kje bi se lahko izboljsali, da bi s skupinskim in individualnim
trudom uganke lazje resili.

Ce so igro zakljugili v zadanem &asovnem okviru (30 minut), jim &estitajte za uspeh.
Cetudi so morda potrebovali ve¢ &asa, jih na koncu pohvalite in pojasnite, kaj je
povzrocilo zamudo.

Med razpravo po igri naj vodja postavlja vpraSanja, ki spodbujajo diskurz o
informacijah, ki jih mladi imajo, in tistih, ki jih pogreSajo v zvezi s poklici PIU in PIU
na splosno:

o Ali ste poznali vse sektorje PIU, ki so bili omenjeni v igri?
» Ali ste vedeli, da je pri nas na voljo toliko moznosti PIU?
o Katera znanja in spretnosti so vam najbolj blizu?

Vodja igre na koncu opomni udeleZzence, da je to Se ena moznost, ki jo je vredno
upoStevati, in razdeli razlicne promocijske in informativne letake. Namen je
predstaviti poklicno izobrazevanje in usposabljanje kot dobro moznost nadaljnjega
izobrazevanja. To pomeni, da se ne predstavi univerze ALl poklicnega
usposabljanja, temvec€ univerzo IN poklicno usposabljanje kot zanimivi moznosti.

Co-funded by the
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PREGLED IGRE: KORAK ZA KORAKOM

PRIPRAVE

1) S pomodgjo priloZzenih navodil spremenite geslo za ¢rkovno kombinacijo klju€avnice. Tukaj
bomo nastavili geslo BRAVO.

. Make surc the roa dots are
aligned between the fixed posts
before setting your new

5 For example; if you want to set

your passcode as O-A-R-A-C,
set the O by aligning the letter

2) Posnemite glasovno sporocilo na gumb, ga postavite v Skatlo in Skatlo zaklenite s
pripravljeno klju¢avnico. 3 .
-  GLASOVNO SPOROCILO: Cestitke! Zaradi vas je bila misija uspesna! Hvala!

- Co-funded by the
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4) Naredite ocCala z rdec€imi le€Cami s pomocjo plasti¢ne rdece folije.

5) Natisnite, izrezite in sestavite Sifrirno kolo s pomocjo razcepke.

Co-funded by the
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6) Razrezite kodo QR na &tiri dele.

- Co-funded by the 7
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Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI

7) Sifrirano sporogilo in kolo spravite v pisemsko ovojnico, s katere je razvidno, da jo posilja
Hans.

8) Z ogledalom preverite, ali so poklicne spretnosti na Malikovem Zivljenjepisu berljive.

Co-funded by the
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9) Namestite vse potrebne predmete na tablo in spravite gradiva v aktovko. Pomagajte si s

spodnjima seznamoma.

Igra pobega: PREDSEDNIKOVI DOKUMENTI

v" samolepilni listi¢ s €asom sestanka

v Morsejeva abeceda

V" en kodtek kode QR

v" Hansova fotografija (mehanik), Hansova
posetnica, Frankova (kuhar) in Malikova
(elektrikar) fotografija

v preglednica z manjkajo&imi ¢rkami

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Karmenina fotografija
trije ko3cki kode QR
Kristinina fotografija (ratunalnikarka)

AN

pisemska ovojnica s Petrovim Sifriranim
sporocCilom in Sifrirnim kolesom
Malikov Zivljenjepis (elektrikar)
ogledalo

razcepka

Frankovo pismo (kuhar)

ocala z rde€imi leCami

AN N NN

zaklenjeno $katlo (z gumbom in
glasovnim sporocilom)

)
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10) Nastavite kodo klju¢avnice na €as sestanka in zaklenite aktovko.
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NAPREDOVANJE IGRE

Ko je vse pripravljeno, se igra lahko za¢ne. To je prizor, ki ga bodo igralci najprej opazili, ko stopijo
v sobo pobega.

. .
‘l‘ FINDINGS CHART
3

.

Pojasnili bomo, kako se uganke resujejo. Zapomnite si, da vrstni red reSevanja ugank ne vpliva
na kondni izid.

1. uganka: na tabli je samolepilni listi¢ z datumom in dasom sestanka svetovnih voditeljev. Cas
je koda za klju€avnico, s katero je zaklenjena aktovka.

NEXT ~ GOvERMORS'
MEETING:

Tuespry 8 A%
23:40pm

Co-funded by the
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2. uganka: v aktovki je fotografija Zenske, ki drzi Sifrirano sporo€ilo. Na tabli je Morsejeva
abeceda, s katero igralci razvozlajo sporocilo na fotografiji, in sicer tri znanja in ves€ine, ki so
potrebne za S pridobljenimi informacijami dopolnijo preglednico.

s Spa'm

jstan
n, nursery assista

... Carme

Co-funded by the
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7;5},4; 8 APR
23:50pm
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3. uganka: na tabli za zbiranje informacij in v aktovki igralci najdejo koScke kode QR. Ko jih
sestavijo, kodo od¢itajo s pametnim telefonom. Povezava jih pripelje na Kristinin spletni blog, kjer

bodo nasli tri znanja in veS&ine racunalnikarja. S pridobljenimi informacijami dopolnijo
preglednico.

Co-funded by the
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4. uganka: v pisemski ovojnici najdejo Sifrirno kolo in Sifrirano pismo. Z namigom SPAIN = CZKSZ
lahko dekodirajo skrivno sporocilo, v katerem so znanja in ve$¢ine mehanika Hansa, ki je hkrati

posiljatelj pisma. Njegova posetnica in fotografija sta na tabli. S pridobljenimi informacijami igralci
dopolnijo preglednico.

fans Schmi
KFZ TECHNIK GMBH
Ikasusalle 26, 30173 Hannover, GERMANY.
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5. uganka: v aktovki sta tudi elektrikarjev zivljenjepis in ogledalo. Poklicne vesCine so zapisane
zrcalno. Igralci jih preberejo s pomocjo ogledala in dopolnijo preglednico.
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6. uganka: s pomocjo ocal z rde€imi leCami igralci preberejo barvno kodo v sporoéilu, ki nasteva
znanja in vescine kuharja.
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DINGS CHART

7. uganka: ko igralci dopolnijo preglednico z manjkajocimi informacijami in so vse ¢rke na svojih
mestih, so nad dologenimi zvezdice. Crke pod zvezdicami izpiSejo besedo BRAVO, ki je hkrati
geslo za klju€avnico s ¢rkami na zaklenjeni Skatli. Ko jo odprejo in pritisnejo gumb, se iz njega
zaslisi glasovno sporocilo, ki naznanja uspesen zaklju¢ek misije.

- PROBIEM  sQLViaC
* A8LLLTY To WORK iM)iVIDUALLY
* TATERPLRALT ATIOW ©of TECLHAMICAL DRAMANSS

|

* CREATILVITYAND IMAGINATION
* QUICK OECIS | OA- MaKIAG
© A8i4iTYTO WORK UNDER PRESSURE

e ? HANS / MECHANIC

|

c MaAUAL QEXTERITY
Accuracy | 2
* QRGAN 2ATIQANAL SKLAAS

* LOGHCAL TRINKING
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* TNTERPERSEMAL. SKLLLS
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CESTITAMO! USPESNO STE KONCALI SOBO POBEGA!

. Stay

Escape i
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